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TITELTHEMA

"DIE LETZTEN WERDEN
DIE ERSTEN SEIN"

Dieses biblische Motto iiberlassen wir getrost anderen Ma-
gazinen. Als VGA-Leser kénnen Sie sich namlich darauf ver-
lassen, wichtige Tests als Erste lesen zu diirfen: "Doom 3",
"Dawn of War” und aktuell "Killzone” (S. 46) sind nur drei Beispiele fiir unsere Test-
Premieren. Dank sehr guter Kontakte zu den Spieleherstellern werden wir auch in

Zukunft jede Menge exklusive Storys liefern kénnen — nehmen Sie uns beim Wort!

Getestet hitten wir in dieser VGA auch gerne "GTA: San Andreas”. Leider hat sich
Rockstar Games dazu entschlossen, kein einziges Magazin vor

dem offiziellen Release mit einer Testversion zu begliicken. Bei

einer Prasentation Ende September durften wir jedoch einen

Grofteil von "San Andreas” eigenhindig zocken und liefern

Ihnen nun ab Seite 16 die bestmogliche Kaufberatung.

Mehr Meinung, mehr Wertung: In unserem optimierten Bewer-
tungssystem am Ende jedes Testberichts benoten wir jetzt

auch die Steuerung. Auflerdem méochten wir lhnen Kaufent- / gzg%

scheidungen durch noch mehr Pro- und Contra-Argumente er-
) ; ] ) THOMAS SZEDLAK
leichtern. Auch den Infokasten in unseren Specials haben wir Chefredakteur

verbessert, um lhnen maximale Infodichte zu garantieren.

Warum mehr bezahlen? Einlegen und losspielen! www.GAMESAKTUELL.de

Die Hits fiir alle Systeme in einem Heft! Jede Ausgabe mit PC-Vollversion! Service, Abo, Forum und vieles mehr!
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Gelegenheitsspieler
werden sich wohl nur
noch diister an id-
Softwares zweite
groBe Shooter-Serie
neben Doom erin-
nern. Jetzt gibt es
endlich detaillierte
Infos zum neuen
Action-Kracher.
Laden Sie durch!

» SEITE 12: Optisch
orientiert sich Quake 4
deutlich an Doom 3.

GTA total: Wir haben
uns in allen drei
Stiddten ausgetobt
und liefern lhnen
brandaktuelle Eindrii-
cke von Las Ventur-

ras, dem schillernden

Pendant zu Las

Vegas. Der ausfiihrli-
che Testbericht folgt
in der niachsten VGA.

» SEITE 16: In San
Andreas nehmen Sie
sich, was Sie brauchen.

GTA: SAN ANDREAS

TERMINE /TOPSPIELE

A SEITE 38: Alle Spiele-Hits finden Sie
ubersichtlich auf unseren Service-Seiten.

? OQUAKE &

Il ALLE SPIELE VON A-Z

Act of War
Atlantis: Evolution . . .. o
Call of Duty: United Offensive .
Clever & Smart ..............
Constantine ...
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Der Herr der Ringe: Das dritte Zeltalter e .60
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Donkey Konga . .
Fight Club .. .
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus . ...
Final Fantasy X
Full Spectrum Warrior .
Fussball Manager 2005
Gran Turismo 4 ...
Harry Potter und der Gefangene von Askaban .
Hitman 3: Contracts ..
Imperial Glory . ...
Jak 2: Renegade
Killzone . . . . .
Kinder des Nils .. ..
Lego Star Wars .. ..
Madden NFL 2005 .
Metal Slug 3 ...
Myst 4: Revelation .
NBA Live 2005 .
NBA Street V3 .
Need for Speed:
Nexus
Outlaw Golf 2 .
Outrun 2....
Pikmin2 .....
Pro Evolution Soccer 4
Project Gotham Racing 2
Ratchet & Clank 3 ........
Resident Evil: Outbreak . .
Rocky Legends . .
Roll Call .....
Rome: Total War . =
RTL Skispringen 2005 .
Sega Rally 2005 ..
Sega Superstars .
Shade .o 0 s
Silent Hill 4: The Room
SingStar Party ......
Ski Alpin 2005 .
Slam Tennis ......
Sly 2: Band of Thieves
Spyro: A Hero's Tail . . . . .

Star Ocean 3: Till the End of Time .
Star Wars: Battlefmnt ...........

Stolen . .
Super Monkey Ba
Super Power 2 .
Tak und die Macht des Juju .
Terminator 3: The Redemption .. .
The Simpsons: Hit & Run . . .
TIFR00ST 0. oo e imaratorsrors
Tony Hawk'’s Underground 2
Top Spin o
Ty 2 - Der Tasmanische Tiger: Die Bumerang-Gang . .82
Wanda and Colossus .
Worms Forts: Unter Belagerung .

WWE: Day of Reckoning ...
X-Men Legends .............
Zirkus Tycoon
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VOLLVERSION PC CD-ROM

\VERSION : ey
Qoo‘“_“sin 2004 Beweisen Sie sich als Geschaftsmann und

8
4 erschaffen Sie einen machtigen Megakonzern.

I n "Capitalism 2" geht es um Geld, um richtig

viel Geld. Als gewiefter Businessman bauen Sie // . \\ ;
sich in dieser fesselnden Wirtschaftssimulation 7

<
W tabian baut cin Geweibegebaddeats Ho ChisMinh-Stadt

einen Megakonzern auf. Dabei bietet der Titel er- - &
heblich mehr Spieltiefe als die meisten Genre- -
konkurrenten und deckt eine Vielzahl wichtiger
Aspekte des realen Wirtschaftslebens ab. Als
Konzernchef miissen Sie sich um Unternehmens-
bereiche wie Einkauf, Produktion, Export und
sogar Marketing kiimmern.

Trotz der enormen Komplexitit des Spiels
konnen auch Anfinger schnell erste Erfolge ver-
buchen. Den Einstieg erleichtert ein exzellentes
Tutorial, das in die Unternehmer-Kampagne inte-
griert ist. Hier werden Sie schrittweise mit den
Grundlagen des Spiels vertraut gemacht.

Sobald Sie diese Hiirde genommen haben,
sind Sie ausreichend gewappnet fiir die knifflige
Kapitalisten-Kampagne. Diese beinhaltet fiinf
umfangreiche Szenarien mit ganz individuellen
Herausforderungen.

Machten Sie lieber Ihre eigenen Ziele verfol-
gen, wihlen Sie den Meniipunkt "Eigenes Spiel”.
In diesem Modus kénnen Sie das Game |hren
eigenen Vorlieben anpassen und Parameter wie
Spieldauer, Siegbedingungen sowie Anzahl der
Wettbewerber selbst festlegen.

Uber das Hauptmenii des Spiels starten Sie
dariiber hinaus den Mehrspieler-Modus. Sie kén-
nen sowohl im Netzwerk als auch iiber das Inter-
net gegeneinander antreten. Verdienen Sie sich
durch kluges Management eine goldene Nase
und treiben Sie lhre Mitspieler in den Ruin!

Liquide Mittel

A AUFGEPASST: Am unteren Bildschirmrand sehen Sie stets auf einen Blick Ihr Vermogen
und den momentanen Gewinn. Ist die Zahl rot, sollten Sie schnell etwas dagegen tun!
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CAPITALISM 2

Hier finden Sie die Antworten auf die
wichtigsten Einsteigerfragen:

M Wofiir sind all die vielen Schaltflachen gut?
Ich verliere den Uberblick!

Richten Sie lhren Mauszeiger ein bis zwei Sekun-
den lang auf eine der Schaltflichen, um ein Hilfe-
Fenster aufzurufen. Fiir fast alle Symbole und Tas-
ten gibt es eine Erklarung.

B Das Spiel lauft mir zu schnell, beziehungs-
weise zu langsam. Wie dndere ich die Spielge-
schwindigkeit?

Gerade fiir Einsteiger kann es sinnvoll sein, die
Spielgeschwindigkeit anfangs zu reduzieren.
Klicken Sie am unteren Bildschirmrand auf das
Symbol “Spielfunktionen”. Auf der linken Seite
erscheint nun ein weiteres Menii. Mit Hilfe des
Tachosymbols kénnen Sie nun die Geschwindig-
keit anpassen, indem Sie durch Klicken die Posi-
tion der Tachonadel verandern.

Alternativ kénnen Sie die sechs verschiedenen
Ceschwindigkeitsstufen des Spiels auch iiber die
Tastatur mit den Tasten null bis fiinf aktivieren.

¥ Wie und wo baue ich am geschicktesten ein
neues Unternehmen auf?

Klicken Sie am unteren Bildschirmrand auf das
Symbol “Spielfunktionen”. Links am Monitor er-
scheint nun ein weiteres Menii. Ein Klick auf das
Hammersymbol bringt Sie ins Baumenii. Hier
wihlen Sie den Firmentyp, den Sie errichten
mochten. Wenn Sie das Gebdude nun tiber das
Spielfeld bewegen, werden Ihnen die anfallenden
Gesamtkosten angezeigt. Diese ergeben sich aus
dem Preis fiir das Grundstiick zuziiglich der Kos-
ten fiir die Konstruktion des Bauwerks. Die Ge-

samtkosten kénnen je nach Bauplatz erheblich
variieren. Uberlegen Sie sich also gut, wo Sie Ihr
neues Unternehmen aufziehen wollen.

® Warum gibt es einige Unternehmen in
verschiedenen GréfRen?

Neben den hsheren Baukosten haben groRere
Ausfithrungen von Unternehmen auch positive
Effekte wie zum Beispiel eine gesteigerte Produk-
tivitdt. Um die Mehrausgaben fiir eine komplexe-
re Firma wieder auszugleichen, sollten Sie darauf
achten, dass in der Bevdlkerung eine hohe Nach-
frage nach dem Produkt besteht, das Ihr Unter-
nehmen herstellt.

¥ Meine Finanzlage ist sehr schlecht. Wie kann
ich meinen Angestellten die Gehalter kiirzen,
um meine laufenden Kosten zu senken?

Um das Spiel nicht allzu kompliziert zu machen,
betragt das monatliche Einkommen all Ihrer
Angestellten stets 2.000 Dollar pro Monat. Die
einzigen Ausnahmen sind so genannte Profis wie
beispielsweise ein leitender Ingenieur. Solchen
Spitzenkriften miissen Sie monatlich sogar
sechsstellige Betrige iiberweisen. Anders als in
der Realitit scheiden Lohnkiirzungen als proba-
tes Mittel zur Gewinnsteigerung aus.

B Was bedeuten die vertikalen Balken neben
den Produkten, die ich anbiete?

Es handelt sich hierbei um Anzeigen fiir Angebot
und Nachfrage. Der blaue Balken symbolisiert
das Angebot, der rote die Nachfrage. Ist der
blaue Balken [anger als der rote, iibersteigt das
Angebot an dem jeweiligen Produkt die Nachfra-
ge. Istallerdings der Nachfrage-Balken langer als
der Angebots-Balken, kénnen Sie den aktuellen
Bedarf an diesem Produkt nicht befriedigen. Sie
sollten in diesem Fall schnellstméglich das
Angebot vergroRern, um ihre Kassen kriftig klin-
geln zu lassen.

; B i
A TV-SENDER: Mit dem nétigen Kapital
schalten Sie Werbung in den Medien.

%
A WARENLIEFERANT: Von Seehéfen aus
werden lhre Laden mit Produkten versorgt.

A QUAL DER WAHL: Im Baumenii steht
eine Vielzahl von Geb&uden zur Auswahl.

A NICHT PROFITABEL: Sie kénnen Gebau-
de auch wieder verkaufen oder abreifien.

¥ GUT BESTUCKT: In Supermaérkten
bieten Sie maximal vier Produkte an.

fabion
> Finsbugh
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bhis Weihnachten auf lhren XPS!

GRATIS:

Doppelter
Speicher*

bei Online Bestellung von
Dimension™ PCs und
Inspiron™ Notebooks

*Angebot limitiert auf ausgewahite Dimension™ PCs
oud laspiron™ Notebooks, max. 5 Systeme pro
‘giiitig vom 26:10.04 bis 23.11.04

A |

*Primus®
e Intel® Pentium® 4 Pr 540 mit HT-Technol
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

« Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz
« 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
« Optional - 19" TFT-Display, Dell” 1301FP nur 637 €
« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
128 MB PCle x16 ATi® Radeon™ X800 SE™, mit TV Out & DVI
« Creative Audigy® 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
 16x DVD-ROM Laufwerk & 3.5" Floppy
1 Jahr Vor-Ort-Service am néchsten Arbeitstag"
« Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

o Dell” Tastatur, optische Maus (USB), 8x USB 2.0
« 15,4" UltraSharp™ WSXGA+ TFT-Display (1680x1050)

Systempreis ohne Mo
. Jotzt +GRATIS 512 MB Speicher
« 128 MB ATi® Mobilty™ Radeon™ 8700 Grafik
« Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk
« 4xUSB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point (=) Krasse Upgrades c Krasse Upgrades

« Lilon Akku mit 96 Wh & integriertem Subwoofer

DELL™INSPIRON" 9100 *SUPERB*

= Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB Level 2 Cache, 800 MHz FSB)

« Microsoft* Windows*® XP Home Ediion (OEM”; CD*)

+ 256 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

« 60 GB** Festplatte

« Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD¥) « 3 Jahre CompleteCare™ Diebstahlschutz +250€ « 3 Jahre internationaler Vor-Ort-Service, nachster Arbeitstag +18€

« Dell” Wireless 1350 802.11 b/g Mini-PCl WLAN Karte o icrosoft® Office 2003 Small Business Edition « Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM*; CD?) + WE
(OEM; CD + %7€ « Intel* Pentium® 4 Prozessor 550 mit HT-Techriologie

« 154" UltraSharp™ WUXGA TFT-Display (1920x1200) + 81€ (3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) + Mme

« AVM FritzICard PCMCIA ISDN Karte L199€ + 256 MB PCle x16 nVidia® GeForce” 6800 GTO, DVI & VBA + 1€

inkl. MwSt, 2zgl. 75 € Versand
1 499 € Jetzt +GRATIS 256 MB
‘i Speicher’ E-Value™: PPDES-N1151 E-Value™: PPDES-D1131

Hinweis fiir Verbraucher: Der abg Fer vertrag bleibt wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen
einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL™ GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Ale Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertragen und giltig vom 26.10.04 bis 23.11.04. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Es gelten die aligemeinen Geschaftsbedingungen der Dell” GmbH. Angebot kann von Abbildung
abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenver . sind Dell", das Dell” Logo, Axim®, Dimension” und Inspiron™ sind Marken der Defl
Corporation. Microsoft® ist eine eingetragene Marke der Microsoft” Corporation. Microsoft” OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstallert ur niert. Die Logos Intel, Intel Inside, das Intel Inside Logo, Centrino, das Intel Centrino Logo, Pentium,
Celeron und Intel XScale sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Land Bezeichnung GB bedeutet bei n 1 Milliarde Bytes; die nutzbar n je nach
eingesetzter Software leicht differieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefhre Reaktionszeiten von denen im Einzelfallaufgrund besonderer Umstande (2.8 E f hen werden kann. "Zum g geharen eine
Recovery CD fir die Wiederherstellung der Software und eine Dell* Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computen installiert werden. *Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind méglicherweise durch tec e
MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Pradukte kinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBinahmen fir das Produkt durchfiihren. Die AktivierungsmaBnahmen filr das Produkt und die Microsoft” Datenschutzpoliti
wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten des baw. der eprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfiihrlich beschrieben und kdnnen dber Internet
Telefan vervallstindigt werden (dabei kinnen anfallen). “CompleteCare” Versicherung ng kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fir Dimension” Desktops und
Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht i bereits bestehende Systeme als Zusatzlistung erworben werden. CompleteCare” kann nur wahrend der Gblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des
CompleteCare™ Schutzes st LGI (London General Insurance). “Upgradepreise ind. MwSt., Versand bereits im Kompletiangsbot enthalten, sind nur giltig beim Kauf eines Dell" Systems. “ Effektiver Jahreszins nur 9.9 % (Laufzeit 36 Monate). Gilltig a
300 € Bestellwert Nur fir Personen ab 18 Jahren mit Wohnsitz in Deutschland. Ein Angebot der CC-Bank AG, Manchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist icht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt Zubehrprodukte inkl. MwSt, zzgl.
Versand, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-TV-Monitoren.




Und? Juckt es schon in den Fingern wegen des ganzen Spiele-
Equipments, das Sie sich zu Weihnachten wiinschen. Dell liefert

Ihnen einen Grund, um schon frilher aufzuriisten — sensationelle
Sonderangebote bei unseren High-End Spiele-PCs und dem
passenden Dell-Zubehor. Wie unsere pfeilschnellen Dimension™

XPS Systeme, vollgepackt mit atemberaubenden Spiele-
Komponenten, wie dem Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-

Technologie, Microsoft® Windows® XP Home Edition und PCI

Express Grafikkarten. Das Ganze in einem extrem coolen Chassis
inklusive eingebautem Cyberlight und vielen Erweiterungs-
maglichkeiten — damit ist der Dimension™ XPS auch fiir die
Zukunft geriistet. Ausgestattet mit auBergewdhnlicher

Rechenleistung und unglaublicher Performance. Zusitzlich
konnen Sie 24 Stunden am Tag auf den Support unseres
XPS-Experten-Teams zuriickgreifen. Was wiinscht man

sich mehr?

DELL™ DIMENSION™ 4700 *MEDIUM*

DELL™ DIMENSION™ 4700 *LARGE*

Grafikkarte so gering
wie méglich, so dass
die Leistung nicht

beintréchtigt wird.

460 Watt

Netzteil @

3 Festplatten, 2

optische Laufwerke

und keine freien

Anschliisse mehr?
50 beim

Grafikkarten @

DELL™ DIMENSION™ 8400 *SUPERIOR*

« Intel* Pentium* 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

* Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)

+ 256 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

« 80 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - 17° CRT-Manitor, Dell™ 17E773 nur 127 €

« Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

* Integrierte Intel® Extreme Grafik 2 mit bis zu 64 MB

* Integrierte 5.1 Dolby” Digital Soundidsung

+ 48x CD-Brenner & 16x DVD-ROM Laufwerk inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Microsoft* Works 7.0 (OEM?; CD?)

« Dell* Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0

* Intel* Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
* 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
* 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
* Optional - 17" TFT-Display , Dell” E172FP nur 405 €
+ Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
+ 128 MB PCI-Express ATi* Radeon” X300 SE*,
TV 0ut & DVI
« 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer Brenner &
16x DVD-ROM Laufwerk
« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft” Works 7.0 (OEM?; CD?)
* Dell* Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0

* Intel® Pentium® 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

« Microsoft” Windows* XP Home Edition (OEM?; CD?)

« 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

« 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

+ Optional - 17" TFT-Display , Dell* E172FP nur 405 €

« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschiuss

+ 128 MB PCI-Express ATI* Radeon™ X300 SE”,
TV Out & DVI

« Integrierte 5.1 Dolby Digital Soundldsung

+ 16x DVD (+R/+RW) Dual-Layer-Brenner & 16x DVD-ROM

« 1.Jahr Abhol-Reparatur Service

+ Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 20

* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt., zzgl. 75 € Versand
Jetzt +GRATIS 256 MB Speicher

969 €

Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt, 22g1. 75 € Versand
Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher’

199 €

+ Dell” A425 Aktivboxen mit Subwoofer
Systempreis ofine Monitor
inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand

999 € Jetzt +GRATIS 512 MB Speicher’

° Krasse Upgrades

= 3 Jahre Vor-Ort-Service am néichsten

Arbeitstag +110€
* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition

(OEM?; CD?) + 267 €
« Creative Audigy” 2 Soundkarte,

1394 IEEE Anschluss + 10€
« Dell™ A425 Aktivboxen mit Subwoofer + 58€

E-Value™ PPDES-D1143

c Krasse Upgrades

* Transfer my PC + S0€

* Microsoft* Dﬂme 2003 Small Business Edition
CD

(0EM™; +267 €
* APC Sichn_rhe\(s—S(eﬂkﬂuseH\emle + 28€
* Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 35 Watt + B €

E-Value™ PPDE5-D1144

www.dell.de

0800 /5 33 55 80 38

unter www.dell.de

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as

™

Zusétzlich jede Woche - attraktive
Sparvorteile bei Online-Bestellung

e Krasse Upgrades

« Home Installation mit Internetanbindung und

Datentransfer +208 €
* Microsoft” Office 2003 Small Business Edition

(OEM*; CD*) +267€"
* Intel” Pentium*® 4 Prozessor 550 mit HT- Technulng\e

(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) +178
* Eicon DIVA ISDN PCI 2.02 Karte -

internes Modem + 0€
« Symantec” Norton AntiVirus™ Vollversion ~ + 57€”"

E-Value™ PPDES-D1125

E-Value-Code:

Schneller am Ziel dank E-Value™
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

~ Laufwerke ©
Drei 525"Schiichte
fiir optische
Laufwerke.

Durchbrechen Sie die
Terabyte-Barriere!
Der Dimension™

XPS kann bis zu drei
400 GB** Serial
ATA-Festplatten
aufnehmen.

Fiir den Dimension™ XPS stehen eine Reihe hochleistungsfahiger
PCl-Express-Grafikkarten zur Auswahl: bis zur 256 MB ATI* Radeon™ XB00XT.

Axim™ X50v Wireless 624 MHz
* Intel XScale* Technologie mit 624 MHz
* 128 MB ROM, 64MB RAM
« Dockingstation ‘
+ Integriertes WLAN
und Bluetooth*
* VGA Auslsung (640x480) —_
« VGA Ausgang
* CF und SD Kartenslots

nur 532 €
inkL MwSt. +13 € Versand
Lieferbar ab Ende November

Axim™ X30 PAN/LAN
624 MHz

« Intel* XScale® Technologie mit
624 MHz 4

* 64 MB RAM, 64 MB Flash
ROM &

« Dockingstation
« Integriertes WLAN und Blugtooth®
* Windows* Mobile™ 2003 Second Edition
Software fiir Packet PC
Statt 382 €
jetztnur 344 €

inkl. MwSt. + 13 € Versand

Dell™ W1700 LCD-TV®

17" TFT mit TV-Tuner, Speaker, 16:9 Format.
VGA, DVI, Scart, S-Video, Video, Audio,
Companent-Vido. 43 cm Diagonale

nur 679 €

inkl MwSt. + 23 € Versand

Dell™ W2600 LCD-TV®

Eu”mme Bilder mit hachster Soundqualitat.
Der neue Dell” 26" LCD TV verligt dber
einen integrierten TV-Tuner, 16:3 Format
und verschiedene Anschlussmdglichkeiten
(VGA, DVI, Scart, S-Video, etc.). 66 cm
Diagonale

Statt 1.699 €
jetzt nur 1.529 €

ik MwSt. + 23 € Versand

Dieses Gerdt kann eine
GEZ-Anmeldepflicht ausldsen

|

nteie

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch




A KAMPF DER TITANEN:
Gegen dieses Vieh mit Chaingun

helfen nur unbarn ge Meth s
schnell den R warfﬂ&schultern'




A ALPTRAUM AUS DEM GEN-LABOR: Dieser: Sﬁéig‘g—Marine greift Sie mit seinem in

den Unterarm implantierten Maschinengewehr an. Kaum zu glauben: Die Bestie besteht
aus lediglich 5000 Polygonen, samtliche Details stecken in einer hochauflosenden Textur.

eptember 2001: Hersteller Activision ver-

kiindet auf dem alljhrlichen LAN-Event
Quakecon, dass ein vierter Teil der sowohl unter
Jugendschiitzern als auch bei Action-Fetischisten
beriichtigten "Quake”-Reihe in Arbeit sei. Und
dann? Drei Jahre lang gibt es keine weiteren
Infos! Bis jetzt: Informanten aus Ubersee haben
uns erste Bilder und Details zum wahrscheinlich
heiResten Knarrenfestival der kommenden
Software-Saison zugespielt. Odes 08/15-Ge-
knalle war gestern, jetzt ist "Quake 4"-Zeit!

DIE MEISTER DES TERRORS
Im G satz zum Génsehaut-Koll

"Doom 3" entsteht die neue Beben-Eplsode
nicht bei Urheber id, sondern bei Raven Soft-
ware. Aber keine Bange, die Entwicklertruppe aus
Wisconsin ist sich ihrer Verantwortung bewusst:
"Wir haben groRe Erfahrung auf dem Ego-
Shooter-Sektor und pflegen ein exzellentes Ver-

(3

haltnis zu id", versichert uns Raven-Vizeprisident
Brian Raffel. Dieser Mann weiR, wovon er spricht,
schlieRlich hat seine Firma Genre-Highlights wie
“Jedi Academy” oder "Star Trek: Voyager Elite
Force” aus der Taufe gehoben.

Neues Spiel, alte Geschichte — am grundle-
genden Storygeriist dndert sich trotz frischer
Programm-Drahtzieher wenig. Die Handlung von
"Quake 4" beginnt ergo kurz nach den Gescheh-
nissen des (hierzulande indizierten) zweiten Teils.
Nachhilfe fiir alle Unwissenden: Erzbase Aliens
namens Strogg hatten die Erde belagert und die
Menschheit startete einen verzweifelten Gegen-
schlag. Eine ganze Armada an Raumschiffen und
Soldnern hatte zum Uberraschungsangriff auf
den Heimatplaneten des extraterrestrischen
Lumpenpacks geblasen.

Der Coup gelang: Ein einzelner Marine (der
Spieler in Teil 2) konnte alle Verteidigungslinien
durchbrechen und Makron zerstdren, das P

. ] 4

¥V MENSCHLICHES KANONENFUTTER: Zwei Standard-Soldaten

1 den Ri

treffen auf einen Strogg-\

- wir

V BLEIHALTIGES TANZCHEN: Wenn Sie mit der schweren MG auf
jagd gehen, zuckt die Monstermeute im Takt lhrer Kugeln.



W

E: Auf Knopfdruck neh-
men Sne ] Vehlkeln Platz - wie ware es
mit einer kleinen Panzer-Spritztour?

A AL

- Dutzende Ihrer Ki-Kollgegen spurten vollig selbstver-

14

GUTEN APPETIT: In den Labors der
Str‘agg trifft Ihr Alter Ego auf organi-
sche Gebilde wie dieses wabernde Herz.

L o

4 KEIN KINDERKR A DerKrieg ?
schen Menschen und Strogg fordert
unzahlige Opfer - Blutfontanen inklusive!

lichen Sdllal bis

wippen ./u - ein buﬁd-ﬁehu

VGA www.gamesaktuell.de

man die Rechnung ohne den auRerirdischen Wirt
gemacht: Unter einem neuen Anfiihrer keimt

4 am:wurthch durch die Po(ygon»Pampa Befehle miissen Sie also nicht erteilen. SchlieBlich will
°4 Quake 4 kein Taktik-Shooter sein im Stil von Rainbow Six oder Ghost Recon.
N xm: /
N - - z
5 L
e e o kollektive Hirn der Strogg. Doch wie so oft hatte  gerne mal die FiiRe schonen, stehen iiberall

bemannbare Vehikel herum: Ob Panzer, Jeep oder
Raumgleiter — der "Quake 4"-Fuhrpark macht

beim pobel wieder K ille auf —

Sofapil gliicklich.

ein Zustand, den es schnell zu beenden gilt!

KRIEG DER WELTEN

Die Weichen fiir "Quake 4" sind damit
gestellt: Sie schliipfen abermals in den schnieken
Kampfanzug eines irdischen Soldaten, um die
Ekelpakete endgiiltig von der Sternenkarte zu til-
gen. Simtliche Solo-Missionen finden auf der
Strogg-Welt statt: Ihre Knarren-Odyssee fiihrt

verbiindete Militirs an ihrer Seite. Wenn martiali-
sche Massengefechte zwischen Dutzenden von
Sci-Fi-Kriegern und auRerirdischen Bosewichtern
entbrennen, schieRt der Adrenalinpegel beim
Spieler in bedrohliche Hohen — man hat quasi die
futuristische Version des Weltkriegs-Kniillers
“Call of Duty" vor sich. Weil auch Space-Marines

WIDERSTAND IST ZWECKLOS!

Fiir die zweite Spielhilfte verspricht das
umtriebige Entwicklerteam eine faustdicke Uber-
raschung. Wie? Sie wollen nicht bis zum Release
im nichsten Jahr warten und schon jetzt die
ganze Wahrheit horen? Also gut: Ihr Recke wird
im spateren Verlauf zu dem, was er so verbissen
bekimpft — er wird zu einem Strogg! Die

X von verwinkelten Industriekompl iiber stau-  Alienrasse zeugt ihren schleimigen Nachwuchs

. 2 bige Wiisten bis hin zu einer zerbombten Krater-  némlich nicht auf tibliche "Husch, husch ab ins

landschaft samt Geheimlabor. Bettchen”-Machart, sondern nimmt sich ein

i Q Vor Einsamkeit miissen sich Hobby- Baller-  Beispiel am Gruseldoktor Frankenstein: Karl und
| - y’ 9703 | manner indes nicht fiirchten, zumeist kimpfen  Erna Strogg bestehen aus mechanischen Kérper-

teilen, stabilisiert durch fleischige Bestandteile
anderer, zuvor iiberwiltigter Spezies — wahrlich
kein appetitlicher Anblick.

Fiir lhren Space Marine ist dieser korperliche
Gemischtwarenladen jedoch blo Mittel zum
Baller-Zweck: So besteigen Sie feindliche Brut-
kasten, um sich mechanische Robo-GliedmaRen

=y ¥



Allen Unkenrufen zum Trotz kann

dle ver‘wendete Dunm 3 Engine optisch grandlose AuBenareale darstellen. Allerdings
miissen Sie sich auf horrende System-Anforderungen einstellen.

anschrauben zu lassen. Wie wire es beispielswei-
se mit zwei Handgelenk-Raketenwerfern, stihler-
nen Klauen oder einem Restlichtverstarker?

SCHUTZENFEST IM INTERNET

Zwei dhnliche Spiele, zwei grundverschiede-
ne Ansitze: Wahrend Firmenkollege "Doom 3"
nur rudimentire Multiplayer-Modi enthiilt, offe-
riert “Quake 4" ein ganzes XXL-Paket an Online-
und Netzwerk-Geselligkeit. Das Massentreiben
steht laut Entwicklern in der Tradition des eben-
falls indizierten Arena-Ablegers vom Vorganger-
teil. Somit warten furiose SchieRereien in speziell
zugeschnittenen Levels auf Sie — Sprungfelder
und Trick-Moves inklusive.

Chef-Programmierer Rick Johnson hilt sich
dazu zwar bedeckt, kiindigt aber vollmundig an:
"Wir greifen alle packenden Features der Vorgin-
ger auf. Fans werden sich sofort heimisch fiihlen”
— sein Wort in Gottes Ohr!

Damit auch technisch alle Zeichen auf Su-
perhit stehen, scheut Raven Software weder Kos-
ten noch Miihen. Per Motion-Capturing einge-
fangene Animationen und raumfiillende Dolby-
Digital-Klinge versprechen ein audiovisuelles

Hlmmel tﬁbt der erbar- =
o mungslose Sci-Fi-Krieg.

Erlebnis der Extraklasse. Der spitzeste Pfeil im
"Quake 4"-Kocher ist jedoch die "Doom 3"-
Engine: Dank John Carmacks iiberragender Gra-
fikroutinen erstrahlen Polygonfiguren, Vehikel
sowie samtliche Levelbauten in schlichtweg atem-
beraubendem Hochglanzlook. Verwechslungs-
gefahr besteht unterdessen nicht, denn wie lieR
uns der Chef-Programmierer Rick Johnson wis-
sen? “Doom 3’ ist wie ein Horrorfilm zum
Mitspielen, ‘Quake 4’ hingegen ein intensiver
Actionstreifen” — VGA schlieft sich diesem mar-
kigen Statement nur zu gerne an. TK

igH i 4\ und
superbe Stury-&ﬁssionen ergeben ein
Sci-Fi-inferno mit Hitgarantie!

5: Auch am

PRASENTIERY
DAS GEWEKR!

Kaum eine Shooter-Serie definiert sich so
sehr iiber ihre Bleispritzen wie "Quake”.
Ob Shotgun B, Nailgun B, Blaster
oder MG Bl - die Ballerménner werden
von der Fangemeinde fast schon kultisch
verehrt. Umso erstaunlicher, dass Raven
Software fiir Teil 4 der Ego-Knallerei diver-
se Anderungen ankiindigt: "Wir haben
nicht nur alle klassischen Waffen auf den
neuesten Stand gebracht, sondern liefern
zudem frische Feuerkraft”, verspricht
Projektlei Eric Bi G

rilckt der Chef-Entwickler jedoch nicht
'raus: "Ich kann nur sagen, dass wir dem
‘Quake’-Universum treu bleiben und glan-
zende Schiefpriigel garantieren”.

LIET Die Innenlevels sehen
|enen aus Doum 3 zum Verwechseln ahnlich.

Samtliche Schatten und
Lichtquellen werden in
\ Echtzeit berechnet.
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A KNAPP DANEBEN: Dieses Mal hatten
wir am Einarmigen Banditen wenig Gliick.

A SICHERHEITSMANN: Wir wiirden es
lhnen wirklich nicht empfehlen, eines der
zahlreichen Casinos auszurauben.

VGA www.gamesaktuell.de

Das groBe Finale: Kurz vor
der Verdffentlichung von San
Andreas hat uns Rockstar zu

einer kleinen Rundfahrt durch

Las Venturas eingeladen.

A SUNDENPFUHL: Las Venturas ist mit Sicherheit die schillerndste Metropole im Staate

San Andreas. Nahezu jedes Gebaude ist tber und iiber mit Leuchtreklamen und Neonrohren
geschmiickt, was die Stadt besonders nachts in ein faszinierendes Farbenmeer taucht.

H allo, willkommen und hereinspaziert. Auch
in diesem Monat gibt es wieder Spannen-
des aus dem interaktiven Abenteuerstaat San
Andreas zu berichten. Entwickler Rockstar hat
einige neue Attraktionen vorgestellt, die wir
Ihnen keinesfalls vorenthalten wollen. Da wéren
die brandneue Casinostadt Las Venturas und
einige spektakulire Spielfeatures wie beispiels-
weise der Bandenkrieg in der Stadt Los Santos.
Doch lassen Sie uns nicht lange ums heifle Spiel
herumreden -
Sightseeing-Tour durch Las Venturas.

beginnen wir mit unserer

SPEKTAKULARE WUSTENSTADT

Mit dem Auto liegt Las Venturas nur ein paar
Fahrminuten von Los Santos entfernt. Weithin
sichtbar erleuchtet die Metropole den Himmel.
Allein die haushohen Neonreklamen und die von
Flutlicht angestrahlten Gebzude mitten im hei-
Ren Wiistensand machen die Spielerstadt zu
einem optischen Leckerbissen.

Fast jedes Haus ist eine Attraktion fiir sich,
iiber und tber mit Gliihlampen und Leucht-
reklamen bestiickt. Wer Vice City bereits als geni-
al bunt empfunden hat, wird von diesem Anblick
iiberwaltigt sein. Wer hier sofort nach neuen
Missionen sucht, muss indes ein farbenblinder

Langweiler sein. Wir cruisen viel lieber mit unse-
rem Fahrzeug — vorzugsweise einem coolen
Cabriolet — durch die Strafenziige. Wie bei der
"Grand Theft Auto”-Serie iiblich, gibt es auch
hier wieder jede Menge Anleihen aus dem realen
Stadtbild. Anstelle des Hotels Mirage thront am
StraRenrand der riesige Bau des "Visage”, die
beriihmte Spielhélle Ceasar’s Palace nennt sich in
Las Venturas “Caligula’s Palace” und — besonders
lustig — das Hotel Treasure Island mit seiner
Piratenshow heifit “Pirates in Men's Pants”.

Kenner der "GTA"-Serie werden auf der
Erlebnismeile viele Hinweise auf vorherige
Episoden entdecken. So stellt die tiberdimensio-
nierte Figur aus Neonrshren am Las Vegas Strip
im Spiel nicht den bekannten Cowboy Vegas Vick
dar, sondern den skrupellosen Immobilienhai
Avery Carrington aus Vice City.

Das weibliche Neon-Pendant des Kuhtreibers
Vegas Vick hat man in Las Venturas durch das
tippige Erotik-Sternchen Candy Suxxx ersetzt.
Die Lady thront nun iiber dem Eingang eines
Casinos. Wer zu rockigen Klingen abtanzen
mochte, geht in dieser Stadt nicht ins Hard Rock
Café, sondern ins V-Rock Café, dessen Eingang
das Logo eines Radiosenders aus Vice City ziert.
Aber nicht nur diese mehr oder minder verander-



Auf dem Las-\Venturas-
Strip stauen sich die Wagen der Urlauber.

Diese lustigen Elvis-
Imitate finden sich beinahe an jeder Ecke.

AL SANAN

A\

A SO LASST ES SICH LEBEN: Mit seinem brandneuen Cabriolet und einem schicken
Anzug cruist CJ durch die hell erleuchteten StraBen von Las Venturas. Bevor er hier seinen
ersten Auftrag annimmt, erkundet er erst einmal die Sehenswiirdigkeiten der GroBstadt.

ten Wahrzeichen sorgen fiir das richtige Flair. Auf

Die Unterkiinfte
von CJ sind jetzt sehr viel detaillierter.

Vor dem Pirates in Men’s
Pants steht ein riesiges Piratenschiff. Dazu
gibt es natiirlich noch die passende Show.

= .
A SCHICK: Im Victim-Klamottenladen
besorgt sich CJ das passende Outfit fiir den
folgenden Zockerabend im Casino.

den Gehsteigen und in den Casinos tummeln sich
zudem zahlreiche Elvis-Imitatoren mit aufgestell-
ten Kridgen und hautengen Clitteranziigen. Nir-
gendwo sonst wiirde man diese Gestalten derart
zahlreich antreffen. Insbesondere die Fans des
King of Rock'n'Roll sollten die herumstolzieren-
den “Filschungen” mal anrempeln - die Jungs
haben richtig geniale Spriiche drauf!

KEINE ZEIT FUR DETAILS

Wie es sich fiir eine Stadt dieses Kalibers
gehort, gibt es auch in Las Venturas viel zu erle-
ben. Vor allem sind uns bei der kleinen Rundfahrt
die Eingédnge zu diversen Strip-Lokalen ins Auge
gefallen — da hitten wir doch zu gern mal 'rein-
geschaut! Leider haben uns die Mitarbeiter von
Rockstar zur Eile gemahnt... die legen namlich
weitaus mehr Wert auf einen anderen, einen
weniger erotischen Aspekt: die Casinos!

Held CJ darf diese sogar betreten, genau wie
die meisten anderen Gebdude. Und was wir hier
zu sehen bekommen haben, lieR uns aufgeregt
nach Luft schnappen: Filigrane Bégen zieren die

Decken, auf dem frisch gewienerten Marmor-
boden spiegelt sich das Mobiliar wieder und die
edle Einrichtung lisst kein Detail eines ech-  »

0000 OCOO0COCOCCOCCC

DIE NEUEN SPIELFEATURES

Ein kompletter Bundesstaat

Drei riesige Stadte
Landliche Gegenden mit kleineren Stadten Bild 1

Neues Ziel- und Kamerasystem

Drei Mal lingere Spielzeit als noch bei "Vice City (dt.)”
Editierbarer und lernfihiger Hauptcharakter

Vehikel wie Fahrrader, Supertrucks oder 18-Wheeler Bild 2
Bandenkriege

Spielcasinos

CJ kann schwimmen Bild 3
Bandenmitglieder héren auf Befehle
Neues Kampfsystem
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In Los Santos gibt es
fiir jeden Stil einen Klamottenladen.

Im Staate San
Andreas regnet es nur sehr selten.

A MINEWOOD: Vom Wahrzeichen von Los Santos aus hat man
einen beeindruckenden Ausblick. Hier sehen Sie gerade die
Hochhauser von Downtown - und natiirlich unseren Helden CJ.

ten Zockertempels vermis-

sen. Uberhaupt wirkt die Ausge-

staltung der Innenrdume sehr viel imposanter
als noch bei den relativ tristen Vorgéngern — klas-
se gemacht, liebe Rockstar-Entwickler!

Nur widerwillig konnten wir unsere Augen
von dieser Pracht abwenden. Aber schlielich war
der Grund unseres Aufenthaltes ein anderer: das
Gliicksspiel! Ausreichend Kleingeld vorausge-

dem Spieler unzihlige Mog-

lichkeiten, seine miihsam

verdienten Dollar zu verzo-

cken, oder sie mit viel Gliick zu verdop-

peln oder zu verdreifachen. Zur Auswahl ste-
hen Roulette- und Black-Jack-Tische.

Daneben locken haufenweise Ein-

armige Banditen und ein besonders bei

Amerikanern beliebter Gliicksrad-Auto-

mat. Wer also mal keine Lust mehr hat, von

Mission zu Mission zu hetzen, der kann sich

hier richtig gediegen bei einem kleinen

Cliicksspiel entspannen.

SPARLICHE INFORMATIONEN

So weit, so gut = und doch nicht ganz per-
fekt! Die Herren von Rockstar haben uns namlich
keine einzige Mission in der dritten Stadt zeigen
wollen! "Das wiirde einfach zu viel vom letzten
Drittel der Handlung verraten”, erklart Hamish
Brown, Pressesprecher von Rockstar London, der
uns das Spiel vorgefiihrt hat.

VORAB-FAZIT: Am 29. Oktober ist es end-
lich soweit — dann erscheint "Grand The
Auto: San Andreas”. Bei zahlreichen Prasen-



Mit oh‘énem Ver-
deck fahren wir Richtung Las Venturas.

A NOCH'N PROBLEM? Wer seinen
Wagen nicht freiwillig hergibt, der bekommt

A EASY RIDER: Mit dem wendigen
Motorrad ist es sehr viel einfacher, den
aufdringlichen Verfolgern zu entkommen.

tationen durften wir die drei groflen Stadte
und die genialsten Spielfeatures genau begut-
achten. Das hat zu einem eindeutigen Er-
gebnis gefiihrt: “San Andreas” hat sich schon
jetzt den Titel "Action-Hit des Jahres” ver-
dient. Sogar die brillanten Vorginger werden
um Langen iiberfliigelt. Richtig hart wird jetzt
nur noch die Wartezeit, bis wir eine voll spiel-
bare Version in den Hinden halten kénnen.
Dann ergriinden wir die letzten Geheimnisse
des virtuellen Bundesstaates in einem aus-

DER BANDENKRIEG

SIE ERINNERN SICH AN DIE MOGLICHKEIT, IN "GRAND THEFT AUTO: VICE
CITY (DT.)" GEBAUDE ZU ERWERBEN? IN "SAN ANDREAS" KONNEN SIE

SOGAR GANZE GEBIETE EINNEHMEN.

In Los Santos heifdt das Schliisselwort "Ban-
denkrieg”. Hier besitzt jede Gang ihr eigenes
Revier, was Sie jederzeit auf der Stadtkarte
im Menii iiberpriifen kénnen. Farbig mar-
kierte Bereiche zeigen auf Wunsch jederzeit
an, welche Gang momentan wo herrscht.
Das Revier von CJ und seinen Jungs wird als
griine Fliche angezeigt, die Hauserblocks
der Ballas Gang sind lila gel

ichnet

mit waren wir auch schon bei einem weiteren
neuen Feature: Die schiefwiitigen Briider
folgen lhnen némlich nur dann, wenn Sie
sich im Vorfeld geniigend Respekt erarbeitet
haben Bild 3. Den zollt man C] nur dann,
wenn er Missionen erfolgreich ausfiihrt, aber
auch sein Aussehen spielt eine grofRe Rolle.
In diversen Klamottenliden kauft er sich die

trendi Fetzen oder setzt sich eine teure

Wer sich nun ausbreiten méchte, der muss
“nur” in das Gebiet der Gegner fahren und
dort auf die feindlichen Gangster das Feuer
erdffnen Bild 1. Und schon haben Sie einen
Bandenkrieg angezettelt, den Sie nur mit
viel Geschick und noch mehr Waffengewalt
iiberstehen werden. Meist miissen Sie in
einer solchen Auseinandersetzung mehrere

Sonnenbrille auf. Wie viel Respekt der Held
aktuell hat, lisst sich im Spielmenii iiberprii-
fen. In der aktuellen Version von "San
Andreas” lassen sich bis zu acht Kumpane
anheuern. In der finalen Version kénnten es
aber durchaus mehr sein.

Angriffswellen iiber-
leben Bild 2. Wir
mussten probeweise
schon mal drei Trup-
pen von Gegnern eli-
minieren. Sind Sie am
Ende siegreich, nimmt
das umkampfte Gebiet
die Farbe lhrer Gang an
und lhre Homies strei-
fen fortan dort herum.
Und was bringt das
alles? Eine ganze Menge
Respekt im neuen Ban-
denterritorium! Und da-

fiihrlichen Test. Und eines kénnen Sie uns
glauben: Rockstar hat sich bestimmt ein paar
Uberraschungen aufgehoben. MH

SPECIAL
GTA:SAN ANDREAS
System L Pc[Ed Ps2
Erscheint 2005 [29.10. |20 [

50 Euro |60 Euro |60 Euro

4 Xbox |

Internet ndtheftauto.com
Einschatzung  TOP-HIT SOO0
Laut Ubersetzungsprogramm ist "GTA"
ein "GroBartiges Diebstahl-Automobil"

und genau das ist es auch! Kaufen!

Novembe



A TIERISCHES TAXI: Wer nicht stunden-
lang durch die Pampa latschen will, mietet
sich einen Greif und segelt zum Zielort.

Dunmeorg

s
£
£

5

LA TEY [ A ST
A PLATZ DES FRIEDENS: In Siedlungen
kaufen Sie frischen Proviant und Waffen.

X ASHATe AN
A MASSENAUFLAUF:
von Spielern einen Server bevélkern, wird's
schon mal dezent uniibersichtlich.

VBA www.gamesaktuell.de

A WALDSTERBEN: Bossmonster wie dieser knorrige Baum lassen sich nur mit
Teamwork in die Knie zwingen. Eine ausgewogene Truppe verfiigt sowohl iber
Fernkampfexperten und Krieger als auch iiber Zauberkiinstler.

Ruckkehr nach Azeroth: Die beriihmte Fantasy-
Welt wird zum Tummelplatz fiir RPG-Zocker.

nn der Name Blizzard fillt, nehmen PC-

Zocker ehrfiirchtig Haltung an. Ob
"Starcraft” oder "Diablo” — was die kalifornische
Edelmanufaktur auch anfasst, es wird zu Soft-
ware-Gold. "World of Warcraft” soll nun das neue
Juwel im Firmenportfolio werd:
Grundidee: Man nehme mit "Wa
weit beliebtes Fantasy-Szenario und verfrachte es
ins momentan angesagte Online-Rollenspiel-
Segment — fertig ist das kommende Massenpha-

Die geniale
aft” ein welt-

nomen. Ob die Rechnung aufgehen wird, konnten
wir anhand der europdischen Beta-Version iiber-
priifen. So viel vorweg: Unsere Erwartungen wur-
den nicht nur erfiillt, sondern iibertroffen.

GEBURT EINES ONLINE-HELDEN
Langwieriges aufleveln, 6de Missionen a la
"Tote 120 Ratten!” und verkorkste Kontrollen —
so gibt sich das durchschnittiche MMORPG
(Massively Multiplayer Online Role Playing
Came). Blizzard sagt diesen Konventionen den
Kampf an. Mit seinen einsteigerfreundlichen
Neuerungen zielt “World of Warcraft” namlich vor

allem auf Online-Debiitanten ab - elitares
Zocker-Gehabe ade! Bereits der Charakter-Editor
entziickt durch seine Einfachheit. So zimmern Sie
sich zu Beginn des Abenteuers mit wenigen
Mausklicks ein polygonales Alter Ego zusammen:
Darf’s ein muskelbepackter Ork sein? Oder zie-
hen wir lieber als Nachtelf durch die Lande?
Insgesamt stehen acht Rassen im Angebot. Noch
feinere Konturen erhdlt der Pixelprotagonist
durch die Wahl der Klasse: Vom zaubernden
Warlock iiber den kampfbereiten Krieger bis hin
zum schleichgeilen Dieb reicht das Sortiment.
Auf diese Weise individualisiert, landet Ihr
Nachwuchsheld schnurstracks auf einem der
europdischen Server. Wo sich nach Release Aber-
tausende Online-Spieler aus aller Herren Lande
tummeln sollen, steht momentan nur ein verlas-
sener KlI-Knilch herum — iiber ihm ein leuchten-
des Ausrufezeichen. Was sagt lhnen das? Na klar,
das Biibchen hat einen Auftrag fiir Sie: "Der
Biirgermeister braucht deine Hilfe!”, gibt eine
Texttafel zu verstehen. Tatsachlich stort sich das
Dorfoberhaupt an einer Horde Walfe, die un-




AZEROTH-GUIDE: SO SPIELT SICH WORLD OF WARCRAFT

CHARAKTERFRAGEN

Der wichtigste Parameter einer Videospielfigur
heiRt Lebensenergie — so auch in "World of
Warcraft”. Wie es um den Zustand lhres Alter
Egos bestellt ist, zeigt eine Leiste am Bildrand.
Der zweite Balken informiert iiber den Mana-
vorrat — schlieRlich klappen Zauber nur mit
entsprechendem Kraftstoff. lhren Level erken-
nen Sie an der kleinen Zahl im Portraitfoto.

HEROISCHER ALLTAG

Immer wenn Sie Auftrige erhalten, gibt ein
Pergament Auskunft tiber die Quest-Details:
Worum geht's? Was soll ich tun? Welche
Entlohnung ist zu erwarten? In diesem Fall stort
sich Marshal McBride an einer Meute Kobolde.
Mit 20 Erfahrungspunkten und einem Heiltrank
fillt der Lohn noch mickrig aus — schlieRlich
handelt es sich um eine der ersten Missionen.

PLAUDERTASCHE

Auch der tollste Recke kommt nicht weit, wenn
er nur alleine keilt! Deshalb ist Kommunikation
mit Gleichgesinnten in "World of Warcraft”
enorm wichtig. Weil das Spiel keine Headset-
Laberei unterstiitzt, miissen Sie per Texteinga-
be chatten. Einzig vorgegebene Sitze wie “Ich
brauche Hilfe!" lassen sich per Mausklick aufru-
fen — Sprachausgabe inklusive!

TOD AUF KNOPFDRUCK
Obgleich Ihr Polygon-Knecht autonom auf wi-
derliche Kreaturen einschlagt, gehort die Skill-
Leiste zum unverzichtbaren Werkzeug jedes
"World of Warcraft”-Recken. Das frei konfigu-
rierbare Fenster erlaubt fixen Zugriff auf samtli-
che Spezialattacken. Lassen Sie sich nicht von
den zwslf Slots irritieren, ausgebildete Krieger
verfiigen iiber weitaus mehr Sonderfihigkeiten.

schuldige Zivilisten verspeist. Damit Sie in sol-
chen Situationen nicht endlos nach dem Einsatz-
ort suchen miissen, kommt "World of Warcraft”
serienmiRig mit einer Karte daher: Kurz auf den
Miniradar geklickt, schon weist ein Pfeil die Rich-
tung. Ebenfalls wegweisend: Wihrend andere
Genre-Vertreter stundenlanges Einarbeiten vor-
aussetzen, leistet sich Blizzard keinen Spielspaf-
Leerlauf — eine Quest folgt der nachsten.

KOMFORTABLE KLOPPEREI

Bei solch erfahrenen Entwicklern wundert es
kaum, dass auch das Kampfsystem des Mammut-
Rollenspiels iiberzeugen kann. Treffen Sie auf
eines der unzdhligen CPU-Monster, geht [hr
Recke zum Angriff iiber. Taktiker lenken das fol-
gende Automatik-Scharmiitzel durch den Einsatz
so genannter Skills in Sieg versprechende Bah-
nen: Ob Feuerball, schmerzhafter Rundum-Hieb
oder Heilzauber — was iiber Standard-Attacken
hinausgeht, miissen Sie schon personlich ausfiih-
ren. Unselbststandige Naturen schlieRen sich
also besser einer Party an. Uber eine simple
Chat-Funktion plaudern Sie mit den Online-Kol-
legen oder entwerfen Strategien fiirs nachste Ge-
fecht. Der Gipfel des Kommunikativen: Sogar ein
ausgewachsenes Mail-System, mit dem Sie digita-

ive infested (he woode 0 e nort.
Rill 7 0f the griemy Vetmin for me. then
have my thanks. cttzen.

OBiECHvES
L7 Kobok) Vermuin, ihen seutn (0 Marshal

oyer hars guys!

KLICK’ MICH, ICH BIN EIN NPC!
Wer hat was Interessantes zu sagen, wer siilzt nur
Blédsinn? Diese Fragen brauchen Sie sich nicht zu
stellen, denn iiber jeder laberwilligen CPU-Figur
schweben erkldrende Symbole: So wollen bei-
spielsweise Ausrufezeichen-Trager einen lukrati-
ven Auftrag loswerden. Sehen Sie ein dickes Fra-
gezeichen, deutet dies hingegen auf wichtige In-
formationen und Story-Details hin.

le (Liebes-)Briefchen verschicken, gehort zum
Lieferumfang des Spiels — schreib’ mal wieder!
Segnet lhr Bildschirm-Abbild trotz aller Vor-
sicht das Zeitliche, zieht Blizzard sofort die
Frustbremse: Sie verlieren beim Ableben nicht
alle Erfahrungspunkte, sondern erwachen in einer
Zwischenwelt. Wer nun flugs zu seiner sterblichen
Hiille zuriickgeistert, darf an Ort und Stelle wei-
terzocken — klasse! RPG-Veteranen machen von
solchen Komfortfunktionen zwar nur selten Ge-
brauch, freuen sich aber tiber diverse Profi-Inhal-
te: Ab Charakterlevel 60 winken etwa Gladiato-
renkimpfe, Heldenklassen sowie extra knackige
Dungeons - Langeweile sieht anders aus! ~ TK

SPECIAL
WORLD OF WARCRAF
System
Erscheint

Internet

Einschatzung  TOP-HIT

Idyllische Polygon-Landereien, simple
Kontrollen und ein Fiillhorn an Quests -
so muss ein Massen-RPG aussehen.

WEGWEISER

Wer sich im virtuellen Azeroth nicht verlaufen
will, sollte entweder iiber einen extravaganten
Orientierungssinn verfiigen oder den prakti-
schen und iibersichtlichen Miniradar benutzen.
Egal ob Quests, CPU-Charaktere oder Siedlun-
gen — jede wichtige Stelle wird fein sauberlich
eingezeichnet. Zoomfunktionen und eine Welt-
karte runden den Pfadfinder-Segen ab.

A ES WERDE LICHT! Je funkelnder der
Zauberspruch, desto fieser die Wirkung.

A BRAVER GAUL: Reittiere lassen sich
auf Knopfdruck im Inventar verstauen -
nicht gerade realistisch, aber praktisch.
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wird Brothers in Arms.

D ie Messlatte fiir WWII-Shooter hangt inzwi-
schen ziemlich hoch - nicht zuletzt auf
Grund des Tophits 2003, "Call of Duty", der als
Referenz fiir authentische Kriegsatmosphire gilt.
Dass realistische Schlachten mit historischem Be-
zug viele Zocker intensiver fesseln als Fantasie-
szenarios, hat auch Ubisoft erkannt. Hautnah
erleben Sie in "Brothers in Arms” die Invasion der
Alliierten in der Normandie mit. Acht Kriegstage
lang erwartet Sie jede Menge Balleraction, wobei
Sie ungewdhnlich tief in die Gefiihlswelt der
beteiligten Charaktere eintauchen diirfen.

ABSPRUNG UBER DER NORMANDIE
Der Taktik-Shooter beginnt mit dem Flug der
101. Luftlande-Falischirmjager-Division nach
Frankreich. Als Ihr Flieger von einem Flak-Ge-
schoss getroffen wird, bleibt nur noch der sofor-
tige Sprung in die Tiefe. Dank lhres Fallschirms
und einer gehérigen Portion Soldatengliick iiber-
leben Sie den 6. Juni 1949, den D-Day, und drin-
gen nun weiter in die Normandie vor. Gerade als

L 5! Mit dem blauen Pfeil dirigieren Sie lhre Kameraden hinter die
Aus der Deckung heraus nimmt das Team die Nazi-Schurken unter
Beschuss und gibt lhnen so Gelegenheit, sich an die Deutschen anzuschleichen.

Daé Spiel zur Serie - aus Band of Brothers
D-Day fiir zu Hause!

Ihnen der Komm‘andant die neuesten Befehle
erteilt, schldgt unweit lhres Standorts eine
Cranate ein und der Boden erzittert.

Abhangig vom Missionsziel kommandieren
Sie ein bis zwei Teams durch die Normandie. Das
Assault-Team ist fiir iiberraschende Schnellan-
griffe zustandig, wihrend Sie das Firing-Team
deckt. Sie bestreiten lhre Auftrige stets mit fest-
gelegten Charakteren, die in eine durch Cut-
Scenes erliuterte Story eingebunden sind.

TAKTIK-GEPLANKEL

Die Steuerung der Teammitglieder wurde
simpel umgesetzt: Mit gedriickter Taste dirigie-
ren Sie das Zielkreuz an die gewiinschte Position,
beispielsweise vor eine Mauer. Lassen Sie die
Taste los, spurtet ihr Team an diese Stelle und er-
widert das Feuer der Deutschen. Die Kameraden
nehmen lhnen jedoch nicht die ganze Arbeit ab,
sie halten die Nazi-Schergen lediglich in Schach.
lhre Aufgabe besteht nun darin, einen geeigne-
ten Weg zu finden, um die ins Gefecht verstrik-



KLUGE KI: Sowohl eigene als auch feind-
iche Soldaten nutzen jede Deckung.

w
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ER ODER ICH: Nur wer das Geldnde hoch konzentriert durchstreift, tiberiebt. Die Nazi-
Spaher konnen namlich jederzeit aus dem Gebiisch stiirmen und lhnen Bleikugeln entgegen-
yusten. In dieser Situation waren wir jedoch schneller.

ten Feinde zu iiberraschen und niederzustrek-
en. Dieses Umzingeln und Anschleichen hat
>eim Probespielen auch ganz gut geklappt.
\llerdings hat uns die noch nicht ganz fertig
sestellte Kollisionsabfrage genervt: Oft hatten wir
inen Widersacher mitten im Fadenkreuz und
lennoch hat das Projektil sein Ziel verfehlt.

Eine Besonderheit stellt die Karte dar. Sie
isst sich schwenken und verrit die exakten
tandorte der Nazi-Soldaten - eine iibersichtli-
he Hilfe bei der taktischen Planung.

:RFAHRENER LEHRMEISTER

Um der strategischen Vorgehensweise im Ge-
echt eine gewisse Glaubwiirdigkeit zu verleihen,
at Entwickler Gearbox einen erfahrenen Sol-
laten als Berater verpflichtet. Colonel John Antal
tand 30 Jahre lang in den Diensten der U.S.-
\rmee, zuletzt als Panzerkommandeur. Nebenbei
rbeitet er seit Lingerem als Autor fiir verschie-
lene historische Magazine. Antal iiberpriift peni-
vel, dass sich eigene und feindliche Soldaten im
(riegsgebiet realistisch verhalten.

Zur Kriegsatmosphire tragen viele Kleinig-
eiten bei. Dazu gehoért z. B. das angsterfiillte
ind stofweise Atmen Ihres Protagonisten Ser-
eant Baker, als er aus dem angeschossenen Flie-

ger springt und zu Boden segelt. Zudem fesseln
die realistischen Kommandos der Soldaten, die
exzellenten Waffengerdusche, der stimmige Klas-
sik-Soundtrack sowie die Original-Story und -
charaktere. Die Grafik zeichnet sich durch viele
Details wie tote Kiihe oder heruntergekommene
Hauser aus. Auch die Gesichter der Soldaten sind
hervorragend animiert — Referenzcharakter!
Schade, dass die Multiplayer-Gefechte auf
vier Spieler begrenzt sind. Der Grund dafiir ist
laut Producer Randy Pitchford (siehe Interview-
Kasten) die Ubersichtlichkeit: Da jeder ein gan-
zes Team mit sich fiihrt, wiirden die Schlachten
bei zu vielen Mitspielern schnell chaotisch. AZ

BROTHERS IN ARMS
JE2 Pc| Y P2 idXbox|
1.6.'05 2005 [1.0.'05
Euro |60 Euro |60 Euro
ktik-Shooter
isoft
Gearbox

Entwickl
Spieleranzahl
Internet

r (maximal 4 Spieler onl

brothersinarmsgame.com

"ICH HASSE DIESEN MANN!"
» In Paris haben v, »
wir uns mit dem 4 ( 1
Producer Randy

Pitchford unter-
halten,

Randy, Colonel Antal hat euch zum
Training versammelt. Was hast du
anfangs dariiber gedacht?

Randy Pitchford: Ich hielt es fiir eine gute n

Idee und habe damit gerechnet, ein wenig
Krieg spielen zu diirfen.

Hat sich deine Meinung geéandert,
als du verdreckt, erschopft und
hungrig iiber das Feld gerobbt bist?
Pitchford: Ich habe diesen Mann gehasst!
(lacht) Besonders, als er uns mit dem Spa-
ten bei sengender Hitze einen Schiitzen-
graben ausheben lieR...

Ich liebe "Call of Duty". Welche sind
die grdBten Vorteile, die "BiA"
gegeniiber "CoD" zu bieten hat?

Pitchford: Ich liebe "Call of Duty” auch.
Aber "Call of Duty” ist ein ganz anderes
Spiel. Da bist du alleine unterwegs und
steuerst einen anonymen Charakter.
Auerdem sind die Wege abgesteckt.
"Brothers in Arms” geht einen vollkommen
anderen Weg. Nur durch taktisches Vor-
gehen und gezielte Kommandos an die
Kameraden kommt man zum gewiinschten

Erfolg. Zudem sind die Areale viel weitlsu-

figer und man kann sich seine Route selbst

suchen, ohne durch Mauern oder sonstige

hehindert 1 AuRerd

Triimmer t zu
legen wir viel Wert auf eine realitatsnahe
Story und authentische Charaktere.

Das Erscheinungsdatum hat sich
auf das erste Quartal 2005 ver-
schoben. Miissen wir mit weiteren
Verzdgerungen rechnen?

Pitchford: Unsere Maxime war es stets,
keine unfertigen Produkte auf den Markt
zu werfen. Falls das Spiel Zeit fiir
Optimierungen und Bugfixing braucht,
werden wir diese Zeit auch bekommen.
Lauft alles optimal, ist das Spiel sogar
schon friiher fertig. Doch wir planen vor-
sichtig und gehen zur Zeit von einem
Release Anfang 2005 aus.

Vielen Dank fiir das Interview!

Wi

LETITY:

A Dieser Militar-Jeep sollte die Gaste auf
die Prasentation einstimmen.
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KIRK IM INTERNET

Das frisch gegriindete Entwicklerstu-
dio Perpetual Entertainment werkelt
an einem Online-Rollenspiel zum le-
gendaren "Star Trek”-Universum. Ob
Seriengréfen wie Picard oder Spock
mit von der Netzwerk-Partie sein wer-
den, steht noch nicht fest. Geplanter
Release: Anfang 2007 (!). +++

BIOWARE IM
TECHNIKRAUSCH

Die Rollenspielexperten von Bioware
(u.a. "Baldur's Gate”) wollen sich
offensichtlich nicht mehr mit mittel-
maRiger Optik zufrieden geben.
Deshalb hat sich das Elite-Team un-
langst eine Lizenz fiir die Unreal En-
gine 3 gekauft. Das ist eine hochmo-
derne Grafiktechnologie aus dem
Hause Digital Extremes. +++

A UNREAL: So gut sehen die
PC-Monster der Zukunft aus.

A PRAKTISCH: Die Kamera
lasst sich beliebig drehen.

NEXUS

Nachschub fiir "Homeworld"-Fans!
Im Weltraum-Strategiespiel "Nexus”
ibernehmen Sie als Captain Marcus
Cromwell die Fithrung eines inter-
stellaren Kampfgeschwaders. Die
Schlachten fordern lhr ganzes Ge-
schick: Raumschiffe durchs 3D-All
dirigieren und die eigene Flotte auf-
riisten — ein Fest fiir Taktiker!

System
Hersteller
Erscheint

Vivendi Universal

November

[ Preis: ca. 40e

=

ACT OF WAR

"Command & Conquer” war gestern, heute ist "Act of War". Ataris kom-
mende Echtzeit-Strategieperle wartet mit epochaler Polygonoptik und
einem duRerst beklemmenden Szenario auf. Sie treten namlich nicht
gegen irgendwelche Aliens an, sondern bekampfen internationale Ter-

roristen — noch dazu in tdu-
schend echt nachgebildeten
Stidten wie Washington.

¥ KEIN FOTO: Die Optik
von Act of War ist grandios.

GRUSELN IM KINO

Lange Zeit in den Kellern von
Hollywood verschollen, nimmt der
"Doom”-Film nun konkrete Formen
an. Als Hauptdarsteller wurde Karl
Urban bestitigt. Der Neuseeldnder
war schon als Eomer in der " Der
Herr der Ringe"-Trilogie zu sehen.
Auch ein Regisseur ist gefunden:
Andrzej Bartkowiak (“Romeo Must
Die") leitet die Aufnahmen.  +++

AMTSMUDIGKEIT

BEI ID SOFTWARE

Programmier-Genie John Carmack
will sich bald aus dem Software-
Business zuriickziehen. So lie der
"Doom"-Erfinder verkiinden, dass er
nur noch eine weitere Grafikengine
auf die Beine stellen wolle. Danach
mochte sich Carmack seinem kiirz-
lich geborenen Kind widmen.  +++

DIGITALER BLECHSCHADEN
Entwickler Moon Byte schraubt an
der Rempelorgie "Crashday”. Fans
von "Destruction Derby” fiihlen sich
dabei sofort heimisch: Alles dreht
sich ums Rammen von Autos. +++

A SELTEN: Noch hat die
Karre keine einzige Beule...

SKISPRINGEN 2005

A NEU: Schanzenpersonal
steht neben dem Bakken.

Alt und neu: Die gewohnt iiberra-
gende Steuerung erlernen Neuein-
steiger nun im interaktiven Tutorial.
Alle 21 Weltcup-Stationen sind
dabei, dazu kommen sechs Som-
merschanzen, macht 39 Schanzen.

Siegwetten diirfen Sie nun auch
auf andere Springer abschlieRen.
Animationen und Schanzen wurden
grafisch tiberarbeitet, der Schnee
glitzert jetzt wunderschén in der

Wintersonne.

Hersteller | ATL
Erscheint
Einschétzung

Preis: ca. 40€

Herstallar |} Atari

Marz 2005
Preis: ca. 50e
=

Erscheint
Einschatzung
pE—T——

IMPERIAL GLORY

Neues von den "Commandos”-Machern: Im virtuellen 19. Jahrhundert

A WOW: Hunderte Kampfer
ziehen in die Schlacht.

"Imperial Glory” schlagen Sie sich in einem wuchtigen Echtzeit-

Massengepriigel mit Napoleon &
Co. AuBerdem liegen Seegefechte
sowie ein komplexer Management-
Teil auf der Schlachtplatte. Fiir Ein-
steiger gibt's iibrigens zahlreiche
Komfort-Funktionen.

System
Hersteller | Eidos
Erscheint Februar 2005

Einschétzung

CLEVER & SMART

Erinnern Sie sich noch an die beiden Comic-Anarchisten Clever &
Smart? Satte 32 Jahre nach seinem ersten Magazin-Auftritt geht das
trottelig-skurrile Agentenduo nun auf Adventure-Reise. Ahnlich wie beim

A FEMININ: Ihr Agent ver-
kleidet sich als Putzfrau.

Knobel-Klassiker "Monkey Island”
steuern Sie |hr Team mit der Maus
durch gezeichnete Hintergriinde
und l6sen Ritsel. Dank einer tollen
Synchro kommt auch der serienty-
pische Wortwitz nicht zu kurz.

System
Hersteller
Erscheint

Flashpoint
Novem!
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HALF-LIFE 2
UNGESCHNITTEN!

Wie Valve-Boss Gabe Newell kiirzlich j

bestitigte, wird “Half-Life 2" in

erscheinen — ganz im Gegensatz zum
damals um diverse Szenen gekiirzten

die vermeintliche Ego-Granate noch

2004 in die Liden wandert.  +++ [

SPIELSPASS MIT MULL

Deep Silver hat sich die Rechte an
American McGees "Scrapland” gesi-
chert. Dieses kuriose Action-Adven-
ture transportiert Elemente von
“GTA" in eine Roboterwelt. Entwi-
ckelt wird der potenzielle Uberra-
schungshit von Mercury Steam, ei-
nem spanischen Studio. e

A KNALLIG: Die Optik erin-
nert an Ratchet & Clank.

N S i A .
A HUFTSTEIF: Der Shade-Held

beim taglichen Exorzismus.

SHADE

Crusel-Nachschub fiir Spieler mit
starkem Magen! In "Shade” suchen
Sie nach dem verschollenen Bruder
der Spielfigur und schlachten dabei
Monsterhorden nieder. Ihr Recke
schreitet mit Wumme und ma-
gischem Schwert zur Tat. AuRerdem
kann sich der Protagonist selbst in
einen Damonen verwandeln.

NEWS

PC|
Deep Silver

Hersteller

Preis: ca. 40€

Einschatzu

KINDER DES NILS

A POMPOS: Der Bau von Welt-
wundern festigt lhren Ruf.

DER D
System p
Hersteller | Atari
Erscheint

Preis: ca. 45€

VGA www.gamesaktuell.de

Was klingt wie der Titel eines
schnulzigen Vorabendfilms, ist in
Wahrheit das neueste Projekt der
"Caesar”-Entwickler. Sie zwingen
darin als allmichtiger Pharao lhre
Pixeluntertanen zum Bau von Pyra-
miden, kimmern sich um die Infra-
struktur der 3D-Siedlung und trei-
ben Handel. Wer's genau wissen
mochte, beobachtet per Mausklick
einzelne Biirger bei ihrem Tagewerk
und deckt so Schwachen im Wirt-
schaftskreislauf auf.

¥ MITTENDRIN: Man kann
einzelne Biirger beobachten.

ZIRKUS TYCOON

Manege frei fiir die erste Wirtschaftssimulation im Zirkusmetier: Als vir-
tueller Direktor kiimmern Sie sich um die Anstellung fahiger Artisten,
den Bau lukrativer Fressbuden und um das Wohlergehen Ihrer Tiere.
Damit immer geniigend Zuschauer im Auditorium hocken, lassen Sie
zudem Plakate kleben und Inse-
rate schalten. Fiir Abwechslung
sorgen diverse Minispiele.

ZIRKUS TYCOON
System

] B Hersteller
¥ BITMAP: Grafisch wirkt Erscheitt

Zirkus Tycoon altbacken. Einscl

Activision
28. Oktab

ATLANTIS: EVOLUTION

Starre Renderkulissen, bizarre Knobel-Maschinen und esoterische Plau-
dereien: Seit “Myst” erfreut sich diese Adventure-Formel ungebrochener
Beliebtheit. Auch "Atlantis: Evolution” setzt auf das bewahrte Spielprin-
zip. Entsprechend reisen Sie mit
dem Fotografen Curtis auf das Sa-
gen-Eiland Atlantis, um Ratsel zu
16sen. Ungeduldige lassen lieber die
Finger vom betulichen Abenteuer.

ATLANTIS: EVOLUTION

- System |
A FEIN: Die Renderkulissen Hersteller | Flashpoint
strotzen vor Details. eir
©00 . | Preis: ca. 40e
e -
e =

SUPERPOWER 2

Endlich werden lhre Allmachtsfantasien befriedigt. Wie der Name "Su-
perPower 2" unmissverstandlich klar macht, erleben Sie in diesem Spiel
einen Welteroberungs-Trip. Sie werden zum Despoten und fiihren Kriege
gegen 193 (dank CIA-Daten originalgetreu nachgebildete) Lander. Nur
wer sowohl politische als auch cko-
nomische Uberlegungen in seine
Taktik einbezieht, trigt den Sieg
davon. Grafisch macht der Titel

nicht viel her.

System
Hersteller

Flashpoint

A KARTE: Hier verbringen
Sie den GroBteil des Spiels.

Einschétzung | Preis: ca. 30e
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ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft,
Xbox und die Xbox-Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder ande-
ren Landern und werden mit Lizenz verwendet. GameSpy und das “Powered by GameSpy”-Design sind Warenzeichen von Game-
Spy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehaten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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KEIN ODDWORLD
STRANGER FUR DIE PS2!

Es hitte so schon sein kénnen: Bei
einem Besuch zeigte uns Lorne
Lanning von Oddworld Inhabitant
seine weit fortgeschrittene Xbox-
Fassung des Western-Shooters
"Stranger” - tolle Optik und irrwitzi-
ge Spielideen sorgten fiir Staunen.
Eine PS2-Version wurde uns fest ver-
sprochen. Doch jetzt der plétzliche
Riickzieher: Herr Lanning lieR ver-
kiinden, dass eine Konvertierung we-
gen technischer Probleme keinen
Sinn mache — sehr schade! ~ +++

MIT DER MACHT DES ROCK!
Innovationsalarm: Die Spieleschmie-
de Warthog werkelt derzeit am skur-
rilsten Titel des Jahres. Sie schliipfen
in die Lederkluft des Punks Johnny
und bekdmpfen Roboter — das Ge-
sindel will nimlich jede Form von
Rockmusik verbieten! Standesgemaf
bekampft Ihr Anarchist seine Wider-
sacher nicht mit iiblicher Bewaff-
nung, sondern nutzt seine E-Gitarre
als Todbringer. +++

LEGO STAR
WARS

Endlich mal was Neues: Traveller's
Tales schraubt an einer Lego-Vari-
ante von "Star Wars"! Trotz der klo-
bigen Verpackung will “Lego Star
Wars” ein rassiges Action-Adven-
ture werden: Sie laufen mit den
Filmhelden durch’ Original-Schau-
plitze und fechten Lichtschwert-
duelle mit Ki-Schergen aus. Nett:
Jeder Level besteht aus

Tausenden von Lego-

. Klstzchen! Der witzige

Titel soll piinktlich

\ / " zum Kinostart von
"Star Wars: Epi-

sode 3 - Die

Rache der Sith”

erscheinen.
0 AR AR
System
Hersteller | Eidos
Erscheint | April 2005 I
] QGO | Preis: ca. 60e

GRAN TURISMO 4

Hiobsbotschaft fiir alle Rennspieler: "GT"-Macher Kazunori Yamauchi
gab bekannt, dass Teil vier der Raser-Reihe doch keinen Online-Modus
enthalten wird. Eine internetfahige Version will Sony nichstes Jahr nach-
liefern. Doch gibt es auch gute Nachrichten: Faule PS2-Piloten kénnen
sich auf den brandneuen B-
Spec-Modus freuen, in dem sie
einen Kl-Fahrer ausbilden.

GRAN TUFIISMO 4

System

Hersteller
Erscheint

¥ WAHNSINN: Optisch
spielt GT 4 ganz oben mit.

Dezember 2004
| Preis: ca. 60e

Einschétzung

1Y

A ROCK ME, BABY: Johnny
musiziert die Mechs zu Tode.

IM OSTEN WAS NEUES

Die “Suikoden”-Macher versuchen
sich an einem Action-Titel. In "Oz"
steuern Sie drei tapfere Charaktere
durch fantastische Polygon-Levels
und kniippeln auf Monster ein. Zur
Story wollen die verschwiegenen
Entwickler leider noch nichts verra-
ten. Die ersten Bilder der geheimnis-
vollen PS2-Schlachtplatte machen
aber schon Lust auf mehr. shfrie

DICKE DINGER

Japans fettester Brocken trampelt
bald auf der PS2: Bei Ataris Action-
Spektakel "Godzilla: Save the Earth”
schliipfen Sie in die Korper gigan-
tischer Kreaturen und walzen inter-
aktive Polygon-Stidte platt — nicht
ohne dabei einen monstrésen Kon-
kurrenten auszuschalten. +++

A KAPUTT: Die Duellanten
machen jedes Haus platt.

SINGSTAR: party

Wie in VGA 10/2004 versprochen,
liefern wir Ihnen die brandaktuelle
Songliste zu Sonys kommendem Ka-
raoke-Kracher "SingStar: Party” —
Test in der nachsten VGA!

INTERPRET SONG

Bananarama Venus

Culture Club Do You Really Want
To Hurt Me

David Lee Roth  Just & Gigolo

Dieter Thomas Kuhn  Und es war Sommer
Kiaus Lage 1DDD und 1 Nacht
Rio Reiser utschland

‘/
dea Killed The Radio Star
Girls Wanna Have Fun
— Survivor
White Flag
u Hungry Like The Walf
n John & K. Dee  Don't Go B y
Way Down__

George Michael Faith
Jamiroguai

— Cosmic Girl_

| Should Be So Lucky
— Tutti Frutti

This Love

Just Like A Pill_

The Foundations

The Police

AR: PAR
System
Hersteller | Sony
Einschatzung

FIGHT CLUB

Satte fiinf Jahre nach dem Kinostart des Hollywood-Streifens veroffent-
licht Vivendi das passende PS2-Gepriigel "Fight Club”. Im Mittelpunkt
stehen illegale Kloppereien: So bal-
gen Sie sich durch den Story-Mo-

dus oder polieren einem Kumpel die
virtuelle Visage. Makaber: Brechen
Sie lhrem Gegeniiber die Knochen,
gibt’s eine Rontgenansicht.

System 3

Hersteller | Vivendi Universal
Erscheint | November 2004
inscha Preis: ca. 60€

A AB ZUM DOKTOR: Die
Knochenbrecher in Aktion.

' SKI ALPIN 2005

Die Macher von "RTL Skispringen” arbeiten an einem weiteren Winter-
‘ sportspiel. “Ski Alpin 2005” schickt Sie an zwolf Austragungsorte, wo
Sie bei Slalom, Riesenslalom, Super-G und Abfahrt starten. Im Karriere-

4 Modus suchen Sie sich Sponsoren,

erwerben Ausriistung und engagie-
ren Trainer. Wenn die Entwickler bei
der Steuerung die Qualitit des Ski-

sprung-Bruders erreichen, steht

Sportfans ein Highlight ins Haus.

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzung | ©

A WIE TOMBA: Der Riesen-
slalom erfordert Skigefiihl.

=
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WELTWEITES RASEN

Bei zweiten Mal wird alles besser:
Nach diesem Motto werkeln die
Rennspiel-Experten von Synetic an
einer Fortsetzung des durchwachse-
nen "World Racing”. Teil zwei der
Rennspiel-Serie soll die Schwachen
des Vorlaufers durch zahlreiche
Neuerungen vergessen machen:
Unter anderem diisen Sie nun nicht
mehr nur am Steuer von Mercedes-
Karossen durch die Pampa, sondern
steuern auch Volkswagen. +++

NBA STREET V3

Im Frithjahr heift's wieder "Dunk(e) schon!”: EA schickt sein Fun-
Basketball "NBA Street” in die dritte Runde. Neben den iiblichen
Verbesserungen (mehr Tricks, bessere Grafik) locken zwei waschechte
Innovationen auf die virtuellen Courts: So treten Sie online gegen einen
menschlichen Baller-Kollegen an oder basteln sich im Editor lhre eigene
Spielstitte. Lizenzierte Sportler
gibt's freilich gratis dazu.

A KI-HELFER: Die Feuerwehr
bricht verschlossene Tiren auf.

ROLL CALL

Willkommen bei einem Ego-Aben-
teuer der etwas anderen Art: In
“Roll Call” knallen Sie mal keine
Aliens ab, sondern betitigen sich
als Menschenretter. Nick Mason
tritt mit der Hilfe von Polizei und
Feuerwehr gegen fiese Banden an,
um den Biirgerfrieden in seiner
Heimatstadt wiederherzustellen.

NEWS
ROLL CALL
System r ¢

Hersteller | SCi
Erscheint | 3. Quartal 2005
g <] Prels ca. EDG‘

System
Hersteller | Electronic Arts
Erscheint | Marz 2005
Einschatzu >

¥ HUFTSCHADEN? Allen
Iverson beim Trick-Dribbling.

A OHNE GRENZEN: Die
Areale sind frei befahrbar.

HORROR ZUM ZWEITEN

Sony werkelt an einem Sequel des
Gruslers “Forbidden Siren”. Dieses
Mal verschligt es Sie auf ein ver-
fluchtes Eiland. Hoffentlich fallen die
Macken des Vorliufers weg.  +++

SEGA RALLY 2005

Darauf haben Offroad-Fans gewartet: Sega fiihrt seine legendare Schot-

terraserei fort — und das exklusiv fiir die PS2. Wie im Spielhallen-Origi-

nal setzen die Entwickler nicht auf

0D 21 :47.41 “Colin McRae"-esken Realismus,

sondern versprechen puren Fahr-

spafl. So heizen Sie iiber staubige

Pisten und schliddern durch weit-

laufige Kurven. Im Fuhrpark des

Spektakels ~ stehen lizenzierte
Karossen. ¢

CONSTANTINE-

Im Hollywood-Streifen "Constantine” spielt Keanu Reeves den gleichna-
migen Detektiv, auf der PS2 steuern Sie den Okkultismus-Experten. Die
Filmumsetzung gibt sich als Action-Adventure mit Metzel-Schlagseite.
Sie schlendern also durchs virtuelle Los Angeles, meucheln Damonen
und freuen sich iiber die Magie-
kenntnisse des Helden. Der digitale
Mister Reeves verschiefft Blitze
oder verjagt Finsterlinge mit einem
Exorzisten-Zauberspruch.

NEWS
SEGA BALLY 2005

Hetstellen B SCi
2. Quartal 2005

A MAGER: Optisch macht wﬁjﬂﬂ W
Sega Rally nicht viel her. Erscheint 2005

A POTZBLITZ: Dieser
Zauber brutzelt den Gegner. Erscheint

Preis: ca. 60€ ';
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A KOLOSSAL: Die animali- A GALOPPER: Auch im
schen Basewichter fiillen den Sattel tragen Sie Kampfe
ganzen Bildschirm aus - wow! gegen Monstrositaten aus.

WANDA AND COLOSSUS

Erinnern Sie sich noch an "lco”? Sony Japan werkelt derzeit an einem in-
offiziellen Nachfolger zum emotionalsten Adventure der PS2-Geschich-
te. Sie iibernehmen dabei die Rolle eines Knaben und versuchen, das
Mzdel Wanda aus ihrem magischen Schlaf zu erwecken. Und das funk-
tioniert ganz einfach: In der 3D-Welt leben bése Damonen, die Sie
besiegen miissen — nur so ldsst sich der Fluch bannen. Ergo schwingt
sich Ihr Recke auf seinen treuen Gaul und galoppiert von einem
Schurken zum nichsten. Die Geplankel erinnern entfernt an “Prince of
Persia”: Klettern Sie auf die
Ru-cken der r|??|gen.Unh0|de, WANDA AND COLOSSUS
weichen Sie deren Hieben aus P

und stechen Sie ihnen schliefs- Hersteller | Sony

lich Ihren Dolch ins Haupt. Erschein: 4. Ouartal 2005
Einschatzung | *

/GIINI‘I.II:‘I'

"VIETNAY

A GANZ SCHON LASSIG A WAFFENGEWALT: Im
Vincent posiert gerne mal mit Mittelpunkt des Spiels stehen
seiner dreilaufigen Knarre. furiose Ballergefechte.

FINAL FANTASY VII:
DIRGE OF CERBERUS

Langsam wird’s verwirrend: Zuerst kiindigt Square Enix mit dem Film "Advent
Children” einen Nachfolger zu "Final Fantasy VII” an und jetzt kommt auch
noch ein PS2-Ableger zum beliebtesten Teil der RPG-Reihe. In "Dirge of
Cerberus” steuern Sie den untoten Knaben Vincent durch Polygon-Areale.
Wer auf ein Rollenspiel hofft, weil er Square Enix gelesen hat, wird ent-
tauscht: Die Nippon-Software ist ein Action-Spektakel im "Devil May Cry"-
Stil. Sie ballern mit dicken Wummen

auf Kreaturen und schlitzen freche

Angreifer mit Vincents scharfen

Klauen auf. Fiir Abwechslung sorgen Hersteller | Square

Akrobatikiintetmesz!) Erscheint nicht bekannt
Einschatzung | ¢

‘SEPTEMBER 2004 ’
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KEINE KLEINE XBOX

Auch Sonys neue PlayStation2 (S.
98) bewegt Microsoft nicht dazu,
das Xbox-Gehiause zu iiberarbeiten.
Man sei mit dem Design der hiufig
wegen ihrer GroRe kritisierten Xbox
zufrieden. ++

OUTLAW GOLF 2

Colfspiele sind langweilig? "Outlaw Colf 2" kénnte Sie eines Besseren
belehren, denn hier lauft alles ein wenig anders. Statt vornehmer Herren
schwingen Domina und Méchtegern-Rapper die Eisen. Landet der Ball
nicht am Ziel, bekommt der arme Caddie den Golfschlager schon mal
ins Kreuz. Das Schlagsystem

£ ERIMEISCENE weist trotz des sehr spaRigen

INVESTIGATION Wi o OUTLAW GULF 2
Ubisoft arbeitet an einem Xbox- A UNSICHTBAR: Die Wache Drumherums viel Tlefgang auf. System
S A e etl o i Herstell TDK M o
s_p;nexd zubr gr.m.se_r.; dCSI{ Es han:elt bemerkt sexy Anya nicht. v TATTOO-LADY: Hier tragt E:sj:m nmm;;a:;';
G s B A | man kein kariertes Tweed. Enechating 5| Preis: ca. 20¢

der Spieler sein kriminalistisches Ta- STO LE N

lent beweisen muss. Aus der Ego-
Perspektive untersuchen Sie Tatorte 2 2
und befragen Zeugen und Verdichti- In "Stolen” begleiten Sie die Meis-
ge. Das Spiel soll bereits Ende No- terdiebin Anya bei ihrer gefihr-
vember erscheinen. +H+ lichen Arbeit. Erste Bilder erinnern
stark an Genrekollegen wie "Rogue
Ops” oder "Splinter Cell”. Die Ent-

DOWNLOAD FUR FULL
SPECTRUM WARRIOR

Ab sofort steht fiir Xbox-Live-Nutzer wickler versprechen intelligente
eine neue "Search and Destroy”- Gegner und aufwindige Licht- und
Mission: mit dem Titel "Epilogue]® Schatteneffekte in bisher ungekann-

zum Download bereit. Wéhrend
diese noch kostenlos ist, werden Sie
fiir zukiinftige Erweiterungen zur
Kasse gebeten. L

ter Qualitat.

- . System
i Hersteller Hip Interactive
Erscheint. Marz 2005

DELTA FORCE: sLaCcK HAWK DOWN

Die Fertigstellung der Xbox-Version des PC-Hits verzégert sich. Offiziell
begriinden die Entwickler die Verschiebung auf das erste Quartal 2005
0 N mit einer sehr aufwindigen Opti-

i
-

A NACHSCHUB: Neues

Futter fir alle FSW-Fans.
mierung der Xbox-Live-Unterstiit-

zung. Man will einen der "besten
Xbox-Live-Titel” abliefern. Warten
wir mal ab, ob dieses hoch gesteck-
te Ziel erreicht wird.

TAITO ARCADE CLASSICS

Empire veroffentlicht in Deutschland |
Anfang 2005 die “Taito Arcade Clas- =3
sics” fiir PC, PS2 und Xbox. Auf der
Oldie-Sammlung finden sich mehr &
als 30 Spielhallen-Klassiker des tra-

ditionsreichen Herstellers, darunter DELTA FORCE:

T 0o

echte Perlen wie "Bubble Bobble" System i
oder "Space Invaders”. +H+ A SLUG: Diese Vehikel verlei- A ONLINE-ACTION: Der Hersteller | Electronic Arts i
- hen dem Spiel seinen Namen. Titel unterstiitzt Xbox Live. Erscheint 1. Guartal 2005 |

COLD FEAR ANGEKUNDIGT % | Preis: ca. 60e

Ubisoft méchte Xbox-, PC- und :

PS2-Besitzer das Fiirchten lehren. In Ein Spielhallen-Klassiker erlebt sein

"Cold Fear” verschlagt es den Spieler Revival. "Metal Slug 3" bietet wun- SU pER M ON KEY BALL DELUXE

auf einen mysteriésen Frachter voller derbar altmodische Balleraction

SESISshentZonbles. brste Bideg ohne Kompromisse. Sie entschei- Segas rollende Affchen waren bisher nur auf dem GameCube aktiv, doch

versprechen spannende Horror- i = : 2 . . o nae ,

Action mit HitPotenzial i den sich fiir einen von vier abge- diese Zeiten sind vorbei. Mit "Super Monkey Ball Deluxe” erhalten PS2-
brithten Elite-Soldnern und pusten und Xbox-Besitzer alle Levels und Modi der ersten beiden "Super
die Armeen des verschlagenen Ge- Monkey Ball”-Episoden in einem
nerals Morden vom Bildschirm. Spiel. Uber eine eventuelle Online-
Besonders spafig wird die grofe Unterstiitzung schweigen sich die

Entwickler noch aus. Hoffen wir,

Pixelschlacht, wenn Sie zusammen

dass der Titel, wie in den USA, auch
bei uns zum Budgetpreis erscheint.

mit einem Mitspieler zu den Waffen
greifen.

C g
A ENTGEISTERT: Was ist o shen s | lgnition

SystomiTE
A ABGEFAHREN: Sie rollen Hersteller

mit einem Affchen umher. Erscheint
Einschatzung

System

Erscheint November 2004
Einschatzu

diesem Matrosen passiert?

Preis: ca. 30e |
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A SYMPATH: Drache Spyro
sieht niedlich aus wie eh und je.

SPYRO:
A HERO’S TAIL

Das neueste Abenteuer des kleinen
Feuerspuckers Spyro nihert sich
seiner Fertigstellung. Zusammen
mit vier Freunden tritt der mutige
Drache dem schuppigen Schurken

DEADLIGHT

Das britische Entwicklerstudio
Blue 52 werkelt fleiRig am Ego-
Shooter "Deadlight”, der fiir
GameCube, PS2 und Xbox er-
scheinen soll. Sie iibernehmen
die Rolle des Bohrinselarbeiters
Dan McCormick, der in einer
stiirmischen Nacht auf dem
Ozean Schiffbruch erleidet.
Unerwartet kann er dem Tod entrinnen, indem er sich auf ein umher-
treibendes Schiff rettet. Dummerweise ist er dort nicht alleine: Eklige
Monster tummeln sich auf dem heruntergekommenen Luxusliner und

A DOOM3? Der Grafikstil
erinnert an den Kracher von id.

wollen den Neuankémmling
schnellstméglich wieder vertrei-
ben. Ein Erscheinungstermin fiir System_

den Horror-Shooter ist bisher Hersteller

Pt
Blue 52

Evil Red entgegen, der Spyros
Heimat in ein trostloses Reich der
Dunkelheit verwandeln will. Zu die-
sem Zweck iibersdt er das Land mit
dunklen Kristallen, die ihrer Umwelt
das Leben aussaugen.

Ihre Aufgabe ist es, dem Hel-
denquartett dabei zu helfen, diese
finsteren Pline zu vereiteln. Eine
Vorabversion hinterlief einen bes-
seren Eindruck als der misslungene
Vorgénger. Die verschiedenen Cha-
raktere bringen Abwechslung ins
Spiel und auch die Grafik macht ‘
einen soliden Eindruck.

SPYRO: A HERO'S TAIL

System il ¢ Ixl©
Hersteller Vivendi Universal

Erscheint November 2004

noch nicht bekannt. Erscheint | 2005

Einschatzung | © ¢ [ Preis: ca. 60e
DIE UNGLAUBLICHEN
Parallel zum neuen Pixar-Anima- Tk

tionsfilm "The Incredibles - Die
Unglaublichen” veraffentlicht
THQ das passende Spiel fiir
alle Plattformen.
Hauptcharakter in Film und
Spiel ist der ehemalige Super-
held Bob Parr, der sich fiir einen
unerwarteten Geheimauftrag
wieder ins Latexkostiim zwangt.
Sie helfen ihm und den vier
anderen Charakteren des Spiels
durch ein Action-Adventure,
das neben den obligatorischen
Hiipfpassagen auch einige der

A PFUNDIG: In seiner Auszeit
hat Bob ein paar Kilo zugglegt.

NEWS
DIE UNGLAUBLICHEN
el A ©

System oC

momentan schwer angesagten Hersteller

Schleichabschnitte bietet. Erscheint | November !
Eifecisiaung | | Preis: ca. 50¢]

SURVIVOR

Der deutsche Entwickler Reality Stu-
dios hat fiir alle drei Konsolen und
PC den Titel “Survivor” angekiindigt.
Darin soll der Spieler einige der
groften Katastrophen der letzten
100 Jahre wie die Hiroshima-Bombe
oder den 11. September 2001 mit-
erleben und heil Uberstehen. Die
Macher versprechen ein Spiel mit
groRen Freiheiten, wir sind auf
Grund der geschmacklosen Spiel-
idee erst mal ziemlich skeptisch. +++

F ANDREW

A STURMISCH: Sie miissen
einen Hurrikan Gberleben.

DEF JAM 3

Offiziell wurde es noch nicht bestd-
tigt, aber alles deutet darauf hin,
dass es einen dritten Teil der "Def
Jam"-Reihe geben wird. So findet
sich auf der Webseite des Ent-
wicklers bereits eine Stellenanzeige,
in der ein Artdirector fiir "Def Jam 3"
gesucht wird. ++

WINNIE-PUUH-SPIEL

Im kommenden Frithjahr lduft nicht
nur der nichste Kinostreifen mit
dem knuffigen Teddybdren an, mit
“Rumbly Tumbly Adventure” wandert
auch ein neues Spiel des beliebten
Disney-Charakters in die Regale. Das
Game wird sich, wie nicht anders zu
erwarten war, an eine sehr junge
Zielgruppe richten und fiir die Play-
Station2, den GameCube und den
GBA erscheinen. +H+

"Wy K Bees &

- Halo 2
- Fable

Xbox-Live Starterkit + Memory Card + XBL-Lanyard

Zu jedem Xbox-Live Starterkit bexommt lhr bei uns kostenlos eine Memory Card dazu.

- Amped 2 - Counter Strike
- Ninja Gaiden - Rallisport Challenge 2

Giinstige Angebote und mehr unter www K- Bees.de
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PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben.
So koénnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

HARTS
EN DE sivis 2
Neu Genre: Simulation Hers!
Bl STAR WARS: BATTLEFRONT
Neu Genre: Action Herstelle
DAWN OF WAR
Genre: Echtzeit-Strategie H
DOOM 3
Genre: Ego-Shooter He
NHL 2005
Genre: Eishockey

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO (DT.)

z
&
H

@-8

2
g
2

VIDEO GAME-  COMPUTER  BRAVO "? Genre: Ego-Shaoter
GAMES PRO BILD  SCREEN- [l VERViEER 2
AKTUELL SPIELE FUN

< Neu Genre: Simulation
ANIMAL CROSSING 1 80% % N [EN YUGI-OH! POWER OF CHAOS
COLIN MCRAE RALLY 2005 1- 83% 2,48 1 Neu Genre: Strategie
CONFLICT: VIETNAM 2= 82% 2,37 = EN EISHOCKEY MANAGER 2005
CRASH TWINSANITY 2 80% - Neu Genre: Simulation
CRISIS ZONE 2+ 79% - - EL¥ FULL SPECTRUM WARRIOR
DAWN OF WAR 2+ - - - Neu Genre: Strategie
DEF JAM: FIGHT FOR NY 1- 87% = 1 . &
DEMON STONE 1 80% z 2 23 il mediacontrol
DIE SIMS 2 1 5 - 1
DTM RACE DRIVER 2 1 90% = 1-
EVIL GENIUS 5 < = 2- BURNOUT 3: TAKEDOWN
FABLE | 88% - 1 Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
FIFA 2005 2+ 86% - 2+ Bl RESIDENT EVIL: OUTBREAK
GRADIUS V 2+ 87% - = Neu Genre: Horror-Adventure Hersteller: C
HEADHUNTER: REDEMPTION 2 69% E 3 IEX STAR WARS: BATTLEFRONT
NBA BALLERS 1= 81% = Neu Genre: Action Hersteller: Activisio
NHEA00S 1 89% = 4= IEN SILENT HILL 4: THE ROOM
PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY 2+ 80% = L Neu Genre: Horror-Adventure Hersteller: K
RESIDENT EVIL: OUTBREAK 2 69% = 2 IEH CONFLICT: VIETNAM
:2‘::"‘;":2;‘ AB:T:T.EF:;%%T i* 79% = 2+ Neu Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft
TIGER WOODS PGA TOUR 2005 2 86% E - ATHE,NS o0 =

Genre: Sport Hersteller: Sony

VIETCONG: PURPLE HAZE 2 65% = - SESTE
WARIOWARE INC.: = — -
MEGA PARTY GAMES 2 60% Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

VGA PREISVERGLEICH —

Genre: Stealth-Action Hersteller: Ubisoft
DRIVER 3

Genre: Action-Rennspiel

Hersteller: Atari

[ 6 |
v

wa

[EN SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
v

EX
v

10 |

DIE SIMS 2 pC] HITMAN: CONTRACTS
Neu  Genre: Action Hersteller: Eidos
Besser als je zuvor kehrt Amazon 1 40 Euro
die fesselnde Lebenssimu- Karstadt 2 44 Euro
lation zuriick. Media Markt 3 42 Euro
FABLE A i
[EB STAR WARS: BATTLEFRONT
Das oft vertagte Rollen- Amazon 1 55 Euro Neu Genre: Action
spiel ist der erhoffte Top- Karstadt 2 = E BURNOUT 3: TAKEDOWN
hit geworden. Media Markt 3 59 Euro Neu Genre: Action-Rennspiel aliar
FIFA 2005 =R IEN DEF UAM: FIGHT FOR NY
Neu Genre: Beat'em-Up
Das bisher starkste "FIFA"  Amazon ! 55 Euro n SILENT HILL 4: THE ROOM
und damit die neue Genre-  Karstadt 2 = Neu Genre: Horror-Adventure
referenz auf dem Cube. Media Markt 2 59 Euro

STAR WARS: BATTLEFRONT REE

IEl SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
@® Genre: Action

ﬂ RAINBOW SIX 3: BLACK ARROW

In dem Action-Kracher Amazon 1 55 Euro Genre: Taktik-Shooter
erleben Sie den Krieg der Karstadt 2 57 Euro nCONFLICT VIETNAM
Sterne live mit. Media Markt 3 55 Euro New 1Genre: TakiiChogten
GEHEIMTIPP: Im Konso dviow et sine sehr gute Adresse fur Schnappehenjager, jedoch IEl THE CHRONICLES OF RIDDICK

werden dort nur englische UK Fa:suuger verka
1) Versandkosten: Amazon.de ~ ab 20 Euro versandkostenfrei, ansonsten 3 Euro.

2] Die Preise von Karstadt e
kannen deutschlandweit vari

rechen denen von Karstadt.de. Preise in den Verkaufsha
en. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtimer vorbehalten

3] Fur die Preise des Media Markts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Worzburg zu Grunde gelegt
Preise konnen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtumer vorbahalten
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¥V Genre: Action
IEll COLIN MCRAE RALLY 2005
Neu Genre: Rennspiel

KL NHL 2005

Neu Genre: Eishockey

Die Charts wurden ermittelt von [ lelaaiian]



DIESE SPIELE HABEN SICH IN DEN
LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT.

PC-BUDGET-CHARTS

IEB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Neu Genre: Rennspiel Hersteller: EA
[ WARCRAFT 3
Neu Genre: Echtzeit-Strategie Hers Vi |
El FUSSBALL MANAGER 2004
Neu Genre: Simulation Hersteller: Elect Arts
HITMAN 2
Neu Genre: Action-Adventure
SIM CITY 4
Genre: Simulation
FIFA FOOTBALL 2004
Neu Genre: Fussball ller: t Arts
'. HALF-LIFE: BACK TO GAMES
V  Genre: Ego-Shoater er: Vivend
WILDLIFE PARK
V¥ Genre: Simulation ersteller: JoWood
E. KNIGHT SHIFT
Genre: Rollenspiel. r Medi
DIABLO 2
Genre: Rollenspiel

PS2-PLATINUM-CHARTS

[EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Neu Genre: Rennspiel Hersteller: EA
8l GTA: VICE CITY (DT.)
Y Genre: Action
DIE SIMS BRECHEN AUS
Neu Genre: Simulation

DIE SIMS

¥V Genre: Simulation Hersteller: Electronic Arts
EI WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN
Neu Genre: Wrestling Hersteller: THQ
FIFA FOOTBALL 2004
Neu Genre: Fussball

Hers!

Hersteller: Rockstar

Hersteller: Electronic

Hersteller: Electronic Arts

n DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Neu Genre: Action Hersteller: El onic Arts
GRAN TURISMO 3: A-SPEC

V¥  Genre: Rennsimulation
TEKKEN 4

V¥  Genre: Beatem-Up
THE SIMPSONS: HIT & RUN

Genre: Action-Bennspiel

Hersteller: Sony
Hersteller: Sony

Hersteller: 2ndi

vurden erfr

EB WWE: DAY OF RECKONING

Neu Genre: Wrestling

ollenspiel

l. SONIC MEGA COLLECTION

Neu Genre: Jump'n'Run Hersteller: Atari

E’ MARIO KART: DOUBLE DASH!!

A Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Ninter

l: WARIO WARE INC.: MEGA PARTY GAMES

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
SPIDER-MAN 2

V  Genre: Action Hersteller: A n

I:. DRAGON BALL Z: BUDOKAI

Neu Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari
HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

A Genre: Simulation Hersteller: U

‘I:I FINAL FANTASY: CRYSTAL CHRONICLES
Nint

Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

Online-Shoppen

24 Stunden

Versand per

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

i
£
EE

Portolreielielerung*

* bel Sachnulimeseatungen enisiehes Zahiartsebahrea

GAMEBOY ADVANCE

PLAYSTATION

PC CDROM /

Artikel mit igabe von 18

varbehalten.
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DIE TOP 5

SAN ANDREAS
FI A

" GTA:

(o e 1]
L
B

2l

A RASANT: Mit einer Motocross-
Maschine geht es diesmal querfeldein.

=& NFS: UNDERGROUND 2

A BURRRN BABY: In Teil zwei ziin-
geln sogar Flammen aus dem Auspuff.

B HALF-LIFE 2

. S e
A ENTDECKT: Zwei Combine-Soldaten
wollen unserem Helden an den Kragen.

C8 SPLINTER CELL 3: C.T.

i

A BRILLANT: Das Schattenspiel von
Chaos Theory begeistert bereits jetzt.

=3 HALO 2

. S
A GESPANNT: Bisher durften wir
nur den Mehrspieler-Modus antesten.

36 VGA

MOST WANTED

3,

N

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN
EN GTA: SAN ANDREAS ie].p ¢! Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Action Hersteller: Rockstar Oktober 2004 1.Platz
Bl NEED FOR SPEED: unpERGROUND 2 (22 Bl A [ Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts November 2004 2. Platz
[EN HALFLFE 2 c Erscheint: Vormonat
¥V  Genre: Ego-Shoater Hersteller: Vivendi November 2004 5. Platz
IEN SPLINTER CELL 3: craos THEoRY = BAl b [ Erscheint: Vormonat:
A Genre: Action Hersteller: Ubisoft Ende 2004 9. Platz
B HALO 2 1X] Erscheint: Vormonat:
V Genre: Ego-Shooter Hersteller: Microsoft November 2004 3. Platz
G RESIDENT EVIL 4 @] Erscheint: Vormonat
V¥  Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 1. Quartal 2005 4. Platz
[EAl VIETAL GEAR SOLID 3: snake earen Erscheint: Vormonat:
@ Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami Ende 2004 7. Platz
IEN KiLLzone Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony November 2004 -
IEN BROTHERS IN ARMS sc] p ¢ Erscheint: Vormanat:
Neu Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft Frihjahr 2004 =
ELY poow 3 X Erscheint: Vormonat
V Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision 2005 6. Platz

Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kdnnen

noch besser auf lhre personlichen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 11/04"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

R

10
SPITZEN
SPIELE
zu gewir

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als
Belohnung fiir die Miihen ver-
losen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

schluss: 19.11. 2004
yPress drfen nicht t
Die Gewinner werden

ausgeschlossen.

ICH SPIELE DERZEIT:

Nennen Sie bitte

we

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

] Action Sport O Rennspiel

] Ego-Shooter O] Adventure [ Taktik/Strategie
[ simulation O Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wrestlin
O Action-Adventure (] Taktik-Shoater L] Rollenspiel

O] Horror-Adventure [ Aufbaustrategie [ Trendsport

jatrungen an, die bes »

WENN ICH GEWINNE, DANN BITTE:
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KLASSIKER IM VERGLEICH
Mit Bleifu3 durch die City!
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PC <

FUSSBALL MANAGER 2005

FuBball-Manager lec].r ¢
— - —

A 21. OKTOBER: Bringen Sie lhren
Lieblingsverein an die Spitze der Liga!

KOHAN II: KINGS OF WAR
Strategie

A 1. OKTOBER: Schicken Sie lhre
besten Truppen in den Kampf!

EVERQUEST I
Online-Rollenspiel

A 11. NOVEMBER: Eine unglaublich
komplexe Fantasy-Welt erwartet Sie!

SCHLACHT UM MITTELERDE
Echtzeit-Strategie pc)

O"

A 18. NOVEMBER: Optisch brillante
Echtzeit-Strategie mit Tolkien-Helden.

38
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NEUERSCHEINUNGIH OKTOBERI 2004
BDFL Manager 2005 FuBball-Manager Codemasters QD00
Clever & Smart Adventure Crimson Cow QOO0
Club Football 2005 FuBball Codemasters Q00
Driver 3 Action-Rennspiel Atari S00
Evil Genius Strategie Vivendi D000
FIFA Football 2005 FuBball Electronic Arts | SGOO
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager Electronic Arts SO000
Hidden & Dangerous 2: Sabre Squadron | Taktik-Shooter Take 2 S000
Kohan II: Kings of War Strategie Take 2 SO00
Kult: Heretic Kingdoms Rollenspiel Flashpoint SO0
Madden NFL 2005 American Football Electronic Arts | GSO0O0
Marine Heavy Gunner Action HIP o0
NBA Live 2005 Basketball Electronic Arts SO00
Pacific Fighters Flug-Simulation Ubisoft 000
Shadow Ops: Red Mercury Ego-Shooter Atari o000
The Mummy Action-Adventure HIP SO0
Tony Hawk's Underground 2 Skateboard Activision SOO00
Top Spin Tennis Atari DO000
Tribes Vengeance Action Vivendi SO0
Trivial Pursuit Unlimited Denkspiel Atari SO0
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines Action-Rollenspiel Activision D000

| NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 200¢
Alexander Echtzeit-Strategie Ubisoft Q00
Axis & Allies Echtzeit-Strategie Atari D00
Cold War Action Dreamcatcher D00
Dark Fall 2 Adventure Dreamcatcher o0
Die Siedler: Das Erbe der Konige Aufbau-Strategie Ubisoft SO00T
Die Unglaublichen: The Incredibles Jump'n'Run THQ 000
EverQuest Il Online-Rollenspiel Ubisoft SO000
Football Manager FuBball-Manager Atari S0
Gadget & the Gadgetinis Jump'n'Run HIP D]
Garfield Jump'n'Run HIP oo
Hot Wheels Stunt Track Challenge Action-Rennspiel THQ oS0
Kinder des Nils Echtzeit-Strategie Atari 00
Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts | S00O
Men of Valor: Vietnam Ego-Shooter Vivendi SO00
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure Ubisoft SO000
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami D00
Rollercoaster Tycoon 3 Aufbau-Strategie Atari S000
Riickkehr zur geheimnisvollen Insel Adventure Dreamcatcher o0
Schlacht um Mittelerde Echtzeit-Strategie Electronic Arts | GQOSO0
Sentinel: Descendants of Time Adventure Dreamcatcher SO0
Sid Meier's Pirates! Action-Strategie Atari SO00
Skisprung Wintercup 2005 Sport Ubisoft SO0
Sonic Heroes Jump'n'Run Atari SO0

E;;erpower 2 Strategie Flashpoint SO0
The Movies b Simulation Activision SO00
Worms Forts: Unter Belagerung Action-Strategie Atari SO0

@ = TOP-HIT

©OOO = KLASSE OO G = GELUNGEN ©@ = GANZ NETT

@ = FINGER WEC
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W& AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

CRISIS ZONE
Lightgun-Shooter |

ERERLY
i (
TTREFFER ) L0, . »

il

13 0

|5 5050
A 20. OKTOBER: Das wohl abwechs-
lungsreichste Lightgun-Ballerspiel.

GTA: SAN ANDREAS
Action |=m

< JE

——

A 29. OKTOBER: Der todsichere Hit
wurde um eine Woche verschoben.

SLY 2: BAND OF THIEVES
Jump'n'Run

A 27. OKTOBER: Ein witziges, tech-
nisch superbes Spiel fir Hiipffans.

KILLZONE
Ego-Shooter P |

A 24. NOVEMBER: Sonys knallharter
First-Person-Shooter rockt das Haus.

40 VGA www.gamesaktuell.de

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2004

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Animaniacs Jump'n'Run Ignition oS00
Backyard Wrestling 2 Werestling Eidos Q00
BDFL Manager 2005 FuBball-Manager Codemasters Q00
Club Football 2005 FuBball Codemasters S00
Crash Twinsanity Jump'n'Run Vivendi SO00
Crisis Zone Lightgun-Shooter Sony SO00
Darkwind Beat'em-Up Atari SO00
Digimon Rumble Arena 2 Beat'em-Up Bandai o0
DTM Race Driver 2 Rennsimulation Codemasters SO000
EyeToy Chat Communication Sony Q000
FIFA Football 2005 FuBball Electronic Arts QOO0
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager Electronic Arts SO00
Gradius V Shoot'em-Up Konami DO00
Grand Theft Auto: San Andreas Action-Adventure Rockstar SOTO0
Jackie Chan Adventures Action-Adventure Sony o0
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Adventure Vivendi Q00
McFarlane's Evil Prophecy Action Konami o0

NBA Ballers Basketball Midway QO000
NBA Live 2005 Basketball Electronic Arts D000
NHL 2005 Eishockey Electronic Arts | SOOOO0
Operation Air Assault Flug-Simulation THQ oS00
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SO000
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Midway SO00
Scaler Action-Adventure Take 2 SO0
Sega Superstars Geschicklichkeit Sega o000
Sly 2: Band of Thieves Jump'n'Run Sony OO000
Syberia 2 Adventure Atari o0

The Dukes of Hazzard: Return of the Geners Lee| Action-Rennspiel Ubisoft oS00
The Mummy Action-Adventure HIP SO0
Tiger Woods PGA Tour 2005 Golf Electronic Arts | &SSO
Tony Hawk's Underground 2 Skateboard Activision Qo000
Trivial Pursuit Unlimited Denkspiel Atari SO0
U-Move Super Sports Geschicklichkeit Konami OO0
Under the Skin Action Capcom SO0
Vietcong Purple Haze Action-Taktik Take 2

Viewtiful Joe Action Capcom SO000
WRC 4 Offroad-Rennspiel Sony SO00
X-Men Legends Action-Adventure Activision oS00

EyeToy: Play 2 Geschicklichkeit Sony D000
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft D000
Killzone Ego-Shooter Sony SO000
Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up Midway SO000

Need for Speed: Underground 2

Action-Rennspiel

Electronic Arts

Prince of Persia: Warrior Within

Action-Adventure

Ubisoft

Ratchet & Clank 3

Jump'n'Run

Sony

SingStar: Party

Musikspiel

Sony

3 = GANZ NETT & = FINGER WE(
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX
CRASH TWINSANITY

Jump'n'Run

.r X

A 8. OKTOBER: Crash ist zusammen
mit dem verwirrten Cortex unterwegs.

FABLE

Rollenspiel

oder das Bése - Sie haben die Wahl.

HALO 2
Ego-Shooter

’ /e 7 L i
A 11. NOVEMBER: Microsofts Super-
Shooter steht in den Startlochern.

PRINCE OF PERSIA 2
Action-Adventure

A 25. NOVEMBER: Der Prinz spiirt
den Ruf des Kriegers in sich.

42 VGA www.gamesaktuell.de

IEUERSCHEINUNGEN OKTO 00
Animaniacs Jump'n'Run Ignition S00
Backyard Wrestling 2 Werestling Eidos Q00
BDFL Manager 2005 FuBball-Manager Codemasters SO0
Club Football 2005 FuBball Codemasters SO0
Crash Twinsanity Jump'n'Run Vivendi SO00
Digimon Rumble Arena 2 Beat'em-Up Bandai SO0
Dungeon Lords Rollenspiel dtp o0
Fable Rollenspiel Microsoft QO000
FIFA Football 2005 FuBball Electronic Arts | SSGOO0
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager Electronic Arts | SOGS
Get On Da Mic Musikspiel Eidos SO0
Kingdom under Fire Strategie Koch Media oS00
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Adventure Vivendi D00
Men of Valor: Vietnam Ego-Shooter Vivendi Q00
NBA Live 2005 Basketball Electronic Arts | G900
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Midway SO00
Scaler Action-Adventure Take 2 OO0
Street Fighter Anniversary Collection Beat'em-Up Capcom SO0
The Dukes of Hazzard: Return of the General Lee| Action-Rennspiel Ubisoft SO0
Vietcong: Purple Haze Taktik-Shooter Take 2 SO0
X-Men Legends Action-Adventure Activision SO0

| NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2004
Crash'n'Burn Action-Rennspiel Eidos SO0
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter| Rollenspiel Electronic Arts | GG O
Die Unglaublichen: The Incredibles Jump'n'Run THG SO0
Die Urbz: Sims in the City Simulation Electronic Arts | @SSO
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft Q000
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft SOO00
King Arthur Action Konami SO0
Metal Slug 3 Action SNK Q000
Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up Midway SOO00
Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts | GGG GO
Operation Flashpoint: Cold War Crisis | Taktik-Shooter Codemasters SO0
Outlaw Golf 2 Golf Take 2 SO0
Pool Paradise Billard Ignition SO0
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure Ubisoft SOO0O
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SO000
SNK vs Capcom Beat'em-Up SNK S00
Spyro: A Hero's Tail Jump'n'Run Vivendi S00
Ty the Tasmanian Tiger 2 Jump'n'Run Electronic Arts | SO
Worms Forts: Unter Belagerung Action-Strategie Atari SO0
Yu-Gi-Oh! Die Wiege des Schicksals Strategie Konami S00

| NEUERSCHEINUNGEN DEZEMBER 2004
ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 <

SO00C
ESPN NFL 2005 American Football Take 2 SO000
ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 SO000
Fight Club Eeat'er;l-Up Vivendi SO0
GoldenEye: Rogue Agent Ego-Shooter Electronic Arts | OSO3O

= KLASSE @O = GELUNGEN &&= GANZ NETT

© = FINGER WEC



HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.

AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN OKTOBER 2004

GENRE

HERSTELLER

X

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

DONKEY KONGA
Musikspiel

TENDENZ

Animaniacs Jump'n'Run Ignition QOO
Digimon Rumble Arena 2 Beat'em-Up Bandai SO0
Donkey Konga Musikspiel Nintendo SO0
FIFA Football 2005 FuBball Electronic Arts | 520 p
NBA Live 2005 Basketball Electronic Arts | 600G Dancin nThe Street
NHL 2005 Eishockey Electronic Arts | SOGOC
Pikmin 2 Action-Strategie Nintendo O0O00
Tony Hawk's Underground 2 Skateboard Activision OO000
X-Men l:eg_e[|ds Action-Rollenspiel Activision OO0 A 15. OKTOBER: Mit dem beiliegen-
0 BER 2004 den Trommel-Controller klopfen Sie los.
Metroid Prime 2: Echoes Action-Adventure Nintendo OO000
Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts | SOOOO PIKMIN 2
Prince of Persia: Warrior Within Action-Adventure Ubisoft SOO00 fctionsuatagie
N
A BU AL A E
Auf d do dheld werden gerne e deosp 4
o, e Ab aib <

i ] g = D
Animaniacs Jump'n'Run Ignition SO0 A 8. OKTOBER: Nur im Kollektiv
Duel Masters: Sempai Legends Action-Strategie Atari D000 konnen die Pikmin tiberleben.
FIFA Football 2005 Fuﬂbar Electronic Arts | S0OO
Hamtaro: Rainbow Rescue Adventure Nintendo 0000 METROID PRIME 2: ECHOES
Lego Knights Kingdom Geschicklichkeit THQ o Action
Lilo and Stitch Jmp'p'ni Disney SO00 SN
Pokémon: Blattgriine Edition Strategie Nintendo SO000 =
Pokémon: Feuerrote Edition Strategie Nintendo SO000
Tony Hawk's Underground 2 Skateboard Activision SO000
NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2004
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter| Action-Rollenspiel Electronic Arts | GGG S
Metal Slug Advance Action SNK SOO00
The Legend of Zelda: The Minish Cap Action~A(Eture Nintendo SO000

A 26. NOVEMBER: Der Action-
SOOOS = TOP-HIT SO0 = KLASSE GO39 = GELUNGEN = GANZ NETT @ = FINGER WEG Kracher schlechthin fiir lhren GC.

KOELINER STR.

s /el[ Importe,
c0, MP3 uvm...

L (@ FYFXLTIT “Ix XEDXXFJE PlayStation. EI& PlayStation xwmml Lo W
166 7 53840 TROISODORF
mehr in unserem onlineshop wwuw.gamefreax.com

@ [ sHop

Gameboy Advance:
EFA-Linker 256MBit
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VG A GEwWINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Sie sind nur eine kleine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis
entfernt! Gewinnen Sie Goodies von Atari, Konami und Ubisoft!

ATARI KONAMI

Richtig heftig lisst es diesen Monat Atari krachen und stiftet uns ein pral- Ein schaurig-schénes Horrorabenteuer serviert uns Konami mit "Silent Hill
les Software-Paket. Darunter fiinf Mal der Horrorschocker "Obscure” (PC) 4: The Room”. Und drei gliickliche Leser diirfen sich kostenlos gruseln. In
und sieben Mal das PS2-Jump'n'Run "Samurai Jack”. Die Ego-Action Zusammenarbeit mit dem Hersteller verlosen wir diesen Monat némlich drei
"Shadow Ops” (PC) gibt es sogar drei Mal in einer Special Edition zusam- geniale Fanpakete, bestehend aus jeweils einem “Silent Hill 4: The Room"-
men mit einem PC-Headset. Den krénenden Abschluss bildet der Xbox- Spiel, T-Shirt, Mousepad und dem Soundtrack. Als Trostpreise gibt es noch
Raser "Outrun 2", den Sie drei Mal plus Soundtrack gewinnen kénnen. zwei Mal "Psi-Ops" zusammen mit einem T-Shirt zu gewinnen.

PlayStation.2 - -

GESAMTWERT

1100 €

GESAMTWERT

460 €

fli)” uBisoFT

Passend zum Test des Knobel-Abenteuers "Myst 1V: Revelation” aus dem Hause Ubisoft schickt uns dei
Publisher ein dickes Verlosungspaket fiir alle Fans der Serie. Neben fiinf "Myst"-Taschen, in denen sich jeweil:
ein niitzliches Kellnermesser und ein edler Holz-Kuli befinden, stehen noch vier schmucke "Splinter Cell
Pandora Tomorrow”-Statuen samt T-Shirt und CD-Tasche auf dem Gabentisch. Wi

wiinschen Ihnen viel Gliick!

GESAMTWERT

350€

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?
Schicken Sie Ihre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel November
Max-Planck-StraBie 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 19. November 2004. Mitarbeiter von Atari, Konami, Ubisoft und
CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne st nicht moglich.
Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden schriftlich
von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg st ausgeschlossen.

VGA www.gamesaktuell.de



WI(E/A TESTCENTER

Die Testexperten von der VGA verfiigen iiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie uibersichtlich auf-
bereitet im Kasten "Testergebnis”,
jedes Spieletests zu finden ist.

der am Ende

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich- |
nung zum “Top-Hit".

Der "Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten
SpielspaR und Unterhaltung. Um dieses Pridikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch hochsten Anspriichen
gentigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

P
30

ADD-ON

PREIS:

Fast alle An-

EURO o I
L ieter egen
Gﬁ“s‘\& Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspafd
zum kleinen Preis.

Spiel,

SO TESTET VGA

ADD-ON:
Auch Add-ons ver-
sprechen Spielspafl
zum  kleinen
Allerdings benstigen
Sie meist das urspriingliche
auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fillen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

A TESTLABOR Hier Ieben Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spalibremsen warnen, die sich
| hinter klangvollen Namen ver-
| bergen. Seien Sie also vorsich-

tig, selbst wenn Sie das Thema

Preis.

‘ eigentlich interessiert!

DER VGA-TESTKASTEN

[ TERMINE UND PREISE: Hier schen Sie, ob und ‘
wann das getestete Spiel fir die einzelnen Systeme
erscheint und wie viel es jewells kostet

TESTERGEBNIS
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
- ©

2ZU BEACHTEN: Sollte es bei cinem Spiel von Plattform |

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad: |
An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie |
iiber das getestete Spiel haben sollten.

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol-
len Spielspa® mindestens haben sollten

Proz. 1,2 GHz Proz. 2,0 CHz Proz. 3,0 GHz
| RAM 256 MB RAM 512 MB RAM 1 GB
| Geforce 2/4MX Geforce 5700 Geforce 6800

PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane-
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und
Nachteile des Spiels.

GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und
Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie-
fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang,

STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist

die Steuerng intuitiv, oder muss man sich erst rum:bm'm‘

Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir huv

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen-

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem

2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie P

System | GC
Erscheint 18.11. [18.11. [18.11. 1841
Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
[~ Zu beachten | Unser Test basiert auf der PS2-Ver-
| sion. Die GameCube-Fassung enthalt
Ll als Einzige keinen Online-Modus.
— Spiele-Infos Genre o Rennspiel
| Hersteller | Electronic Arts
PC- g | (5. 45)
Spieleranzahl | 1-2 (6 online)
Schwierigkeit | mittel
‘Speichern | nach Rennen
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 6
— www.electronicarts.de iy
Pro & Contra | A Fantastisch modellierte Stadtkulisse
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
| A Abwechslungsreiche Renn-Modi
‘ A Stets fairer Schwierigkeitsgrad
2 ¥ Story-Modus kiinstlich gestreckt
[ Grafik Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus.
Sound Lizenzierte Songs und
l professionelle Sprecher
mit Surround-Sound.
Punktgenaue Arcade-
Kontrollen ohne jegli-
chen Realismus-Ballast.

Ich will SpaB, ich geb’
Gas: Inhaltlich aufgems-
belte Fortfiihrung der
erfolgreichen Tuning-Ra-
serei mit gigantischem
Umfang - Plichtkauf!

WERTUNG

1-

INHALT

SPIELE IM TEST

SEITE SYSTEM

SPIELETITEL

CALL OF DUTY: UNITED OFFENSIVE . 50
DER HERR DER RINGE:

DAS DRITTE ZEITALTER . .. ... 60
DONKEY KONGA . ......... 81
FINAL FANTASY XI . ........ 73
FUSSBALL MANAGER 2005 . . . 80

3]

X|

&

3313
28 &
X]X

FULL SPECTRUM WARRIOR 82
KIELZONE S0 oo o ois 46

MYST IV: REVELATION ... ... 68 Y
NBALIVE2005 ........... 76 & A
NEED FoR sPEeD: UNDERGROUND 2 52 [ Bl B4
BUTRUN 2 s o 66 3¢]
PIKMIN2 . ..., 70

PRO EVOLUTION SOCCER 4 . .. 54
RATCHET & CLANK 3 . . ... .. 62
ROCKY LEGENDS . ......... 81

H
X]

X

ROME: TOTALWAR ........ 56 (3
SEGA SUPERSTARS . ....... 78

SLY 2: BAND OF THIEVES . ... 68
STAR OCEAN:

TILL THE END OF TIME ... ... 74
THIS IS FOOTBALL 2005 . . . . . 58

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 . . 64
TOPSPIN . . ... ixty Ba iz O 76
TY 2: DER TASMANISCHE TIGER . . 82
WORMS FORTS:

F
[

HH
R B B R DER BE EEE
X|

%]

X]
&

UNTER BELAGERUNG . 74 [H A FE
WRC 4 a7

WWE: DAY OF RECKONING . . . .78

X-MEN LEGENDS . ......... 80 X}
BUDGETTESTS

HITMAN 3: CONTRACTS . . .. . . 85 [ I FH
JAK 2: RENEGADE .84

PROJECT GOTHAM RACING 2 . .85
WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS . .86

H
=]
X]X]

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des jugendschutzes
fiir Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs-
lufig schon fir jingere Kinder verstandich oder gar komplex be-
herrschbar.

Freigegeben ab 6 Jahren gemiR § 14 JuSchG.

Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli
cherweise in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch
Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit 2u belastend fir Kinder
unter sechs Jahren

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG.
Aggressiv oder kamp Grundmusts
in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel
/ konzepte auf Technikf (historische Mil

oder Science-fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen.
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden.

Freigegeben ab 16 Jahren gemaR § 14 JuSchG.

Rasante bewaffnete Action. mitunter gegen menschenshnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
kriegerische Auseinandersetzungen atmospharisch nachvolizie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermogens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Keine Jugendfreigabe gemaR § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschafts-
fahigen Persanlichkeit zu beeintrichtigen. Voraussetzung fiir die
Kennzeichnung ist. dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 ("Jugendgefihrdung”) nicht erfullt sind.
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DiE STUNDE DER
WAHRHEST: SBNYS
CHEN-REVELUTIBN
ROBBT-AUF DEN
VGA-PRUFSTAND

- LESEN SiE
UNSEREN FRGNT-
BERICHT

A GOLIATH GEGEN GOLIATH: Mit seiner
gigantischen Chain Gun kann Rico sogar gegen
dicke Helghast-Panzer bestehen.

lle anderen wollen, aber nur wir diirfer
VGA hat sich als erstes deutsches Magazi
die finale Fassung von "Killzone” besorgt. Ende
der selbst ernannte “Halo"-Killer nun als Rohr
krepierer oder trigt er die vielen Krinze au
Vorschusslorbeeren zu Recht? Unser exklusive
Test macht Schluss mit halb garen Spekulatione!
und Prognosen, er liefert lhnen endlich knallhar
te Fakten zum mit Sicherheit heiResten PS2
Geballere der laufenden Software-Saison.
In puncto Story bedient sich "Killzone" frei
miitig im Sci-Fi-Gemischtwarenladen: Das Erder

A DESIGNIERT: Mit dem Laser-Visier A MEDAL OF HONOR IN DER ZUKUNFT: Die Vertei des Str ni
markieren Sie Ziele fiir die Artillerie. erinnert frappierend an den Omaha-Beach-Level aus EAs WeltknegsShuoter
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DELBILDUNG: Die Helghast-Soldner gehen stets im Team vor. Wer den Anfiihrer der
eit ausschaltet, verschafft sich einen klaren Vorteil - nutzen Sie die Konfusion!

volk der Zukunft besiedelt munter ferne Planeten
und griindet Kolonie nach Kolonie. Wie so oft
aber wird die Expansionslust von boswilligen
Quertreibern sabotiert — revolutiondre Separa-
tisten sden Zwietracht. Mit dem Planeten Helgan
findet der meuternde Mob schlieRlich eine pas-
sende Heimat: Die Atmosphire des Wandelsterns
ist fiir menschliche Lungen namlich (im wahrsten
Wortsinne) Gift. Toxische Dimpfe verwandeln
samtliche Bewohner in gewissenlose Kampf-
maschinen - die Helghast sind geboren. Und
weil's denen auf ihrer unwirtlichen Welt nicht
mehr gefllt, muss der Mond Vecta dran glauben:
Eine riesige Helghast-Streitmacht verwandelt den
irdischen Kolonialplaneten in einen Triimmer-
haufen, samtliche ISA-Soldaten (so heiRen die
"Guten") fallen der blutigen Invasion zum Opfer.
Doch Moment: Vier tapfere Recken wollen sich
dem drohenden Terrorregime nicht beugen. Und
wer kann die bleihaltige Vendetta des Quartetts
anfiihren? Nur Sie allein!

VIER WUMMEN FUR EIN HALLELUJA

An der Spitze lhrer digitalen Elite-Einheit
steht Jan Templar, ein Topsoldat mit ausgewoge-
nen Fahigkeiten: Egal ob Lauftempo oder Lebens-
energie — der dunkelhaarige Kerl entpuppt sich
als echtes Allroundgenie. Schleich-Lady Luger
hingegen gehort eher zur schwichlichen Fraktion.
Das Stirkedefizit gleicht die schwarz gewandete
Dame durch akrobatisches Geschick aus: An
Seilen emporkraxeln und in Schichte krabbeln —
bestimmte Levelbereiche bleiben allein Miss

WAFFEN

Unsere Galerie zeigt Ihnen die
wirklichen Hauptdarsteller von
“Killzone” - die Knarren!

LUFFABWEHR - KANGNE

Luger vorbehalten. Mit ahnlich exklusiven Vorzii-
gen trumpft Protagonist Nummer drei auf: Als
Helghast-Uberlaufer kann Glatzkopf Hakha seine
Eidgenossen austricksen — erst aus nachster N&-
he entlarven die Halunken den Verrater. Muskel-
mann Rico indes ist es egal, wenn er auffillt,
schlieBlich schleppt der sprechende Bizeps eine
riesige Kanone mit sich herum. Vor jedem der ins-
gesamt iiber 30 Levels wihlen Sie Ihr bevor-
zugtes Polygon-Abbild aus und bestimmen damit
mafgeblich den Spielverlauf.

ICH DENKE, ALSO BIN ICH!

Wer angesichts der vierkdpfigen Heldentrup-
pe bereits einen Taktik-Shooter samt Befehls-
menii vor sich sieht, tduscht sich gewaltig: PS2-
Ballermanner dirigieren namlich stets nur einen
der Protagonisten selbst, die drei Kumpane jog-
gen derweil autonom hinterher. Zwar agieren lhre
Begleiter dank hochwertiger Kl-Routinen er-
staunlich clever, die Drecksarbeit jedoch miissen
Sie schon selbst erledigen: Widerlinge abballern,
Munition aufklauben und gelegentliche Schalter-
ratsel [6sen — im Kern ist "Killzone" eine SchieRe-
rei von der Stange.

Was Sonys Mammutprojekt vom Genre-
Einerlei abhebt, sind die kleinen, aber feinen De-
tails. So erblicken Sie etwa bei Klettereinlagen die
CliedmaRen des jeweiligen Soldners, ein echtes
Atmosphire-Plus. Ebenfalls spaRig: Die Schadel
frecher Fieslinge machen im Nahkampf Bekannt-
schaft mit dem Schaft der Kanone, die Sie gera-
de mit sich filhren — da hilft auch kein P

STANDARD- FLAKGESCHUTZ  HELGHAST- STURMGEWEHR

Dank der
stationaren Flak sinken die Helghast-
Kampfboote schnell gen Meeresgrund.

BOSE BUBEN
DiE HELGHAST-EINHESTEN

Die rotaugigen “Killzone"-Schurken tre-
ten in fiinf verschiedenen Varianten auf.

Eines haben aber alle Burschen gemein-
sam: Sie sind hinterhiltig und gemein —
echte Vorzeige-Bosewichter eben.

“SCHWERES HELGHAST-MG
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MULTRPLAYER

DiE COBLSTEN SPHELMBD

Mehrspieler-Fanaten erfreut “Killzone”
mit acht speziellen Karten, zuschaltba-
ren Kl-Bots, optionalem Zeitlimit sowie
Headset-Support. Online diirfen maxi-
mal 16 Zocker ruppigen
Gefechten teilnehmen. Zu Standards wie
Deathmatch oder Assault gesellen sich
einige Innovationen - unsere Ubersicht
erlautert die besten Modi.

SUPPLY DRGP

Hier balgen sich zwei Teams um auf den
Karten verteilte Munitionskisten. Wer
den Grofiteil der Boxen ins eigene Lager
schleppt, gewinnt das Match.

DEFEND & DESTROY

Diese Abwandlung vom allseits beliebten
Assault-Modus fordert Ihr taktisches
Geschick. Beide teilnehmenden Teams
miissen sowohl ihre eigene Basis vertei-
digen als auch das entsprechende
Hauptquartier des Gegners zerstoren.

DBVENATIBN

Der Name ist
Domination-Modus streiten Sie
strategisch wichtige Orte — fiinf dieser
Platzchen gibt's auf jeder Karte.

an den

Programm: Beim

ich um

Bei Splitscreen-Duellen
bleibt die Grafik meist ruckelfrei.

HELGHAST
se

Die wuseligen KI-
Bots agieren auBerst menschlich.

GRANATWERFER

VGA www.gamesaktuell.de

Aspirin Forte mehr! Bevorzugt wehren sich
“Killzone"-Spieler jedoch mit blauen Bohnen: Ob
Maschinengewehr, Schrotflinte oder futuristi-
sches GroRkaliber — der Waffenvorrat glanzt mit
grimmigen Soundeffekten und herrlich tibertrie-
benen Nachlade-Animationen. Zerstorungs-
wiitige Zockernaturen klemmen sich gleich hinter
den Abzug eines der Flakgeschiitze — alles da,
von der plumpen Stand-MG bis hin zum Raketen-
werfer mit luxuriosem Kanoniers-Sessel.

GEWIEFTES HELGHAST-GESINDEL

An potenziellen Empfingern fiir lhre tod-
lichen Botschaften herrscht jedenfalls kein
Mangel, denn gemeine Schufte tauchen hier gern
im Dutzend auf — dumm fiir Sie, gut fiir den
Spannungsbogen. Denn in "Killzone” schlieRen
sich die beiden Begriffe "Masse” und "Klasse”
nicht aus — ganz im Gegenteil - sie gehen eine
bedrohliche Symbiose ein: Furcht einfléRend
schlau agierende Grobiane sorgen fiir packende
Schussgefechte fernab lahmer 08/15-Schiitzen-
feste. Ein Gliick, dass lhre Pixel-Infanteristen
ebenso wenig von Pappe sind: Die programmier-
te Intelligenz der kiinstlichen Mitstreiter garan-
tiert glaubwiirdige Geplénkel — selten nur rennt
ein Kollege unmotiviert ins Verderben. Und falls
doch, brauchen Sie sich nicht zu gramen.

Die automatisch ballernden Helferlein sind
namlich unsterblich — Gegentreffer werden dem-
nach hochstens mit einer kurzen Verschnauf-
pause quittiert. Ihre Spielfigur hingegen ist nicht
ganz so widerstandsfahig. Vielmehr zeigt ein

RIiCBS CHAIN GUN

HELGHAST- KAMPFMESSER

(77 Ja S

A KUGELSICHERE WESTE: Ob einfacher FuBsoldat oder ranghoherer Offizier — samtliche
Helghast-Einheiten schlucken unzéhlige Patronen, bevor sie schiieBlich zu Boden gehen.

Balken an, wie viel Lebensenergie den eigenen
Séldner noch vom Umfallen trennt. Ahnlich wie
beim Xbox-Konkurrenten “"Halo” sackt der
Energielevel bei Verletzungen zwar ab, regene-
riert sich in Feuerpausen aber wieder bis zu
einem gewissen Grad — wer hier mit Bedacht vor-
geht, lebt ungleich lnger. Besonders brenzlige
Situationen verlangen hingegen nach dem
Einsatz der R3-Taste: Driicken Sie den rechten
Stick, setzt Ihr “Killzone"-Krieger zu einem Spurt
an. Doch Vorsicht: Eine Konditionsanzeige be-
schrankt die Rennerei zumeist auf wenige Sekun-
den beziehungsweise Laufmeter.

DER ALLTAG EINES PS2-SOLDATEN

Der spielerische Ziindstoff der insgesamt elf,
jeweils in mehrere Levels unterteilten Missionen
der Solo-Kampagne wiirde fiir drei Ego-Shooter
ausreichen: Mal trampeln Sie wild feuernd durchs
feindliche Hauptquartier, mal steht ein morgend-
licher SpieRrutenlauf im verwinkelten Sumpf auf
dem Programm. Um Langeweile garantiert auszu-
schlieRen, dndert sich die Situation wahrend der
Fronteinsitze im Minutentakt.

Gerade waren Sie noch ungestort auf dem
Weg zur Basis, schon macht ein knatternder Funk-
spruch der triigerischen Ruhe ein Ende:
"Helghast-Panzer auf zwdlf Uhr”, blokt ein erreg-
ter ISA-Offizier. Dem Mann kann geholfen werden:
Per Knopfdruck schultern Sie den Granatwerfer
und rauchern das Stahl-Ungetiim im Handumdre-
hen aus — Nebenziel erfiillt! Auf Ratseleinlagen
verzichtet Sonys Militiraction unterdessen fast

RAKETENWERFER



TEST-CENTER

DER MULRMEDIA-CHECK

Heimkino-Besitzer erleben “Killzone”
noch intensiver: Differenzierte Dolby-
Pro-Logic-11-Gerdusche
lassen die Wande wackeln.

S ETWAS ANDERE SKIFAHRER-DOMIZIL: Eine der spateren Missionen findet auf A BEGEISTERT: VGA beim Killzone-
schneiten Bergen statt. Doch die optisch superbe Idylle triigt - hier warten tausend Tode. Zock im Testlabor der DVD-Vision.

vollig. Mehr als das plumpe Driicken von
Knopfchen wird den Heroen nicht abverlangt —
recht so, schlieRlich ist "Killzone” beinhartes
Adrenalinfutter und kein betuliches Adventure.
Jetzt fehlt nur noch ein dicker Mehrspieler-
Part zum vollkommenen Action-Gliick - und auch
der schlummert auf dem PS2-Silberling. Alle
Details zum geselligen Vergniigen entnehmen Sie
unserem Multiplayer-Kasten auf der linken Seite.

FAZIT

Selten wurde ein PS2-Titel mit so viel
Spannung erwartet wie "Killzone” - und noch
viel seltener hat sich die Wartezeit so sehr
gelohnt! Spitestens dann, wenn der erste
Trupp Helghast-Schurken zum Frontalangriff
ansetzt, l6sen sich alle Zweifel an Sonys
Spitzen-Shooter in Rauch auf: Ob Flanken-
attacke oder Riickzug, die diabolischen Wi-
derlinge agieren mit beingstigender (fiir
Einsteiger fast frustrierender) Cleverness —
seltene Aussetzer fallen da nicht ins Gewicht.

Uberaus schwergewichtig kommt unter-
dessen die Schlachtenatmosphire daher:
Dumpfe Explosionen, hektisches Gebriill und
perfekt akzentuierte Grafikeffekte provozie-
ren echte Aha-Erlebnisse am laufenden Band.
Umso argerlicher, dass die Bildrate manchmal
stottert und damit am tadellosen Grafiklack
kratzt. Ungeachtet dessen lisst "Killzone”
aber alle PS2-Ego-Rivalen reichlich betagt
aussehen: Wo sonst bekommen Sie grandiose
Sci-Fi-Wummen, spaflige Online-Modi und

vier Hauptcharaktere samt individuellen Lo-
sungswegen? Nirgends! Bis auf kleine Schwa-
chen hilt "Killzone” den Erwartungen stand
und zeigt, was man aus der PS2 noch raus-
holen kann - verdammt viel! TK

TESTERGEBNIS

System
Erscheint
reis oo
Zu beachten | Das Spiel erscheint in einer Special
Edition mit Making-of-DVD.
Umsetzungen sind nicht geplant.
Spiele-Infos | Ego-Shooter

-

=
-

AR

Hersteller Sony Eine Mission
PC-Anforderung | - fihrt Sie in den Dschungel von Vecta -
Nebelschwaden erschweren die Sicht.

Spieleranzahl | 1-2 (1-16 online)
Schwierigkeit schwer

KILLZ()NEI | nach jedem Lt

deutsch/deu

AR

killzoneps2. d

Pro & Contra | A Unglaublich dichte Atmosp

A AuBerst brachiales Waffenarsenal
A Erstaunlich clevere KI-Schurken

A Vier spielbare Hauptcharaktere

¥ Mitunter frustrierend schwer

teils sL(nr_mJo Ruckler.
16:9- und 60-Hz-Modus
Exzellente Orchestermu-
sik und gute Synchron-
her in Surround.
s Zielen, sinnvol

nisch wie spielerisch
brilanter EgoKniler
AKTUBLL ol ko I Frechen Fieslingen ver-

[echancier/aaht's kel passen Sne einen Hieb mit dem Gewehr-
kolben — martialische Sounds inklusive.

iSA-STURMGEWEHR

November 2004 VGA 49



50

\ VGA TesT

CALL OF DUTY
UNITED OFFENSIVE

Neue WWII-Kampagnen fiir das preisgekronte Call of Duty!
Wir haben die Qualitat des Add-ons iberprift - an der Front.

A MASSENSCHLACHT: Im belgischen Bastogne stoBen Sie auf eine Ubermacht deutscher
Soldaten. Die standig nachriickenden Nazis werden dabei von stahlernen Kanonen-Kolossen
unterstiitzt. Da heiBt es ballern, bis die Munition ausgeht!

B estes PC-Spiel 2003” - kann es eine héhe-
re Auszeichnung geben fiir einen atmos-
phérisch wie spielerisch herausragenden Ego-
Shooter? Das mit Lobeshymnen tiberhdufte "Call
of Duty” endete mit der Erstiirmung des Berliner
Reichstages 1945. Drei Kampagnen im Zeitraum
von 1941 bis 1945 bietet jetzt das Add-on "Uni-
ted Offensive” — von Fans heifs ersehnt.

STORY: Sie bekiampfen die Nazis wieder in
abgeschlossenen Kampagnen. Dabei sind Sie im
Auftrag der Amerikaner, der Briten und der Rus-
sen unterwegs. Chronologie spielt diesmal keine
Rolle: Sie beginnen mit einer amerikanischen
Mission im Jahre 1944 im belgischen Bastogne.
Als britischer Soldat bombardieren Sie 1941
Rotterdam und infiltrieren im Juli 1943 die deut-
sche Basenlagerstiitzpunkte auf Sizilien. Den Ab-
schluss bildet im August 1943 die Zuriickerobe-
rung der russischen Stadt Kharkov.

SPIEL: Erneut treten Sie den Deutschen
nicht als Einzelkimpfer entgegen, sondern wer-
den von einer groReren Truppe unterstiitzt. Die
Gefechte sind noch bleihaltiger geraten. So se-
hen Sie sich an der belgischen Front einer schier
iibermachtigen Anzahl an deutschen Sturmge-
wehren, MGs und Panzerkanonen gegeniiber. lhr
Vorgesetzter beordert Sie an verschiedene Stell-

VGA www.gamesaktuell.de

ungen, von denen aus Sie die Feinde mit Scharf-
schiitzengewehr oder Panzerfaust unter Be-
schuss nehmen. lhre Kameraden ballern derweil
zwar mit, um die Erledigung der Missionsziele
konnen Sie sich jedoch nicht driicken.

Die einzelnen Abschnitte sind wie gewohnt
abwechslungsreich, wobei Sie nun haufiger in di-
versen Vehikeln Platz nehmen: Von einem briti-
schen B-17-Bomber aus holen Sie deutsche ME-
109er vom Himmel, in Sizilien erwehren Sie sich
der Schergen als Beifahrer eines Motorrad-Ge-
spanns — Indiana Jones ldsst griien. An der ita-
lienischen Kiiste versenken Sie mit einem Kano-
nenboot feindliche Nazi-Schiffchen.

Von den zahlreichen originalen Maschinen-,
Sturm- und Scharfschiitzengewehren diirfen Sie
nur zwei Flinten gleichzeitig mitfiihren. Neu ist
ein Flammenwerfer fiir den Nahkampf.

FAZIT: Das Add-on fesselt von der ersten
Schlacht bis zum rabiaten Finale. Highlights
sind dabei die at phérischen Missi
das Luftgefecht im britischen Bomber und die
herrlich gestaltete Sizilien-Mission. Weniger
gut gefallt uns die unstete Gegner-KI mit einer-
seits perfekten Snipern und dafiir maulwurf-
blinden Sturmangreifern. Trotzdem erringt
das Kriegsepos knapp einen VGA-Orden! AZ

loEo

AKTUELL

A LUFTKAMPF: Von verschiedenen
Geschiitzen aus nehmen Sie die zahlreichen
Nazi-Jager aufs Korn.

A SCHUSSFAHRT Auf Sizilien liefern Sie
sich eine turbulente Verfolgungsjagd in
einem Motorrad-Gespann.

TESTERGEBNIS
CALL OF DUTY UNITED OFFENSIVE

System PC| e

Erscheint erhaltlich |

Preis 30 Euro |

Zu beachten Neun Mulﬂplsyar—Mudl (Deathmatch,
Bergung, Hauptquartier etc.) mit
neuen Maps und vielen Fahrzeugen.

Spiele-Infos. Genre |EgoShooter
Hersteller Activision -
| PC-Anforderung | [Standard | (S. 45)
Spieleranzahl 1 (1-64 online)
 Schwierigkeit | einstellbar
Speichern | jederzeit i
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 18
www. com

A Authentische Kriegsatmosphére
A Vielfaltige Missionen

A Glaubwiirdig agierende Kameraden
¥ Geskriptete Nazi-KI unausgewogen
¥ Nur rund sechs Stunden Spielzeit

Grafik Gegenuber Vollversion
leicht verbesserte Grafik,
keine Referenzqualitat.

Sound Superber EAX3-Sur-

round-Sound. Professio-
elle Sprachausgab

Inkom) rte Kon
trollen. Kameraden las- 1 —
en sich nicht dirigieren.

Fazit Noch mehr Bl N WERTUNG

der Kriegsluft um Bel-
GAMES [ LS
bt land. Gelungenes Add-on

in gewohnt exzellenter
"Call of Duty"-Qualitat!

TOP-HIT
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odemasters"® and the Codemasters Iogc are registered trademarks
PLAY" M are fa0amais of Codermasiers DT 1 2 rademerk

nallhart aufgeriistet in die neue Saison! www.codemasters.de
as offizielle Spiel zur DTM packt die Trickkiste aus: Zum eigenen DTM-Modus mit allen 10 Rennen

utos und Regeln der Saison 2003 gehen jetzt Open-Wheelers, Trucks, GT-Rennen, Rallye, Eisrennen Codemasters !%
m. an den Start. 38 lizenzierte Wagen tiber 35 Strecken kniippeln? DTM Race Driver 2 bietet das
ltimative Racing-Paket — mit exklusiven Features fur PS2, natdrlich voll Online- und Netzwerktauglich.

ribbelt’s? Einsteigen und abdrehen! GENIUS AT PLAY
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NEED FOR SPEED

A VGA-WETTERVORHERS

schmierigen Rennuntergrund.

A MISSBRAUCHTE LANDEBAHN: Die
Underground Racing League tragt ihre
Rennen bevorzugt am Flughafen aus.

L2333333

£

A BLECHSCHADEN: Beim Street X lasst
sich Kotfliigel-Kontakt kaum vermeiden.

A AUSPUFF-BALLETT: Fur Drifts sacken
Sie Punkte ein - je schrager die Karre
rutscht, desto mehr Zahler gibt's.

52 VGA www.gamesaktuell.de

AGE: Plotzliche
Regenschauer machen die StraBen zum

UNDERGROUND 2

Benzingeruch in der Luft: Der Konig aller Arcade-Racer geht erneut
mit heulendem Motor an den Start — auf zur irrwitzigen Testfahrt!

A DER WAHNSINN AUF RADERN: Aktivieren Sie den Nitro-Boost, katapultiert sich lhre

DO

AKTUELL

TOP-HIT

Karre in Windeseile an der Konkurrenz vorbei. Schicke Verwischeffekte machen den digita-
len Husarenritt auch optisch zum absoluten Renn-Highlight - bloB nicht vom Gas gehen!

L 4sst dein Spiel die Kassen klingeln, musst du
gleich den Nachfolger bringen!”, so lautet
ein ungeschriebenes Videospiel-Gesetz. Beson-
ders Branchenfiihrer Electronic Arts hilt sich
strikt an dieses Erfolgsrezept und liefert alljahrli-
che Updates zu "FIFA" & Co. Dank fiinf Millionen
verkaufter Exemplare wird nun auch “Need for
Speed: Underground” zum saisonal wiederkeh-
renden Ereignis: Gerade mal zwdlf Monate nach
Teil eins landet bereits die Fortsetzung des Uber-
Rennspiels im VCA-Testlabor. Schnéder Aufguss
oder innovatives Sequel? Wir bleiben Ihnen die
Antwort nicht schuldig!

STORY: Im Zentrum von “Need for Speed:
Underground 2" steht der rundum renovierte
Story-Modus. Wurden die einzelnen Wettbe-
werbe im Vorliufer eher schlecht als recht durch
plumpe Meniibildschirme zusammengehalten,
ladt neuerdings eine gigantische Digi-Metropole
zur PS-wiitigen Erkundungstour. Betreut von
Ihrer frontlastigen Managerin, einem virtuellen
Abbild der U.S.-Schénheit Brooke Burke, neh-
men Sie an iiber 200 Events teil und steigen
schlieRlich zum Idol aller Hobby-Schumis auf

Damit die virtuelle GroRstadt nicht zum Irr-
garten mutiert, hilft Ihnen ein praktisches Navi-
gationssystem bei der Suche nach dem nachsten

Rennen — einfach zum bunten Lichtkegel fahren,
schon kann die Heizerei losgehen! Aufmerksame
Piloten iiberpriifen auRerdem stets die Mailbox
ihres virtuellen Handys: Ob Einladungen zu
nichtlichen Bonus-Spritztouren, prahlerische
Herausforderungen oder grundlegende Fahr-
tipps — samtliche Infos erscheinen in Form schi-
cker SMS-Nachrichten. Ferner dient das Mobil-
telefon dazu, die brandneuen Outrun-Duelle an-
zuzetteln: Treffen Sie im weit verzweigten Stra-
Rennetz auf einen willigen Kl-Raser, wird kurzer-
hand ein Rennen improvisiert. Wer seinen Wider-
sacher dann um mindestens 300 Meter abhangt,
kassiert das zuvor vereinbarte Preisgeld.
SPIEL: Die Rennen in "Need for Speed:
Underground 2" prasentieren sich als blitzsaube-
re Mixtur aus bewidhrten Modi und rasanten Neu-
zugdngen. So rumpeln Sie Uber ausladende
Stadtstrecken, zaubern beim Drift ein wahres
Reifen-Ballett auf den Asphalt, treten in der Un-
derground Racing League gegen Elitefahrer an
und versuchen sich am Street X — einer Kurzstre-
cken-Veranstaltung auf verwinkelten Minikursen.
Allen Varianten gemein: Fiir triumphale Siege
wandern digitale Geldscheine auf Ihr Konto.
Uber den hart verdienten Zaster freut sich dann
die nichste Tuning-Werkstatt: Hier motzen Sie



A KUNSTWERK AUS BLECH: Nach dem
Tuning erkennen Sie lhre Karre nicht wieder.

A EINSAME RASER: Der Splitscreen
muss leider ohne Kl-Beteiligung auskommen.

A WUCHTBRUMME: Der Hummer-Jeep ist
zwar lahm, rammt aber gerne Konkurrenten.

Prafdiagramm

A EIN TRAUM FUR KFZ-MECHANIKER:
Der Analyse-Computer deckt alle Starken
und Schwachen lhres Boliden gnadenlos auf.

A HIER FUHLEN SICH BLEIFUSSE GLEICH HEIMISCH: Die polygonale Stadtkulisse
liefert geniigend Raserstoff fiir mehrere Wochen. Entdeckungsfreudige Zocker gehen auf

A KEIN RASER OHNE FANS: Mit Ihrem

Aufstieg zum Rennkénig erhéht sich auch
die Anzahl der weiblichen Zuschauer.

nachtliche Spritztour und suchen nach geheimen Werkstatten oder Hinterhof-Rennen.

lhren Boliden mit Motor-Upgrades, Lachgas-Ein-
spritzung oder elektronischen Fahrhilfen auf.

Ob der leistungsférdernde Schnickschnack
tatsichlich fruchtet, finden Sie auf der Teststre-

for Speed: Underground 2" serienmaRig mit di-
versen Mehrspiele-Modi daher. Konsolenbesitzer
beharken sich gegenseitig im Zweier-Splitscreen,
PC-User huldigen indessen dem PS-starken Netz-

Erscheint

TESTERGEBNIS

Preis
cke am Stadtrand heraus. In der dortigen Boxen- werk-SpaR. Apropos Netzwerk: Wer iiber eine Zi Benchtar Dhser Toct Basiort aur der PSE Vo
gasse steht namlich ein so genannter Perfor-  Online-Anbindung verfiigt, darf sich auf heiRe sion. Dis GameCube Fasstng enthalt
Areal : Rauf % d PS-Miih! d Bleiful ; | fiinf it Inte als Einzige keinen Online-Modus.
mance-Analyser: Rauf mit der PS-Miihle un eifuBorgien gegen maximal finf weitere Inter- Spisleinfos reses 04 [FeiHpiek
schon spuckt das Programm detaillierte Daten zu net-Zocker freuen — ein Riesenspafl! e Hersteller | Electronic Arts

Beschleunigung und Hochstgeschwindigkeit aus.
Kfz-Mechaniker schrauben nun an den Detailein-
stellungen Ihres Untersatzes herum — vom Rei-
fendruck bis zur Getriebe-Ubersetzung.

Doch wie sagt man in Tuner-Kreisen so
schon: "Ein schneller Wagen ist gut, ein schneller
Wagen mit Spoilern noch viel besser!” Ergo soll-
ten Sie auch dem Karosseriebauer regelmifig
einen Besuch abstatten. Der Fahrzeug-Stylist ver-

FAZIT: Erst "Burnout 3" und jetzt "Need
for Speed: Underground 2": Fiir Rennspielfans
hilt der Spiele-Herbst gleich zwei Superflitzer
bereit. Electronic Arts’ betont prollige Unter-
spricht dabei besonders
Tuning-Freaks an - so viele Umbau-Optionen
bietet kein Konkurrenzbolide.

Auflerdem bemerkenswert: Die ebenso
riesige wie lebendige Grofistadtkulisse ladt

grund-Heizerei

PC-Anforderung
Spieleranzahl
Schwierigkeit
‘Speichern nach Rennen
Texte/Stimmen__| deutsch,/deutsch _
[ Altersfreigabe | ab 6

www.electronicarts.de

mittel

Pro & Contra A

“Stadtkulis

A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi
A Stets fairer Schwierigkeitsgrad
¥ Story-Modus wirkt gestreckt

. ; A X . e Grafik Bis auf dezente Ruckler
ziert lhre Kiste mit schniekem Perlglanz-Lack, zum freien Erkunden ein und versetzt Sie mit superbe Hochglanzoptik
protzigen Felgen und einem ganzen Fiillhorn an  famosen Lichteffekten sowie unzihligen De- mit:16:3 Modus:

s . . s 5 4 s 2 Sound Lizenzierte Songs und
weiteren Optik-Accessoires. Auf diese Weise ver-  tails immer wieder in Staunen. Wer spannen- auts Sprecher mit
wandeln sich die insgesamt 20 verfiigbaren  de Kopf-an-Kopf-Duelle perm Crash- Surround-Untarstiitzing,

Steuerung) | | Punktgenaue Arcade-

Lizenzschleudern (z.B. Ford Focus, Nissan Z350
oder Hummer-Jeep) binnen weniger Spielstunden
in individuelle Prachtexemplare.

Solche Schmuckstiicke prasentiert man na-
tiirlich gerne seinen Freunden - dachte sich auch
Electronic Arts. Dementsprechend kommt "Need

Orgien vorzieht, ist bei "Need for Speed:
Underground 2" also eindeutig besser aufge-
hoben als beim Tempo-Bolzer "Burnout 3".
Wahre Rennspielfans stellen sich jedoch gleich
beide Vorzeigeraser in die Regal-Garage -
Gentlemen, start your Engines! TK

AKTUBLL

TOP-HIT

Kontrollen ohne jegli-
chen Realismus-Ballast.
Ich will SpaB, ich geb'
Gas: inhaltlich aufgemé-
belte Fortfithrung der
erfolgreichen Tuning-Ra-
serei — ein Pflichtkauf
fir jeden Genrefan!
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Die Erfolgsgeschichte geht weiter! Lesen Sie, warum Konami auch

in diesem Jahr mit seiner FuBballserie die Nase ganz vorne hat.

A PROTESTLAUF: Die Brasilianer Ronaldo, Lucio und Dida wollen es nicht wahr haben -
doch der Schiedsrichter zeigt unbeirrt auf den Elfmeterpunkt. Emotionale Szenen wie diese
machen Pro Evolution Soccer 4 noch realistischer.

J edes Jahr das gleiche Spielchen: Das neue
"FIFA” von Electronic Arts erscheint im Ok-
tober und stiirmt die Verkaufscharts. In den zu-
riickliegenden Jahren allerdings konnte Konami
den Vorsprung mit seiner “Pro Evolution”-Serie
immer weiter verkiirzen. Das liegt daran, dass
sich dessen auferordentliche spielerische
Qualitat allmahlich unter der Fuballfans herum-
spricht. Auch diesmal ist klar: "PES 4" gewinnt
den direkten Vergleich mit "FIFA 2005” deutlich.

UMFANG: Wenn es einen schwer wiegen-
den Kritikpunkt an "PES” gibt, dann sind es die
fehlenden Lizenzen. Konami hat dies schon lan-
ger erkannt und spendiert Teil vier nun immerhin
die niederlandischen, spanischen und italieni-
schen Original-Mannschaften samt Logos und
Trikots. Teams wie Ajax, Real und Inter stehen
sich also nun gegeniiber.

Ansonsten wurden bestehende und etablier-
te Features des Spiels verbessert. Dabei fillt be-
sonders der Ubungs-Modus auf, der nun die
ganze Steuerung mit allen Finessen erliutert. Im
Herausforderungstraining diirfen Sie lhre Dribb-
ling-Féhigkeiten, Schussgenauigkeit oder Ab-
wehrverhalten testen. Je besser Sie abschneiden,
desto mehr Punkte gibt es, die Sie im Shop
gegen neue Stadien, klassische Mannschaften

VGA www.gamesaktuell.de

und sogar gegen einen Profi-Schwierigkeitsgrad
(sechs Sterne) eintauschen kénnen.

SPIEL: Gab es beim Vorginger noch den
ein oder anderen spielerischen Patzer zu bean-
standen, hat "PES 4" kaum mehr Verbesserun-
gen notig. Kurzpdsse funktionieren schnell und
prazise, Flankenwechsel kommen ziemlich genau
und das Dribbeln ist perfekt ausbalanciert.
Sogar an die sonst etwas konfus agierenden
Torhiiter hat man gedacht: Nun halten sie die
Pille hiufiger fest und machen nicht mehr so
viele dumme Fehler. Nur bei zu gefihrlichen
Riickpdssen sind die Keeper noch immer etwas
ungeschickt — aber das ist nur realistisch.

Zahlreiche neue Animationen wurden hinzu-
gefiigt, wodurch das Spiel nun wesentlich emo-
tionaler wirkt. Alleine schon das Verhalten
gegeniiber dem Schiri reicht von Beschweren,
Abwinken, Flehen bis hin zu Schubsen. Dabei
wird aber stets die realistische Distanz einer TV-
Ubertragung gewahrt.

FAZIT: Keine Frage, das vierte "PES” ist
die beste Fuballsimulation, die es je gegeb
hat! Perfekte Steuerung, realistisches Spieler-
verhalten und grole Emotionen machen es
unschlagbar! Leider miissen PS2-Fuflballer
auf den Online-Modus verzichten. SH

A WEGGEFISCHT: Reals Torhiiter Casillas
schnappt sich den Eckball vor dem Stiir-
merstar des AS Rom, Antonio Cassano.

A LUFTHOHEIT: Frankreichs Superstar
Zidane kopft den Ball. Detail am Rande: Der
Radar ist nun-auch transparent einstellbar.

PRO EVOLUTION SOCCER 4
1 _pcl]

TESTERGEBNIS

System |

Erscheint 30.11. [15.10. [3011. |

Preis [40 Euro 55 Euro |60 Euro |

Zu beachten Nur die Versionen fiir PC und Xbox
bieten einen Online-Modus.

Spiele-Infos [Genre | FuBball

PlayStation.2 | Hersteller Konami o

- Bl | PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)
Spieleranzahl [ 1-8 (8 online)
Schwierigkeit | einstellbar
Speichern [ nach einer Partie
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe frei

wwaw.konami-europe.com

A Flotter und fehlerfreier Spielablauf
A Viele spielerische Details

A Flache, motivierende Lernkurve

A Super Tutorial - auch fur alte Hasen
¥ Gelegentliche Ruckler
Sehr variable und per-
fekt aufeinander abge-
stimmte Animationen.

Schone Stadionatmos-
phare, die Kommenta-

toren nerven ab und zu.
Einfach zu erlernende,
direkte Grundsteuerung,
dennoch sehr komplex.
Der Traum eines jeden

FuBbalifans: Realismus,
Moativation, Emation!
Zum absoluten Meister-
stick fehlen nur noch
die kompletten Lizenzen.




@DRTS

It's in the game.™

jox; and 4

rtainmentIne Microsoft,

ﬁ elgenen \(erem g
{ die Sporfdorenver
u,ﬂs €n - eiy Manager braucht i imi
: 'eVrichhgen Infos zuf richtigen Zeit.

mvw.easo d wwwf Side
k. p r's e; rrziwm g

demarks

dtra
-

re

hy
/ k ,,% Xxeox Playstahona y ey

) «,\ I o b

<
de
R ar e

e viowse e

%,@1g®®Wév@

"“r,‘ F ‘.o/!‘ o Ly




VGA tesT

ROME: TOTAL WAR

Die Total-War-Reihe holt zum bisher gewaltigsten Schlag aus. Die
Optik ist nun zeitgemaB und an die Einsteiger hat man auch gedacht!

A ICH WILL KAMPFEN: Wer sich be-
vorzugt auf dem Schlachtfeld austoben will,
aktiviert die automatische Verwaltung.

Informationen sind wichtig fiir die Frage
der Allianzen.

A POLITIK: Senatsmissionen sollten bei
Ihnen oberste Prioritat genieBen.

A URSACHE UND WIRKUNG: Weil Sie
ein Volk angreifen wollen, das lhnen neutral
gegenibersteht, rebelliert lhre Siedlung.

VGA www.gamesaktuell.de

IDEC

AKTUELL

TOP-HIT

@@ g

A RUNDENTAKTIK: Einen Teil der Spielzeit verbringen Sie auf dieser Europakarte, wo Sie
Truppen verschieben, Siedlungen verwalten und einiges mehr. In welchem Land wir uns
gerade befinden, erkennen Sie sicherlich an der Stiefelform.

ach den Japanern des 16. Jahrhunderts

("Shogun: Total War”, 2000) und den
Michtigen des Mittelalters ("Medieval: Total
War”, 2002) beherrschen Hobby-Feldherren
nun das Romische Reich in der Zeitspanne von
270 vor Christus bis 14 nach Christus. Dabei
haben die angelsichsischen Entwickler von
Creative Assembly das eigenwillige Spielprinzip
beibehalten: Auch "Rome: Total War” kombiniert
rundenbasierte  Truppenbewegungen und
Stddteverwaltung auf einer isometrischen Karte
mit fulminanten Echtzeitschlachten im Geldnde.

STORY: Im vorbildlichen Tutorial sollen Sie
das Julier-Haus durch die Eroberung der Nach-
barlander an die Macht bringen. Auf lhrem Feld-
zug werden Sie von zwei Beratern begleitet, die
Ihnen alle Aspekte des Spiels erldutern.

In der Kampagne iibernehmen Sie eine von
drei rémischen Familien, die jeweils unterschied-
lichen Feinden entgegentreten miissen. Die
Brutiis z.B. setzen sich im Siidosten mit den
Griechen auseinander. Im Verlauf der Kampagne
geraten die drei Familien natiirlich aneinander —
schlieRlich gibt es nur einen Kaiserthron.

Nichtromische Volker wie Germanen oder
Griechen diirfen Sie erst iibernehmen, wenn Sie
die Romer-Kampagne erfolgreich abgeschlossen

haben. Besonders spannend sind die zehn histo-
rischen Schlachten, in die Sie direkt einsteigen
diirfen — darunter die Belagerung Spartas oder
die Schlacht im Teutoburger Wald. Auch lassen
sich eigene Schlachten detailliert entwerfen. Im
LAN oder online schicken bis zu acht Spieler ihre
Truppen in den Kampf.

SPIEL: Vor das Hauen und Stechen haben
die Entwickler die Strategiekarte gesetzt, auf der
Sie weit mehr zu tun haben, als in jeder Runde
Ihre Truppen zu bewegen. Der Senat betraut Sie
hier regelmiRig mit Missionen, beispielsweise
sollen Sie eine feindliche Stadt einnehmen.

Das trifft sich gut, denn von Ihnen kontrol-
lierte Landereien bringen Steuereinnahmen, mit
denen Sie Truppennachschub rekrutieren kon-
nen. Auf der Strategiekarte bauen Sie auch kleine
Dorfer zu attraktiven Stadten aus und schliefen
Biindnisse mit anderen Fraktionen. Weltwunder
der Antike stellen lukrative Ziele dar, sind aber
schwer zu erobern. Auch Revolten innerhalb einer
Siedlung kénnen Probleme verursachen — beuten
Sie Ihre Untertanen lieber nicht zu sehr aus!

O.K. - Kriege fiihrt man natiirlich auch. Ent-
weder attackieren Sie feindliche Truppen oder
Sie greifen gleich eine Siedlung oder eine Stadt
an. Dann wechselt das Spiel von der Taktikkarte



A BISSIG Germanische Kriegshunde bei
der Schlacht im Teutoburger Wald.

A BOSE UBERRASCHUNG IM WALD
Die rémischen Truppen sind umzingelt.

Kraty
f mﬂ! t' leles 3

A ECHTZEIT-SCHLACHTEN: Fiihrt die Diplomatie nicht zum Erfolg, wird gekampft.

Die Kamera erméglicht es lhnen, ganz nahe an das Kampfgeschehen heranzuzoomen.
So sehen Sie sogar Soldaten durch die Luft segeln.

aufs 3D-Schlachtfeld. Bevor Ihr Kommandant
“Attacke” briillt, platzieren Sie lhre Bogenschiit-
zen, Speerwerfer, Katapulte, Infanteristen, gepan-
zerten Elefanten und die Kavallerie. Um eine gute
Ausgangsposition einnehmen zu kénnen, sollte
man die GCrundregeln der Gefechtsfiihrung
beherzigen. Schicken Sie die Bogenschiitzen also
besser nicht in die erste Reihe!

Dann geht's los: Der Gegner reagiert clever
auf jede Ihrer Aktionen, weicht Fliigelzangen aus
und nutzt Schwichen gnadenlos aus. Dabei kon-
nen Sie an keiner Stelle die Bedienung fiir Ihr
Scheitern verantwortlich machen — hier ist jede
nur erdenkliche Komfortfunktion vorhanden. So
klicken Sie statt einzelner Soldaten immer ganze
Einheiten an, was das Kommandantsein deutlich
erleichtert. Einheiten animieren Sie durch Dop-
pelklick auf den Zielpunkt zum Rennen — aller-
dings miissen Sie dann auch eine schneller ein-
tretende Ermiidung in Kauf nehmen.

Um den Feind von der Seite anzugreifen, set-
zen Sie Wegpunkte — dann marschieren Sie nicht
frontal auf den Gegner zu. Des Weiteren diirfen
Sie die Formationsbreite erhohen oder verrin-
gern, Einheiten gruppieren, alle Einheiten einer
Cattung anwidhlen und noch einiges mehr. Der
Zoom der Kamera bringt Sie auf Geheift ganz nah

ans Geschehen heran. Wie im Kino sind Sie mit-
tendrin, wenn Elefanten Soldaten in die Luft wir-
beln oder harte Infanteriegefechte fiir zahllose
Opfer sorgen. 6.1-Sound umschmeichelt bei
alledem die Ohren anspruchsvoller Spieler.
Vorbildlich: Sie diirfen “Rome: Total War”
Ihren persénlichen Vorlieben anpassen. Gebore-
ne Feldherren lassen Siedlungen automatisch ver-
walten, eingefleischte Politiker hingegen den
Ausgang einer Schlacht vom Spiel ermitteln.
FAZIT: Kompliment! "Total War” hat sich
vom biederen Geheimtipp fiir Hardcore-Stra-
tegen zum attraktiven Erlebnisspiel fiirs Mas-
senpublikum gemausert. Ein perfektes Tuto-
rial, in mehreren Stufen zuschaltbare Berater
sowie die Option, ungeliebte Aufgaben ein-

A BLUTIG Bei dleser Schlacht steht‘, Ihnen
eine enorme Truppengewalt zur Verfiigung.

A SCHNELL UND STARK: Die Kavallerle
gehort im Jahre 9 nach Christus zu den
effektivsten Einheiten.

A FELDHERREI\ISICHT Zoomen Sle mit
der Kamera aus dem Kampfgeschehen
heraus, haben Sie alles im Blick.

TESTERGEBNIS
ROME: TOTAL WAR
System ]
Erscheint erhaltlich| | |
Preis 45 Euro | | |
Zu beachten | Fur den tollen 6.1-Sound benétigen Sie
eine entsprechende Soundkarte und
L
Spiele-Infos Genre

Strategie B
Hersteller Activision
PC-Anforderung (s. 45)
Spieleranzahl [1-8 (LAN/online)
Schwierigkeit | ei

Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 12

www.totalwar.com/game

Pro & Contra

A Kampfen, Erobern, Verwalten
A Packende Schlachten - wie im Kino
A Herausfordernde Gegner-Ki

A Viele Hilfen fur Einsteiger
¥ Seeschlachten sind nicht spielbar

fach abzugeben, machen das Strategiesp
nun auch fiir Einsteiger zugénglich. Dabei
bleibt es weiterhin vielschichtig und kompl

Grafik

Detaillierte Einheiten u.
Kampfszenen, zweckma-
Bige Umgebung.

Fans der Serie werden mit einer optimierten
Kl, verbesserter Diplomatie und gréferem
Umfang verwdhnt, vom spannenden’ histori-
schen Rahmen ganz zu schweigen. Kritisieren
miissen wir die Seeschlachten, die immer noch
automatisch ablaufen, sowie den Detailgrad
der Schlachtfelder - der kann mit den toll
gestalteten Soldaten nicht mithalten. sz

AKTUBLL

T0P-HIT

Atmospharische Musik,

gute Sprecher, toller

Kampfsound in 6.1
is auf Kamerasteue-

| rung alles intuitiv, viele

| Komfortfunktionen.
Hobby-Feldherren wer-
den von dieser atmos-
pharischen Mischung
aus Rundentaktik und
Massenschlachten
begeistert sein.
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THIS IS FOOTBALL 2005

Drei groBe Konkurrenten streiten sich um die PlayStation2-FuBball-
meisterschaft. Ist Sonys TIF diesmal gut genug fiir die Schale?

A AUS DER ZWEITEN REIHE: Der Niederlander Ruud Van Nistelrooy stellt den
englischen Torhiiter James mit einem strammen Schuss von der Strafraumgrenze aus
auf die Probe. Schon zu sehen: die tolle Stadionatmosphére und der strémende Regen.

ur etwa ein halbes Jahr mussten Fans von

Sonys “This is Football”-Serie auf Nach-
schub warten. Jetzt ist die 2005er-Version da und
wir verraten |hnen, ob sich der Neukauf lohnt.

UMFANG: Die bedeutendste Neuerung in
“TIF 2005" ist das coole Cameo-Feature. Mit der
EyeToy-Kamera kénnen Sie Ihr Gesicht einfach
und unkompliziert ins Spiel iibertragen. Sie neh-
men dazu ein kleines Filmchen von ihrem Kopf
auf, definieren einige markante Gesichtsziige und
prompt sind Sie im Spiel. Eine witzige Sache!

Trotz der liickenhaften FIFpro-Lizenz finden
sich in "TIF 2005" alle National- und Club-
Mannschaften aus allen wichtigen Ligen der Welt.

Auf Original-Logos und einige Spielernamen
miissen Sie hingegen verzichten. Wer allerdings
ein wenig Zeit hat, darf diese mit dem Editor
nachtraglich einbauen.

SPIEL: Echte Probleme gibt's leider beim
eigentlichen Spielgeschehen. Die Steuerung ist
sehr behdbig und aus diesem Grund fillt Drib-
beln ebenso wie gezieltes Passen extrem schwer.
Hinzu kommen unrunde Animationen und eine
seltsame Ballbehandlung. Selbst nach langerer
Eingewohnungsphase gibt es immer wieder
Frustmomente: Die Akteure auf dem Rasen rea-
gieren einfach zu langsam.

VBA www.gamesaktuell.de

AuRerdem weisen die Computergegner enttiu-
schend wenig Spielverstindnis auf. Besonders die
Abwehr verhilt sich oft wie ein Haufen arbeits-
scheuer Profis: Ohne Probleme lassen sie sich
ausspielen und schauen |hnen teilnahmslos beim
Torschuss zu. So macht FuBball keinen Spaf!

Der Online-Modus ist das eigentliche
Schmuckstiick von "TIF 2005". Hier diirfen bis
zu acht Spieler aus ganz Europa im Internet
gegeneinander antreten. Dies ist mit zwei
Multitaps iibrigens auch an einer Konsole ohne
Netzwerkadapter moglich — die entsprechende
Pad-Anzahl und eine groRe Couch vorausgesetzt.

Schade: Einen Trainings-Modus gibt es auch
im vierten Teil der "TIF"-Serie nicht. Keine
Chance also, Standardsituationen zu iiben oder
an der eigenen Technik zu feilen.

FAZIT: "This is Football”? Da widerspre-
chen wir entschieden! Neue Fulballspiele wie
"PES 4" und "FIFA 2005" sind am Simulations-
Ideal deutlich niher dran als "TIF 2005". Zu
selten agieren die Computerspieler wie echte
Fuballer und zu amateurhaft verhilt sich die
Abwehr. Das Cameo-Feature ist zwar eine
nette Idee, zieht den Spielspaf aber nur fiir
ein paar Minuten nach oben. Nur der Online-
Liga-Modus kann dauerhaft motivieren. SH

obligatorisches Handeschiitteln. Die Englan-
der und die Brasilianer sind gut getroffen.

L T waise KT

A MITTENDRIN: Der TIF-Schiedsrichter ist
der einzige Schiri auf der PS2, der auch
wirklich agiert und gestikuliert.

TESTERGEBNIS

THIS IS FOOTBALL 2005
System g Ps2
Erscheint. erhaltiich| |

Preis |60 Euro |

Zu beachten | Fir das Cameo-Feature ist eine Eye-
Toy-Kamera, fir den Online-Modus
Sonys Netzwerkadapter

Genre | FuBball

Hersteller | Sony
PCAnforderung |-
Spieleranzahl 1-8 (8 online)
Schwierigkeit einstellbar
Speichern nach Partie
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe frei o

Spiele-Infos

PlayStation.2

www, de

Pro & Contra | A Motivierender Online-Modus

4 Uber 500 National- und Club-Teams
A Witziges EyeToy-Cameo-Feature

¥ Unrealistisches Spielerverhalten

¥ Kein Trainings-Modus
Unsaubere Bewegungen,
nette Spieleroptik, grelle
Farben, 16:9-Modus.
Langweilige Stadionat-
mosphére und ein unin-

Grafik

Trage und unprazise.
Das Spiel leidet darunter,
besonders mit Freunden.
Besitzer des Vorgan-
gers brauchen dieses
magere Update wahrlich

nicht. Zumal es fir die
PS2 inzwischen bessere
FuBballTitel gibt.



KONAMI

mmichils...
mach’ dein spiel?

"Das beste Fullballspiel des Welt
bekommt eine wirdige Fortsetzung?”

GameProl10/04
"Ilie g S "Ly

{ guites I
| Best of 6C 2004 PlayZone|09/04

"Ein Wal-ldmnxwleﬂ”
Play the PlayStation|10/04 -

_50@_'66'%7

WWW.| lunaml europe.com
www.konamistyle.de
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DER HERR DER RINGE: oss orire zemauten

Das Beste aus zwei Welten: Electronic Arts entfithrt Sie zum dritten
Mal nach Mittelerde - jetzt zu einem waschechten Rollenspiel!

A ENTSCHLOSSEN: Berethor ist der
Anfiihrer der Truppe. Seine Spezialfahig-
keiten sind im Kampf wichtig fir die Party.

\ngrifi, der keine AP kostet,

» Attacke
Feind provozieren 5 . yair

Berethor

Axtkunst
Mag. Fahigkeiten

A DUMM, ABER STARK: Die Héhlentrolle

sind nicht die Schnellsten, kénnen dafiir
aber gut austeilen und einstecken.

Hadhod 1666

‘\K‘ ))

Stot. =AusR.  Obyele

Fatuge R2

L1 R1 Charakter 1 Hitfe

A UBERSICHTLICH: In diesem Menii klei-
den Sie Ihre Helden mit Klamotten ein.

A GUT GETROFFEN: Gandalf der Graue
sieht seinem Filmvorbild sehr &hnlich - die
Stimme ist von Schauspieler lan McKellen.

60 VGA www.gamesaktuell.de

OPULENT: Die Umgebung des Ber-Herr-der-Ringe-Rollenspiels halt sich eng an Peter
Jacksons Filmvorlage und geizt weder mit aufwandiger Architektur, noch mit
stimmungsvollen Lichteffekten - originale Filmschnipsel gibt's gratis obendrauf!

riigeln ist out, Rollenspiele sind dagegen in:
Electronic Arts dritte "Der Herr der Ringe”-
Umsetzung macht alles anders als die Action-
Vorldufer — und dabei eine erstaunlich gute Figur!

STORY: Der tapfere Berethor ist ein Soldat
aus Gondor und sucht im Auftrag des Truchsess
nach Filmheld Boromir. Die grazile Elbin Idrial
dagegen befindet sich auf dem Weg nach
Lothlorien um ihrer Herrin Galadriel zu berichten,
was im Westen vor sich geht. Die beiden werden
auf ihren Reisen von Waldliufer Elegost, dem
brummigen Zwergen Hadhod und spiter von
zwei weiteren Helden begleitet. Jeder von ihnen
hat seine ganz personlichen Criinde, Fiesling
Sauron den Kampf anzusagen. Unterwegs kreu-
zen sich die Wege lhrer Leute immer wieder mit
denen der Truppe von Aragorn, Legolas, Gandalf,
Frodo & Co. Manchmal greift lhnen einer der
Helden sogar aktiv unter die Arme!

SPIEL: Sie ziehen mit lhren Figuren durch
groftenteils linear aufgebaute Szenarios aus den
Filmen — die Reiseroute sieht unter anderem
Moria, Rohan und Eregion als Schauplitze vor.
Damit die Wanderung nicht langweilig wird, erle-
digen Sie zahlreiche Quests: Bestimmte Gegner
besiegen, Orte finden, Ausriistung aufspiiren —
die Liste ist lang, kénnte aber abwechslungsrei-

cher sein. Unterwegs kommt es mit schoner
Regelmifigkeit zum Kampf. Haben Sie bereits
den Genreklassiker “Final Fantasy X" gespielt,
wissen Sie genau, was jetzt kommt — die Systeme
sind namlich fast vollkommen identisch. Sie grei-
fen lhre Gegner rundenbasiert mit den verschie-
densten Attacken an, die Reihenfolge gibt eine
Leiste am rechten Bildschirmrand vor. Da jedes
Partymitglied andere Stirken und Schwichen
aufweist, allerdings immer nur drei Recken
gleichzeitig kimpfen konnen, wechseln Sie die
aktiven Kampfer auf Wunsch jederzeit durch. Fiir
den Sieg iiber Saurons Gesindel werden Sie mit
Gegenstinden und Erfahrungspunkten belohnt.
Letztere machen lhre Truppe stérker - freuen Sie
sich iiber mehr Lebensenergie, stirkere Magie
und bessere Kampfeigenschaften. Neue Attacken
sind ebenfalls erlernbar: Wiederholter Einsatz
der bereits bekannten Tricks fiihrt zu neuen
Kampftechniken und Zauber-Varianten.

Wichtig ist auch die Ausriistung lhrer
Charaktere: Sie finden regelmiig Waffen und
Kleidung, die Ihre Recken anlegen kénnen. Das
Schéne dabei: Sie sehen die neue Kleidung
direkt an der Polygon-Party! So kommen lhre
Mannen anfangs in gammeligem Second-Hand-
Zeug daher, mit zunehmender Spieldauer kleiden



A ZWERG GEGEN WARG: Dank Hadhods
groBem Hammer sieht das Raubtier alt aus.

__Tipp:
Entzieht Gegnem die Enevgle

»- Seelenraub ‘
Schatten-Schutz 135
Bolzen der Valar 150
Objekt

é’gam:talf
Elegost
Hadhod'

A IDYLLISCH: In Eregion streifen Sie durch
die Natur und suchen nach Elbensteinen.

“GP:
1386 e’

10392

1536
1507 &=

HEISSE SCHLACHT: Der Kampf gegen den Balrog von Moria ist fulminant inszeniert
und duBerst beeindruckend. Zum Gliick unterstiitzt Sie Zauberer Gandalf, sonst wiirde
das Monster lhre Truppe im Handumdrehen auf kleiner Flamme résten.

Sie sich dagegen in strahlende Riistungen und
schwingen nur die feinsten Waffen. Und die sind
auch bitter notig: Keilen Sie sich zu Beginn mit
schwichlichen 08/15-Orks und altersschwachen
Wargen, erwarten Sie im spateren Spielverlauf
wesentlich dickere Brocken. Gemeine Uruk Hais
wollen lhnen einen neuen Scheitel ziehen und
auch echte Giganten stellen sich lhren Helden in
den Weg: Das Gefecht gegen den michtigen
Balrog von Moria beispielsweise ist an Dramatik
und Opulenz kaum zu iiberbieten — klasse!

Da das Spiel je nach Spielweise zwischen 40
und 60 Stunden verschlingt, werden Sie "Das
dritte Zeitalter” nicht am Stiick durchspielen
konnen. Wollen Sie lhren Spielstand speichern,
steuern Sie einen der festen Speicherpunkte an —
praktischerweise lidt das Spiel bei jedem
Speichervorgang gleich noch Magie und Lebens-
energie auf. Service wird ohnehin grof geschrie-
ben — haben Sie eine Region abgeschlossen, diir-
fen Sie diese auch im weiteren Spielverlauf jeder-
zeit wieder besuchen, um Erfahrung zu sammeln
oder verpasste Gegenstande einzustecken.

Eine Prozentanzeige informiert Sie dariiber,
wie viele Aufgaben Sie bereits gemeistert haben.
Im Menii erfahren Sie indes, was noch alles zu tun
ist. Zudem konnen Sie sich kaum verlaufen: Eine

stets prisente, zoombare Landkarte sorgt fiir
Ubersicht und hebt Punkte hervor, an denen es
etwas zu tun gibt. Das Spiel wird im Ubrigen
immer wieder von Zwischensequenzen unterbro-
chen. Wird dabei die Geschichte um Berethor,
Idrial und die anderen weitererzihlt, erstrahlen
samtliche Videos in Spielgrafik. Haufiger sind
aber neu geschnittene Sequenzen aus dem Film,
in denen lhnen Gandalf persénlich aktuelle Ereig-
nisse oder Details aus Mittelerde erzahlt.
FAZIT: Die Prasentation iiberzeugt eben-
so wie die flotte Spielbarkeit und erinnert
nicht von ungefihr an die etablierten Vor-
bilder von Square Enix. Aber es ist nicht alles
Mithril, was glianzt: Die zahlreichen Zufalls-
kdmpfe und unnétig groRe Dungeons sorgen
fiir diverse SpielspaR-Hanger, allzu viel Ab-
wechslung gibt's ebenfalls nicht. Meistens tra-
ben Sie durch Géange und hauen die Gegner im
Dutzend um. Der langweilig arrangierte
Howard-Shore-Soundtrack diidelt derweil
unmotiviert vor sich hin. Auf der Haben-Seite
stehen die leichte Zuginglichkeit, taktische
Kampfe und der hohe spielerische Komfort —
so greifen Tolkien- sowie RPG-Fans zu und
freuen sich iiber ein durchdachtes, unterhalt-
sames RPG mit zugkraftiger Lizenz. N

Und wer sagt mir, dass ich EUCH]

A ES MENSCHELT: Erst mal miissen die
Charaktere zueinander Vertrauen fassen.

A AUF IN DEN KAMPF:

In den Zwischen-
sequenzen wird deutlich, wie aufwandig die
Charaktere modelliert sind.

giadhod

'Iz!h T

A BAH, WAS BIST DU HASSLICH: In
Moria greifen immer wieder ekelhafte Orks
an - wie dieser bogenbewehrte Geselle hier.

DER HERR DER RINGE: pas DRITTE ZETALTER
B Ps2()d xbox|[G]

- TESTERGEBNIS

System

Erscheint 111.11. {1141, [11.41.

Preis |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Die Versionen sind einander sehr ahn-
lich, auf Xbox und GameCube sieht das.
Spiel um Nuancen hiibscher aus.

Spiele-Infos Genre Rollenspiel

Playstation.2
-

5, v
“'(fn

Hersteller | Etectronic Arts

i@ | PC-Anforderung |- i
12

Spieleranzahl
Schwierigkeit

leicht

Speichern Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12

www.electronic-arts.de

A Tolle Tolkien-Atmosphare

A Flottes Kampfsystem

A Passende deutsche Sprecher
¥ Teils lastig viele Kampfe

¥ Etwas arm an Abwechslung

Tolle Figurenmodelle und
detaillierte Landereien
erzeugen

Wahrend Effekte und
Sprecher iberzeugen,

ttauscht die M
Die Steuerung gel

gt
i von der Hand, die Menus
i sind recht iibersichtlich.

Nicht nur fur Mittelerde-

Fans ein gelungenes
Rollenspiel, das lediglich
an mangelnder Abwechs-
lung und an ein paar
Kinderkrankheiten leidet.
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AKTUELL

TOP-HIT

RATCHET & CLANK 3

Die wohl beste Jump’n’Run-Serie von Sony gibt sich zum dritten Mal
die Ehre - und landet wieder einen Volltreffer. Cool und superwitzig!

A SCHONE (AUS)SICHT: AuBerst gerau-
mige Levels lassen Sie extrem weit in die
Ferne blicken. Technisch fast perfekt!

A NULL NULL ROBO: Clank kommt auch
diesmal in einigen Levels ohne Ratchet aus.
An seiner Seite agiert ein doofer Affe.

A IM FEINDESLAGER: Beim Multiplayer-Modus stehen sich bis zu acht Kontrahenten
gegeniiber. Hier haben sich die Spieler in zwei Teams aufgeteilt und ballern wild aufeinander
los. Ein toller SpaB, der fiir Abwechslung im Hiipfspiel-Alltag sorgt.

62

ntwickler Insomniac hat sich mit "Ratchet &

Clank” unsterblich gemacht. Teil eins und
zwei waren echte Meisterwerke und garantierten
jede Menge Spaf. Fiir den Nachfolger geht
Insomniac erneut in die Vollen.

STORY: Die beiden ungleichen Weltraum-
helden Ratchet und Clank geniefen zu Beginn
des Spiels noch ihr Dasein als TV-Stars. Clank ist
Agent und Ratchet mimt seinen Chauffeur. Als

Die einzelnen Abschnitte sind weitlaufig und bie-
ten Raum fiir stundenlange Erkundungstouren.
Neben dem eigentlichen Missionsziel — meistens
geht es um die Beseitigung eines fiesen End-
gegners — gibt es zahlreiche versteckte Areale zu
entdecken. Um dabei nicht den Uberblick zu ver-
lieren, sollten Sie gelegentlich einen Blick in das
ausfiihrliche Missionslogbuch werfen. Dort wird
das aktuelle Missionsziel stets erlautert.

TESTERGEBNIS
RATCHET & CLANK 3

|E Ps2]

Erscheint
Preis |60 Euro

Zu beachten | "Ratchet & Clank 3" bietet einen

Online-Modus, fir den Sie natiirlich

Sonys Netzwerk-Adapter benotigen.
Genre Jump'n'Run

| Hersteller Sony

PC-Anforderung |-

Spiele-nfos

S : : : : : : Spieleranzahl 14 (8 online)
die beiden aber von einer Thyrranoiden-Invasion Die Bonusaufgaben sind echte Actionkra- Sohwierigkeit el g
auf einem benachbarten Planeten héren, machen  cher. So miissen Sie Invasionstruppen mit einem Speichern ~jederzeit =
sie sich kurz entschlossen auf, ihre Galaxie ein  Raumgleiter abwehren, Geschiitztiirme mit einem W’TL —.%“‘““

. L i : . : ersfreigabe | a
weiteres Mal zu retten. In schon animierten Zwi-  Panzerbuggy zerstéren oder die Planeten-Kanali- . com

schensequenzen wird die Geschichte erzihlt,  sation von Monstern sdubern. Als Belohnung Pro & Contra | A Professionelle Sprachausgabe
e . i ; : A Toller Sprachwitz mit Grips
wobei hier besonders die ausgesprochen witzige ~ winkt ein sattes Plus auf lhrem Schrauben-Konto. A Abwechalungareiche Planaten
deutsche Sprachausgabe hervorzuheben ist. Beim neuen Online-Modus diirfen sich bis zu A Multiplayer-Modus ist technisch top
” MR : : ) ¥ Dem Vorganger recht &hnlich
PIEL: "Rat n - ach n mit all -
S chet & Clank 3" ist ein action 'fc t Freunde gegénseltlg it allen nur erdenk e e e
betontes Hiipfabenteuer. Auftauchende Monster  lichen Waffen, Gleitern und Fahrzeugen bekimp- supercoole Effekte und
werden entweder mit einem Schraubenschliissel ~ fen. Wer keinen Ethernet-Adapter besitzt, spielt sing] 8;5:Madus:
‘Sound Sehr witzige, pointierte

oder mit einer von 40 Feuerwaffen maltritiert.
Zunichst besitzt Ratchet nur das Noétigste, spa-
ter aber kann er sich beim Handler fiir einge-
sammelte Schrauben durchschlagskriftige
Wummen kaufen. Jede Waffe im Spiel lasst sich in
funf Ausbaustufen verbessern. Das gilt auch fiir
Riistungen, ohne die man an schwierigeren
Stellen nicht zurechtkommt.

VGA www.gamesaktuell.de

einfach zu viert an einem Fernsehgerit.

FAZIT: Technisch ist "R&C 3" ein Traum
in Farbe. Die Levels sind detailliert, abwechs-
lungsreich und bieten eine extreme Weitsicht.
Der famose Spielspaf allerdings resultiert aus
einer perfekten Mischung aus Action, Ge-
schicklichkeitsaufgaben
Story. Insomniacs drittes Meisterwerk! SH

und humorvoller

Sprachausgabe und pas-
sende Musikstiicke.
Vorbildlich, weil einfach
und direkt. Nur die
| manuelle Kamera nervt.
Kein anderer Titel vereint

derart gelungen alle
p c Vorziige dieses Genres in

sich. Teil drei 6st somit
TOP-HIT

den Vorganger als bestes

PS2-Jump'n'Run ab.
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TONY HAWK'’S UNDERGROUND 2 /210

IDEC

AKTUELL

Gehen Sie mit MTV-Jackass-Chaot Bam Margera und Skateboard-
Legende Tony Hawk auf Tour und skaten Sie alles in Grund und Boden.

werden gnadenlos verhohnepipelt. In Berlin
stolpern besoffene Bayern iiber'n Platz.

A HOCH HINAUS: Halten Sie nach Leitern
Ausschau. Sie fithren zu schwer erreichba-
ren Orten und gut gehiiteten Geheimnissen.

5.739
Bonelese + BS 5050 + One Wheel Nosemanual

A OLDIE: Den Downhill-Jam-Level gab’s be-
reits im ersten Tony Hawk’s Skateboarding.

STARTPUNKTE
TEAMFLABGEN
Rail-Piatzierung
1

BB .

Iy,

A ERBAULICH: Der Park-Editor verfiigt
uber ein neues praktisches Werkzeug, mit
dem Sie Rails zeichnen kénnen.

VGA www.gamesaktuell.de

S

SWITCH

A DURCHGEKNALLT: Bam Margera ist einer der Profi-Skater, die Sie im Story-Modus
spielen. In den Zwischensequenzen sehen Sie Bam, wie er am laufenden Band Mist baut
und seine Teammitglieder fir mangelhafte Leistungen bestraft.

B isher hat es Neversoft noch jedes Mal ge-
schafft, geniigend Innovationen in die
“Tony Hawk's"-Spiele zu packen. In Teil zwei gab
es erstmals Manual-Tricks und einen Park-Editor,
in Teil drei feierte der Online-Modus Premiere,
“Tony Hawk's Pro Skater 4" bot einen vollig
neuen Karriere-Modus ohne Zeitlimit sowie eine
Menge neuer Tricks. “Tony Hawk’s Underground”
schlieRlich erfreute die Fans mit einer Story, au-
Rerdem konnte man herumlaufen und klettern.
Und was gibt es diesmal Neues?

STORY: Willkommen zur World Destruc-
tion Tour! Tony Hawk und Bam Margera veran-
stalten einen Wettstreit, bei dem zwei Teams von
Profi-Skatern in sechs Stadten wahnwitzige Zer-
storungsaufgaben erledigen und um Punkte
kampfen. Sie spielen einen zunichst unbekann-
ten Amateur und schlieRen sich Tony's Team an.
Auf Ihrer Reise von Boston nach Barcelona iiber
Berlin und weiter nach Sydney, New Orleans und
schlieRlich Skatopia (ein erfundenes Skate-
Mekka) erleben Sie allerlei verriickte Abenteuer
im "Jackass”-Stil, treffen nervige Filmemacher
und richten vor allem viel, viel Schaden an.

SPIEL: Die Hauptgriinde fiir den Erfolg
der "Tony Hawk's"-Serie sind sicherlich die direk-
te Steuerung und die herrlich unrealistische

Physik. Darum funktionieren Flips, Grinds und
Crabs so gut wie eh und je. Die Moves, die in den
letzten Teilen neu hinzugekommen und inzwi-
schen etabliert sind, wie etwa Manuals, Reverts,
Spine Transfers und die Lauf- und Kletter-
funktion, finden sich auch in "THUG 2" wieder.

Eine kleine aber feine Auswahl an neuen
Aktionen erméglicht Ihnen noch komplexere
Kombos. So spriihen Sie neuerdings grelle
Craffiti-Tags an Winde, wahrend Sie zu Fuf
unterwegs sind. Oder Sie himmern nach einem
Sturz auf die Freak-Out-Taste und bringen so den
Skater dazu, sein Board zu Kleinholz zu verarbei-
ten. Besonders knifflig und nur fiir Profis geeig-
net sind die Flips und Rolls. Halten Sie in der Luft
eine Trick-Taste gedriickt und betdtigen Sie zwei
Mal schnell die Richtungstaste, macht Ihr Skater
eine zusitzliche Drehung um die Quer- oder
Langsachse. Die coolste neue Funktion von allen
ist aber der Fokus-Modus: Damit verlangsamen
Sie die Zeit und fiihren Tricks in Zeitlupe vor.
Das sieht nicht nur stylish aus, sondern hilft
Ihnen auch, ellenlange Kombos zu schaffen.

Ein Teil der zwei Dutzend Aufgaben, die Sie
in jedem Level erledigen miissen, um weiterreisen
zu kénnen, steht von Anfang an in der Missions-
liste. Die anderen erhalten Sie, wenn Sie drei wei-



§ ACCAZ 130557

R

95 X 1
8s 50.50

A NOSTALGIE: Im Klassik-Modus flitzen Sie
auch durch den Flughafen aus THPS 3.

A ALTERNATIV: Die Gast-Charaktere
haben oft ziemlich abgefahrene Vehikel.

L 4

2§43 X &

imposs Ble + Nose Manual + HandStand + Pogo

A STEHEN GEBLIEBEN: Mit Flatland-Tricks fithren Sie lhre Kombo auch dann fort, wenn
Sie keinen Schwung mehr haben. Im Hintergrund sehen Sie die Hauser von New Orleans,
deren Balkone und Simse sich zum Grinden geradezu anbieten.

tere spielbare Charaktere finden — zwei Giste
und einen Profi-Skater aus lhrem Team.

Gute Levelkenntnis, Geschick und Kreativitat
bei der Wegfindung sind zum Losen der Aufga-
ben unerlisslich. In Barcelona miissen Sie zum
Beispiel auf das Dach eines Hauses gelangen,
sich von einem Ceblase in die Luft katapultieren
lassen, in der Luft einen Trick ausfiihren und dann
sicher in der Halfpipe landen. In New Orleans
grinden Sie iiber Grabsteine und Gruftdeckel und
offnen so das Tor zur Holle... abgefahren!

"Tony Hawk’s"-Fans der ersten Stunde freuen
sich iiber den Klassik-Modus. Hier skaten Sie
durch 14 Levels und stellen Ihr Kénnen in mehr
als 130 Herausforderungen unter Beweis. Sie
sammeln die fiinf SKATE-Buchstaben, brechen
Highscores, suchen geheime Videotapes und zei-
gen bestimmte Kunststiickchen — genau wie in
den ersten drei Teilen der Serie. "THUG 2" bietet
also eigentlich zwei Spiele in einem.

Und das ist nicht alles: Unter dem Menii-
punkt mit dem unheimlich bloden Namen Mach-
die-Modi verbergen sich zahlreiche Editoren, mit
denen Sie das Erscheinungsbild Ihres Skaters ver-
andern, individuelle Tricks erstellen, eigene Parks
basteln und sogar neue Ziele fiir bestehende
oder selbst gebaute Levels ausloben. Neu ist der

Mach-dir-die-Crafik-Editor. Hier legen Sie ver-
schiedene Hintergriinde, Zeichnungen und Schrift-
ziige auf zehn Schichten und stellen sich so lhr
eigenes Graffiti-Tag zusammen. Jedes Mal, wenn
Sie jetzt im Spiel etwas an die Wand spriihen,
erscheint |hr Zeichen.

So ein eigenes Logo bringt aber nicht viel,
wenn’s niemand sieht. Also gehen Sie online und
messen sich in iiber zehn verschiedenen Spiel-
varianten mit anderen Skate-Profis. Allerdings
ermoglichen nur die PS2- und die PC-Version
den Zutritt zur Online-Welt. Einen Zweispieler-
Splitscreen-Modus haben jedoch alle Versionen.

FAZIT: Hier ein paar neue Tricks, da ein
Graffiti-Editor, dazu noch der Klassik-Modus
aus langst vergangenen Tagen: Die Neuerun-
gen beeinflussen den Spielspafl kaum. Da die-
ser auf hochstem Niveau stagniert, ist das
aber nicht weiter tragisch. Dank der direkten
Steuerung, ausgekliigelten Levels und einer
Fiille an Missionen macht das Skate-Spektakel
wie all seine Vorginger einen Mordsspaf.
Auch die Editoren begeistern und bringen Sie
dazu, immer wieder neue Sachen auszupro-
bieren. Wer mit dem Vorginger allerdings
noch Freude hat, braucht "THUG 2" nicht
unbedingt. CG

o

8 / 1000 DELPRIE

Yeu! -

A SCHMIERFINK: Unterwegs spriithen Sie
selbst gestaltete Graffitis an die Wand.

A VERDAMMT! Machen Sie mit Stiirzen
Punkte, indem Sie durch Tastenhammern
lhren Skater ausrasten lassen.

A NEUER 2P-MODUS: Bei der Schnitzel-
jagd platzieren Sie erst lhre eigenen Miinzen
und suchen anschlieBend die lhres Gegners.

0 A DERGRO D
System s PC PS2/[) 4 Xbox GC
Erscheint 07.10._|07.10. |07.10. |07.10
Preis 50 Euro |60 Euro | 60 Euro |60 Eura
Zu beachten | Nur die PS2- und die PC-Version sind

onlinefahig. EyeToy-Besitzer dirfen
iiber die Kamera ihr Gesicht einbauen.
Spiele-Infos Genre Trendsport
Hersteller [ Activision
PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)
Spieleranzahl 1-2 (8 online)
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 12

A Lustiger Story-Modus

A Hervorragende Skate-Steuerung

A Enorm viele Levels, Skater und Modi
A Kiassik-Modus fiir Pro-Skater-Fans

¥ Kaum nennenswerte Neuerungen

Grafik Komplexe Levels, flis-
sig, seit "THPS 3" kaum
weiterentwickelt, 16:9.

Sound Gute Synchro, erstklas-

siger und abwechslungs-
reicher Soundtrack.

er brauchen ein Pad.
Extrem umfangreiche
Skateboard-Hatz mit un-
terhaltsamem Story-Mo-
dus. Der Innovations-
mangel tut dem SpaB
keinen Abbruch.

F
AKTUELL

TOP-HIT
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OUTRUN 2

Eine Raser-lkone feiert ihr Konsolen-Comeback: VGA wagt die
halsbrecherische Testfahrt mit Segas Arcade-Konvertierung.

A STRENGES FRAUENZIMMER: Auf
GeheiB der Beifahrerin rasen wir iber den
farbig markierten Asphalt.

nEEEEE

D v
A EINMALEINS FUR RASER: Praktische
Hinweisschilder warnen vor der nachsten
Haarnadelkurve - schnell vom Gas!

A RABIATE RUTSCHPARTIE: Wenn sich die Tachonadel der 250er-Marke nahert und
das Heck lhres Digi-Ferraris quietschend ausbricht, kommt fiebrige BleifuB-Stimmung

auf - jetzt bloB nicht mit dem Zivilverkehr kollidieren!

feilschnelle Bitmap-Optik, waghalsige

Drifts und Ohrwurm-Melodien: Mit dem
“OutRun”-Automaten gelang Sega ein waschech-
ter Rennspiel-Klassiker. 18 Jahre spiter erscheint
Teil zwei des legendiren Groschengrabs nun fiir
Microsofts Xbox. Wie schligt er sich im Vergleich
zu aktuellen GenregrofRen wie "Burnout 3”2

spontanen Wiinsche der cholerischen Diva er-
fiillt, wird mit Punkten in Form von Herzchen be-
lohnt. Keine leichte Aufgabe, zumal Ihnen stan-
dig ein knappes Zeitlimit sowie fiinf KI-Kon-
kurrenten im Nacken sitzen!

Als Entschadigung fiir die Miihen freuen sich
siegreiche Heizer iiber diverse freispielbare Ex-

TESTERGEBNIS

Erscheint

| |
[ | erhaltiich |

Preis

| |60 Euro |

Zu beachten

Umsetzungen fiir andere Systeme
sind nicht geplant.

Spiele-infos

Genre Rennspiel

UMFANG: Spielhallen-Software muss  tras: Brandneue Ferrari-Modelle, gespiegelte Hersteller Sega
nicht zwangsliufig unter akuter Modi-Knappheit ~ Strecken oder auch Original-Etappen aus dem PCAnfofrlerung. =
Spieleranzahl 1-8 (online)

leiden, wie “OutRun 2" eindrucksvoll unter Be-

Klassiker "Daytona USA” bietet das Bonus-Sam-

Schwierigkeit

weis stellt: Die Tempobolzerei liefert namlich ein  melsurium. Weitaus weniger iiberraschend pra- Speichern automatisch

ganzes Fiillhorn an PS-starker Unterhaltung. So  sentiert sich hingegen die Fahrdynamik der doee/Srmmen o deliteciy/douiscy |
Altersfreigabe | frei

treten Sie zu traditionellen Arcade-Rennen an,
duellieren sich iiber Xbox Live mit bis zu sieben
Online-Kontrahenten oder nehmen eine der ins-
gesamt 101 Spezialmissionen unter die Rader.
SPIEL: Nerviges Rumgenorgel, wichtige
Hinweise wie "Vorsicht, die Ampel ist rot!" und
unqualifizierte Kommentare — nichts hasst der
gemeine PKW-Pilot mehr als einen stindig plap-
pernden Beifahrer. Umso erstaunlicher, dass
auch in “OutRun 2" stets eine Vertreterin dieser
Spezies neben lhnen sitzt. Die Begleiterin ist
nicht nur eine optische Zierde, sondern verleiht
dem Rennverlauf zusitzliche Wiirze: Ob spekta-
kuldre Drifteinlage, unfallfreie Geisterfahrt oder
das Meistern eines Slalomparcours — nur wer die

VGA www.gamesaktuell.de

Hochglanz-Boliden: Einmal leicht aufs Bremspe-
dal getippt. schon schliddert Ihr Nobelhobel wie
auf Schienen durch engste Kurven — das ist
nichts fiir Realismusfanatiker!

FAZIT: "OutRun 2" wirkt in Zeiten von
“Need for Speed: Underground” & Co. zwar
wie ein Relikt aus alten Tagen, verspriiht aber
dennoch unwiderstehlichen Charme. Male-
rische Kurse, eine herrlich intuitive Steuerung
und die ebenso gewitzten wie spannenden
Missionen verhelfen der beliebten Raser-Reihe
zu neuem Spielspaf-Ruhm. Schade bloR, dass
die einfache Heizerei trotz aller Renovierung
auf Dauer an Fahrt verliert — es fehlt hier ein-
fach am nétigen Tiefgang. TK

Outrun2.sega-europe.com

A 101 spaBige Bonus-Missionen
A Unschlagbar gutes Driftgefuhl

A Unterhaltsame Extras freispielbar
¥ Auf Dauer recht eintonig

¥ Unausgegorener Schwierigkeitsgrad
Kunterbunte, aber lei-

der flimmernde Grafik;

16:9-Modus optional.

Remixes beliebter "Out-
run"-Musiken, eintonige

betont unrealistisches

| Fahrverhalten.

Rasante und unterhalt-
same Klassiker-Hom-
mage in zeitgemaBem
Polygon-Gewand ~ trotz
zahlreicher Spielmodi
etwas zu eil g-
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36052 KOTZELN TOTAL
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36060 SCHULHOFGEFLUSTER 36006  EINE GEISTERLACHE
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36062 DERBE ALTE BEIM SEX 36008  KIRCHENGLOCKEN
36063 BLUTJUNGE VERFUHRERIN 36009  SIRENE M. EXPLOSION
064 FLOTTER 3ER 36010 GELACHTER
36065 STRENGE ERZIEHERIN 36012 USA HymNe
066 GEILE KiassenLenRerin 36014 FOLTER SCHREIE
067 SUPER HOHEPUNKT 36016 KRANKES LACHEN
36068 ZARTES VORSPIEL 36017 LUSTIGES LACHEN
020 GEILE GESPIELINNEN 36019 VERRUCKTES LACHEN
36001 KLOSPULUN 36022 EIN ALTER WECKER
6002 EIN LACHSACK 36023 TURKLINGEL
36021 Spass MIT 2 FRAUEN 36024  EINE KIRCHTURMGLOCKE
6004 FRAU STOHNT 6026  KUCKUCKSUHR
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FUR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY

Produktbeispiel

<NAME>

HEI KE TURBOKIFFER

42318 42223

[N
42440 42668

<NAME>
‘ Schicke eine SMS mit: VGP Bestelinummer und
| einem kurzen Namen an: 86688*
2.B.: VGP 42418 Heike
’ (Bestellung Pix Nr 42418 mit Namen "Heike")
So.

42722 Du ein Pix an deine Freunde: Hinter die
Bestallung einfach die Zielrufummer eintippen

421 50

W www.handyfutter.de |

Oder ab jetzt gleich 70 %
'AREN ??? Sende “START

VGP” + Bestellnummer an

87555

UND 50 WIRD BESTELLT:
Sende “VGP”+Bestellnr.

andic 86688 *

z.B. VGP 42149 fiir den Tlger

Start
\]GP V P und spare jeden Tag mit
421 49 unserem genialen regek

mafigen Abonnement

TR T e L E EE
129518{4 . VD2 Ant. (T-Mob. zzgl 20c2 ** Sende STOP VGP + ursiJrAboname zum Beenden. max
/SMS, max 2 SMS/Tag, Andere ABO Order als angeboten erhalten unser Witze Paket. * max
2.98/SMS fiir Lésch- -Logo oder 2SMS sonst (5,98). *** max, 1,86/min

GIGA-GEILE COLORED PiX.

FUR ALLE HANDYS MIT FAnmsnav BTTE M HANDY WAP-PUSH AKTIVIEREN

£ “ -

42726 NEU 42640 NEU

42742 NEU 42674 NEU 42241 NEU 42086 NEU 42078 U

42053 42234 TOP-HIT 42074 TOP-HIT

“ﬁﬂp

z kiss: ass &0 =
42743 42738 NEU 42044 NEU 42745 NEU 42747 NEU 42744 NEU 42055 NEU 42060 NEU

if !Eﬁ i 1

42072 42749 42123 42745 TOPHIT 42150 TOPHT 42740 NEU 42422 NEU

T
2141

42752 2TOPHT 42088

42682' NEU
@

7 s HALL
42753 TOP-HIT 42751 TOP-HIT 42754 NEU!l 42165 NEU ! 42757 NEU !

42375 42512 42699 TOP-HIT

B3

(FDJ]

272 TORHAT 12762 NEU 42769 TOP-HIT

! | Scrmoman |

42759 NEU 42683  NEU

miss 3 g

42563 NEU

42411 TOPHIT 42100 TOPHIT 42409 42392
e

~

42651 NEU 4245

du bist

42732 NEU

42108 NEU

42374 42488 42760 NEU
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MYST IV: REVELATION

Die erfolgreichste Adventure-Serie der Welt besinnt sich auf alte

Tugenden - und dazu gehért bekanntlich eine wegweisende Grafik.

A MALERISCH: Animierte Objekte wie dieser Vogel hauchen der bekannten 360-Grad-
Standbild-Optik Leben ein. Am unteren Bildrand sehen Sie die Symbole fiir die Fotokamera
(links) und das Tagebuch, in das Sie auch schreiben diirfen.

I\ hnlich wie "Die Sims” begeistert auch
“Myst" vor allem Gelegenheitsspieler — viele
Fans riihren kaum einen anderen Titel an. Jetzt gib-
t's Teil vier des erfrischend anderen PC-Games.
STORY: "Myst IV” fithrt Sie nach Tomahna.
Zehn Jahre sind seit den Geschehnissen von
"Myst IIl" vergangen. Als guter Freund sollen Sie
Atrus bei einer wichtigen Entscheidung beiste-
hen: Atrus plant, seine Séhne Sirrus und Achenar
aus der Verbannung zu entlassen. Noch bevor
Sie sich ein Bild machen kénnen von der Reumii-
tigkeit der in Ungnade Gefallenen, entfiihrt einer
der beiden seine Schwester Yeesha. Da Papa
Atrus auf einem fernen Planeten festsitzt, bleibt
die Rettungsmission natiirlich an lhnen hangen.
SPIEL: "Myst IV" kehrt jetzt zuriick zu den
Waurzeln seines Erfolgs, nachdem der 3D-Ausflug
"Uru: Ages beyond Myst" viele Fans enttauscht
hatte. Jetzt sind wieder Rundum-Standbilder an-
gesagt. Die grafisch atemberaubenden Szenarios
wirken mit animierten Objekten wie fliegenden
Végeln oder wehenden Baumkronen aber so le-
bendig wie nie zuvor. Zur Film-Atmosphire tra-
gen auch die digitalisierten Schauspieler bei, die
perfekt mit der Computergrafik verschmelzen.
Cesteuert wird "Myst V" iiber einen Hand-
Cursor, der abhidngig von den verschiedenen

VGA www.gamesaktuell.de

Aktionen seine Form verdndert: Lisst sich eine
Schublade aufziehen, kriimmt sich die Hand,
steuern Sie eine Tiir an, weist lhnen der Zeige-
finger den Weg. Mit lhrer Kamera knipsen Sie
Schriftstiicke oder Landschaften.

Ritselfreunde diirfen sich auf besonders
harte Niisse freuen. Wer sich ein wenig auskennt
mit der Funktionsweise von Maschinen, ist hier
im Vorteil. Schaffen Sie die eine oder andere
Knobelei nicht, beeinflusst das den Spielablauf.

Hilfen gefillig? Mit dem Zip-Modus sprin-
gen Sie wiederholt in bereits besuchte Bereiche,
zuschaltbare Tipps helfen in drei Detailstufen
beim Ratselknacken.

FAZIT: Optik, Musik - traumhaft schén
und atmosphérisch! Audiovisuell ist "Myst IV”
ein Meisterwerk. Die "Ahs” und "Ohs” beim
Betrachten der Grafikpracht werden aber re-
gelmaRig von "Bin ich zu bléd!?"-Ausrufen un-
terbrochen. Trotz aller Hilfen ist "Myst IV” stel-
lenweise namlich zum Verzweifeln schwer und
manches Ritsel ist schlichtweg zum Haarerau-
fen. Story und Atmosphire sind jedoch immer
fesselnd genug, um dem Spieler iiber Frustmo-
mente hinwegzuhelfen. Klarer Fall: Erreichen
Sie bei Giinther Jauchs "IQ-Test” regelmifiig
Hochstwerte, ist "Myst IV” Ihr Spiel. sz

A GLAUBWURDIG: Licht- und Schatten-
effekte auf den Personen (hier Yeesha) ver-

schmelzen mit der Rendergrafik.

A HILFREICH: Ausziige aus dem
Lésungsbuch sind ins Spiel integriert.
Dennoch bleiben geniigend Fragen offen.

TESTERGEBNIS
REVELATION
System |
Erscheint. erhaltlich [
Preis 45 Euro | I
Zu beachten PC- und Mac-Version in einer Packung.

Das passende Losungsbuch kostet
15 Euro.

Spiele-infos

Genre
Hersteller Ubisoft
| PCAnforderung | il (s. 451
| PC na L =

schwer

jederzeit
deutsch/deutsch
ab 6

www. mystrevelation.com

Adventure

[ Texte,/Stimmen
Altersfreigabe

A Einzigartige Atmosphare
A Spannende Geschichte

A Knifflige Denkaufgaben...

¥ ... die teilweise bockschwer sind
¥ Liickenhaftes Hilfesystem

Fotorealistische, leben-
dige Szenarios, echte
Schauspi

Spharische Klange (u.a.
v. P. Gabriel), gute Spre-
cher, Surround-Sound.
Maus-Steuerung einfach
2u erlernen, aber auch
etwas umstandiich.

T e ——

Adventure in faszinieren-
der Spielewelt. Die Ratsel
treffen nicht jedermanns

Geschmack, den der
Fans aber bestimmt.



SLY 2: BAND OF THIEVES

Kleptomanisches Vergniigen: Der Waschbéar startet seinen zweiten
Raubzug. Wir stiirzen uns mit lhnen ins diebische Hiipfabenteuer.

A SCHIEFE VISAGE, KRUMMER SABEL: Freche Halunken empféngt Sly mit seinem
Stahlhaken. Bei ihrem Ableben hinterlasst die KI-Meute giildene Taler und Heilpakete -
schnell einsammeln, bevor der nachste Schurke kommt!

Itgediente Jump'n'Run-Tugenden aufge-
peppt mit modernen Schleicheinlagen?
Klingt hitverdichtig. Das dachte sich auch Ent-
wickler Sucker Punch und produzierte mit "Sly
Raccoon” eine viel geriihmte PS2-Perle — die
aber im Fahrwasser von “Jak and Daxter” unter-
ging. Bringt Teil zwei den verdienten Erfolg?
STORY: Nachdem Superschurke Clock-
werk in seine Einzelteile zerfallen war, genieRen
Sly und seine Kumpels wieder ihren Alltag als
Gaunerbande. Doch am Horizont braut sich
schon neues Unheil zusammen: Die Klaww-Cang
terrorisiert nicht nur arme Biirger, sondern wer-
kelt zudem an der Reaktivierung von Clockwerk.
SPIEL: Acht abenteuerliche Episoden vol-
ler kniffliger Missionen stehen zwischen lhnen
und dem neuerlichen Sieg iiber das Bose. |hr
Weg fiihrt Sie dabei vom indischen Dschungel
tiber ein Spukschloss in Prag bis in Kanadas eisi-
ge Wilder. In "GTA"-Manier
Waschbir frei durch weitlaufige Polygon-Areale —
die linearen Levels des Vorldufers sind passé.
Wo gerade ein Auftrag wartet, checken Sie
mit dem Sicht-Kommunikator. Diese Hightech-
Brille zeigt Ihnen alle Einsatzorte an und dient zu-
dem als Fotoapparat — schlieRlich muss der
nichste Coup geplant werden. Bis auf diese Aus-

bewegt sich lhr

nahme arbeitet Langfinger Sly jedoch mit tradi-
tionellem Klauwerkzeug. So rutscht er mit seinem
Allround-Haken an Rohren entlang und nutzt das
Rundeisen als Kletterhilfe oder zieht unvorsichti-
gen Wichtern damit das Geld aus der Tasche.
Die Aufgabenpalette Ihres Schiitzlings reicht
indes weit iibers Genre-Einerlei hinaus: Ob Sie
nun an Bord eines Helikopters zum Bombarde-
ment schreiten, ein Tanzchen aufs Parkett legen
oder gar Cyberspace-Minispiele absolvieren —
die Fantasie der "Sly 2"-Macher kennt kaum
Grenzen. Schén auch, dass Slys Kumpanen aktiv
am Geschehen teilnehmen. Einige Missionen las-
sen sich namlich ausschlieRlich mit dem passen-
den Charakter bewiltigen. Wahrend Nilpferd
Murray ob seiner Muckis schweres Gerat schlep-
pen kann, ist Schildkréte Bentley fiir Hirnarbeit
wie das Hacken eines Terminals zustandig.
FAZIT: "Sly 2" iibertrifft seinen ohnehin
superben Vorliufer in jeder Disziplin. Seien es
nun die knallige Bonbon-Grafik, der exzellent
ausbalancierte Schwierigkeitsgrad oder das
Fehlen jedweder Langweiler-Levels — solch eine
Genregranate gibt's nur alle Jubeljahre. An un-
serem Urteil dndert auch die dezent storrische
Kamera nichts: "Sly 2” gehért in jede Video-
spielsammlung — basta! TK

IDEC
5 ES
AKTUELL

TOP-HIT

A DER MANN FUR'S GROBE: Murray
hat zwar wenig Grips, kann seine Feinde
jedoch als Wurfgeschosse missbrauchen.

A MIT BRILLE UND ZUNDER: Fir Spren-
gungen und fiir's Hacken ist das verschro-
bene Technikgenie Bentley zustandig.

TESTERGEBNIS
SLY 2: BAND OF THIEVES

System P

Erscheint 27.10.

Preis 60 Euro

Zu beachten | Die Sprache lasst sich im Hauptmenii
auf Englisch umschalten. Umsetzungen
fiar andere Systeme sind nicht geplant.

Spiele-Infos Genre Jump'n'Run
| Hersteller Sony
PC-Anforderung | -
Spieleranzahl 1 -
Schwierigkeit [Teicht

‘Speichern jederzeit (automat.)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
AMltersfreigabe | ab 6

www. de

A Enorm vielfaltige Missionen

A Wunderhiibsche Comicoptik

A Einsteigerfreundliche Aufgaben
AFur's Genre auferst umfangreich
¥ MaBige deutsche Synchronisation

Grafik Stets flussige Zeichen-
trickgrafik. Leider ohne
60Hz- und 16:9-Modi
Glasklare Gerausche
und launige Melodien in
Dolby Pro Logic II.

Tratz praziser Kontrollen
missen Sie die Kamera
A ab und an nachjustieren.
Fazit Zockertraum in Kunter-

> bunt: An diesem wasch-
? béirig guten Hupfspiel

TOP-HIT

Sound

Potpourri in schickem
Comic-Kleid kommt kein
Genrefreund vorbei.
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PIKMIN 2

Begeben Sie sich mit knuddeligen Pflanzen-
wesen auf eine fabelhafte Schatzsuche.

Rl
A BONUS: Im Challenge-Modus, den Sie

erst freispielen miissen, suchen Sie unter
Zeitdruck nach verborgenen Schliisseln.

A HART ERARBEITET: Nach einem zahen Kampf haben die Pikmin den roten Punktkafer
niedergerungen und schleppen ihn nun zu lhrer Basis. Olimar (Mitte) selbst packt nicht mit
an, sondern schaut seinen Schiitzlingen lieber bei der Arbeit zu.

V or zwei Jahren sorgte das auRergewshnli-
che Echtzeit-Strategiespiel “Pikmin” mit
unverbrauchtem Szenario und fesselndem Spiel-
prinzip fiir Furore. Mit sinnvollen Verbesserungen

geht nun der Nachfolger an den Start.
STORY: Die Geschichte kniipft direkt an
die des Erstlings an. Nach der Riickkehr vom
Planeten der Pikmin erwartet Hauptcharakter
” 4 Olimar in seiner Heimat eine Hiobsbotschaft:
Y i Arbeitgeber steht vor dem Ruin. Um die
3 ‘ Firma zu retten, bricht Olimar zusammen mit sei-
nem Kollegen Louie erneut in die Pikmin-Welt auf,
, denn dort gibt es jede Menge Schitze, durch die

der Konkurs verhindert werden kénnte.

SPIEL: Am Ziel angekommen, lsst das
erste Wiedersehen mit den freundlichen Pik-
min nicht lange auf sich warten. Nach einem
kurzen Pfiff folgen sie lhnen auf Schritt und
Tritt. Sie vergrofRern lhren Pik-
- (min-Bestand, indem Sie die klei-
.& k. " nen Kreaturen anweisen, Nahrstoffe
e zu sammeln und diese zu einer Zwie-
bel, also zum "Mutterschiff” der Pikmin, zu
) tragen. Die Zwiebel stoft anschlieend
Samen aus und kurze Zeit spater "ern-
ten” Sie neue Pikmin. Grundsatzlich
kann Ihre Gefolgschaft nie groR ge-

3
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nug sein, denn in den vier riesigen Welten des
Spiels warten zahllose Cefahren, die den nied-
lichen Wesen zum Verhdngnis werden kénnen. So
treffen Sie auf der Schatzsuche gefrifige Kafer
und Insekten oder miissen Feuersdulen und
Giftgas umgehen.

Cliicklicherweise sind die Pikmin nicht wehr-
los. Sie schicken sie per C-Stick unkompliziert ans
gewiinschte Ziel und die klugen Winzlinge ent-
scheiden selbststindig, was dort zu tun ist: Ein
Gegner wird umgehend vom Pikmin-Rudel in die
Mangel genommen, Pikmin-Samen und Schatze
werden aufgehoben und zur Zwiebel-Basis ge-
schleppt. Wenn es Nacht wird, rdumen Sie das
Feld, nachtaktive Monster wiirden lhnen sonst
den Garaus machen. Anders als im Vorginger
endet das Spiel nicht nach dreiffig Tagen, son-
dern Sie haben unbegrenzt lange Zeit, um genii-
gend Mittel zur Sanierung der Firma aufzutreiben.

FAZIT: Ein famoses Spiel ist noch besser
geworden. Wahrend zwei neue Pikmin-Sorten,
der Wegfall des Zeitlimits und ein erheblich
groflerer Umfang die Solo-Kampagne aufwer-
ten, garantiert der tolle Zweispieler-Modus
kurzweilige Duelle mit einem Freund. Die de-
zent aufgebohrte, ungemein atmosphérische
Optik macht den Tophit perfekt. FK

A WITZIG: Im Zweispieler-Modus streiten
Sie sich mit Ihrem Gegenspieler um gelbe
Murmeln, die in der Arena verteilt sind.

System =< @
Erscheint | erhaltlich
Preis | |60 Euro
Zu beachte pi exklusiv fur den
.
Genre Strategie
Hersteller Nintendo
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 12
Schwierigkeit | mittel
Speichern | am Tagesende
Texte/Stimmen | deutscl abbel
Altersfreigabe | frei

www.nintendo.de
A Ausgeklugelte Steuerung
A Motivierender Spielablauf
A Sehr sympathische Prasentation
4 Neuer Zweispieler-Modus
¥ Pikmin nicht immer ganz folgsam

Liebevoll gestaltete P
Wesen in teils fast foto-
realistischen Arealen.
Passende, witzige

Soundeffekte und
unaufdringliche Musik.
Vorbildlich gelost: Miihe-

los dirigieren Sie auch

groBe Pikmin-Gruppen.




PIELSTAND
10DUS -SCHWER
EVEL-FINA

SIE HABE
SIND SIE

VERBLEIBENDE ZEIT-30 SEC
ENERGIESTATUS-NULL

S WIRD ZEIT, DEINE LEISTUNG ZU OPTIMIEREN!

XPLODER

V5 CHEAT SYSTEM PRO

INCLUDING MEDIA CENTRE LIVE!

Das leistungsfahigste PS2 Cheat System kommit ... Xploder V5 Media Centre Live bietet mehr als 55.000 Cheats fur mehr
als 650 der neusten und besten Spiele. Mit der Xploder Breitband Software kannst du dir die neusten Cheats, Spielstan-
de und Produkt-Updates (iber den PS2 Breitband Adapter direkt herunterladen. Dies lasst deinen Xploder IMMER up to
date sein. Xploder V5 beinhaltet zusétzlich das fantastische Media Centre, das es dir erlaubt, Mpegs und Jpegs sowie
alle Arten von Mp3-Files von deinem USB-Speichergerdt abzuspielen. Xploder V5 beinhaltet ebenso die DVD Region
Free-Software, die es ermoglicht DVD-Filme aus aller Herren Lander abzuspielen. Der ebenfalls mitgelieferte Memory
Manager hilft Daten zu komprimieren und bis zu 7mal mehr zu speichern und bietet auBerdem eine Fi weiterer zeit-

sparender Funktionen. Die X-Link-PC-PS2 Software bietet viele Extras fir den Datenaustausch mit dem PC.

Die PS2 und Xbox Xploder Gamesaves bringen dich dorthin im Spiel,

wo du sein mochtest und liefern exklusive Xeno Gamesaves, die eine | . | : s ) - == .

Fiille von eingefiigten Cheats mitbringen. GBA Xploder SP beinhaltet | XPLODER XPLODER XPLODER
CreaTSvsrem e s GANVES,

Uiber 10.000 Cheats und ist ebenfalls Uiber Xploder.net updateféhig.

www.nbgshop.de
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WRC 4

Sonys offizielle Rallye-Serie mausert sich ungemein. Das 2004er-

Update sieht super aus und glanzt mit einer intuitiven Steuerung.

L ol

A KLEINER FLITZER: Dieser Suzuki gehort zur Super-1600-Klasse. Obwohl die aufgemotz-

ten Einkaufswagelchen nicht ganz so schnell sind, geben sie sich ausgesprochen stérrisch
und lassen sich hin und wieder nur schwer kontrollieren.

ach "Richard Burns Rally” und “Colin
McRae Rally 2005” rollt nun auch der

dritte Teilnehmer an der diesjihrigen Offroad-
Schlacht an die Startlinie: Sonys "WRC 4.

MODI: Im Meisterschafts-Modus steht zu-
nachst nur die WRC-Klasse zur Auswahl. Die
Super-1600-Serie, die N4-Serie und die Extrem-
Serie mit 600 PS starken Prototypen miissen Sie
erst freischalten. Nach der Wahl Ihres Vehikels
absolvieren Sie insgesamt 16 Rallyes mit je sechs
Etappen und lassen zwischen den einzelnen Ab-
schnitten Reparaturen vornehmen. Neu im
Rallye-Kalender sind Mexiko und Deutschland.

Im Zeitrennen-Modus fahren Sie auf ausge-
wahlten Etappen entweder alleine oder mit bis zu
vier Spielern abwechselnd um die besten Zeiten.
Auf dem Splitscreen kdnnen Sie mit einem Freund
ein Kopf-an-Kopf-Rennen austragen. Hier wird
das Auto lhres Gegners als transparenter Ghost
dargestellt. Das gilt auch fiir den neuen Online-
Modus — nur treten hier bis zu 16 Spieler an.

Fiir mehr Spieltiefe und langfristigen Spaf
sorgen diverse Events, bei denen Sie Priifungen
bestehen, um neue Fahrzeuge, Etappen oder
auch Leistungs-Upgrades freizuschalten. Darun-
ter befinden sich auch Tests mit fiesen Zeitvor-
gaben, die selbst Profis vor Probleme stellen.

VGA www.gamesaktuell.de

SPIEL: Obwohl "WRC 4" aussieht wie eine
bierernste Simulation, fahren sich die Autos doch
iiberraschend einfach. Spriinge und Drifts sind
leicht kontrollierbar und ermoglichen einen
schnellen Einstieg. Der Schwierigkeitsgrad aller-
dings steigt stark an, sobald Sie in einem strri-
schen Fronttriebler der 1600er-Serie unterwegs
sind, oder wenn Sie bei Regen auf finnischen
Schotterpisten umherdiisen. Da ist allerhéchste
Konzentration gefragt. Das tiickische Fahrverhal-
ten ist eines, die unterschiedlichen Zeitvorgaben
Ihrer Konkurrenten bei den Meisterschaften das
andere Problem. Mal gewinnen Sie eine Etappe
trotz kleiner Fehler, mal liegen Sie in jedem
Sektor hinter dem Fiihrenden zuriick.

FAZIT: Nichts ist perfekt, und so hat auch
"WRC 4" seine kleinen Macken. Der unausge-
wogene Schwierigkeitsgrad in der Meister-
schaft ist ein wenig argerlich, arges Flimmern
und aufploppende Objekte schwichen das an-
sonsten brillante grafische Gesamtbild. Ab-
gesehen davon macht "WRC 4" aber alles rich-
tig: Eine nachvollziehbare Steuerung, ein gut
vermitteltes Geschwindigkeitsgefiihl, ordent-
licher Sound und zahlreiche Spielvarianten las-
sen den Rallye-Spaf nicht so schnell verebben
- Spitzenklasse eben! CG

e

02:09.00
o

A HEIMATMELODIE: Die Deutschland-
Rallye ist neu. Wie bei allen Etappen wurde

A ABWARTS: Dieser Peugeot 307 ist
eines von fiinf Extreme-Cars. Mit 600 PS
sind diese Kisten enorm schnell.

System

auch hier die Landschaft schon eingefangen.

TESTERGEBNIS

Erscheint

Preis

Zu beachten

Unterstiitzt die Lenkrader Speedster 2,
Speedster 3 und Driving Force Pro
(800-Grad-Modus wird nicht genutzt).

Spiele-nfos

Genre Offroad-Rennspiel

Hersteller Sony

PCAnforderung | -

Spieleranzahl 1-2 (16 online)

Schwierigkeit mittel

Speichern nach Rennen

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

Altersfreigabe | frei

de. com

A Mit authentischer WRC-Lizenz
A Autos sind gut kontrollierbar
A Viele motivierende Spielmodi
¥ GroBtenteils recht schwer
¥ Pop-ups und Grafikflimmern

Sehr realistische Land-
schaften und Autos,
flimmert leider, 16:9

s

TOP-HIT

Guter Motorensound -
die anderen Geréusche
sind zu unaufféllig.
Sensibel, leicht erlern-
bar, Lenkréader nicht
individuell konfigurierbar.
Tratz einfacher Steue-

rung richtet sich "WRC
4" eher an Rallyefahrer
mit Durchhaltever-
mogen. Technisch gibt's
kaum was auszusetzen.




FINAL FANTASY Xl onLINE

VGA W

IDEC
ES
AKTUELL

TOP-HIT

Operation gelungen, Patient wohlauf: Die Final-Fantasy-Serie wird auch

in unbekannten Online-Gefilden ihrem guten Ruf gerecht.

Select a target to auto-atta

Battle Mode

@ Tamsin

Tnmsln hits thl Goblm Yhus !or 25 polats of damage,
[ The Goblin Thug misses Tamsin,
Tamsin hits lhl Goblin Thug for |B points of damage

B The Gab‘ or § umn's of damage

A KRIEGER IM EINSATZ: Beim Kampf im Schein des Lagerfeuers sieht der flese Goblin
kein Land. Allerdings sollten Sie erst dann alleine losziehen, wenn Sie ein anstandiges

Stéarkelevel erreicht haben.

as ist neu: Wihrend PlayStation2-Fans in
die Rohre schauen, weil es die PS2-Fest-
platte bei uns nicht zu kaufen gibt, freuen sich
PC-Spieler nun iiber die erste und bisher einzige
online spielbare "Final Fantasy”-Episode
STORY: Kaum hat sich die Fantasy-Welt
Vana'Diel von den groRen Monsterkriegen er-
holt, bricht eine neue Gefahr iiber das Land her-
ein. In der Rolle eines Abenteurers schliefen Sie
sich einer der drei grofen Nationen Bastok, San
d'Oria und Windurst an und ziehen gemeinsam
mit zahlreichen Freunden ins Abenteuer.
SPIEL: Wer Online-Rollenspiele wie "Ulti-
ma Online” oder "Everquest” kennt, weif, was
ihn erwartet: Statt einer linearen Handlung bietet
“Final Fantasy XI" eine riesige, offene Welt, be-
volkert von Tausenden von Spielern. Menschen
weisen dabei durchschnittliche Werte auf. Spitz-
ohrige Elvaan sind die geborenen Kampfer, wah-
rend die kleinen Tarutaru sich eher auf Magie
verlassen. Abgerundet wird das Angebot durch
die enorm agilen Mithra — eine weibliche Rasse
von Katzenmenschen. Nicht zu vergessen die rie-
sigen Galka — keiner steckt mehr ein als diese
Hiinen. Haben Sie Gesicht, Frisur und GroRe ge-
wihlt, bestimmen Sie eine von anfangs sechs
Klassen und gehen unverziiglich auf die Jagd

nach Erfahrungspunkten. Ob Sie als Krieger
Monster hauen, als Weifer Magier Freunde hei-
len oder sich lieber als Handwerker versuchen,
die Méglichkeiten sind nahezu endlos. Monster
werden rundenbasiert verdroschen, alleine hat es
der Spieler natiirlich weitaus schwerer als mit
einer ausgewogenen Party. Erfreulicherweise
setzt das Spiel auf Teamwork: Sie kénnen lhre
Mitspieler nicht verletzen und auch selbst nicht
verletzt werden. Geld wird in Magie, Waffen und
Riistungen investiert. Bewaffnung und Kleidung
sind an Ihrer Spielfigur sogar zu sehen, was gera-
de im spateren Spielverlauf die Gefahr minimiert,
einem gleich aussehenden Spieler zu begegnen.

FAZIT: Vorsicht, Suchtgefahr! Nach kur-
zer Einspielzeit wird Vana'Diel zur zweiten
Heimat und Sie werden in jeder freien Minute
mit lhren neuen Bekannten ins Abenteuer zie-
hen. Schwichen weist das Spiel kaum auf: Eili-
ge Spieler drgern sich ein wenig iiber die lang-
same Charakterentwicklung. Wer sich aber in
die intelligenten Systeme reinfuchst, freut
sich iiber die groRe Freiheit bei der Gestal-
tung seines Avatars. Sie sollten aber viel Zeit
mitbringen - haben Sie einmal angefangen,
werden Sie sich so schnell nicht wieder aus
Vana'Diel verabschieden. TN

A HIER IST MACHTIG WAS LOS: Am
Auktionshaus von Windurst treffen Sie
jede Menge andere Rollenspieler.

A TEAMWORK: Wahrend einer Ihrer
Mitspieler mit aller Kraft das Monster
haut, wird er von Tamsin geheilt.

STERGEBNIS

FIN TASY XI ONLINE

System DS

Erscheint erhaltlich

Preis 50 Euro

Zubeachten | Eine Kreditkarte wird baﬂ&tlut
monatliche Kosten (ca. 13 U.S.-Dollar)
anfallen. PC-Gamepad empfohlen.

Splela—lnfos Genre Online-RPG

- | Hersteller

5& PC-Anforderung
#9%" | 'Spieleranzahl |1 (online)
FINALENTSLY | Schwierigkeit | hoch
" - | Speichern jederzeit

(eitmss. Ruyweie | Texte/Stimmen

Altersfreigabe

[ab 12
www.playonline.com
A Stimmiges Spieluniversum

2 [ Y—
Pro & Contra

A Endlose Mativation
A Tolles Job-System

¥ Extrem zeitaufwandig
¥ Keine freie Serverwahl
Schen modellierte
Figuren und angenehm
iippige Umgebung.
Tolle Musik der "Final
Fantasy"-Altmeister,
dazu gute Soundeffekte.
Mit Gamepad ist die
Steuerung fliissiger als
mit Maus/Tastatur.
Sehr zugangliches On-

line-Rollenspiel mit toller
P 2 Grafik, sympathischen

Designs und einer fasz-
TOP-HIT

Grafik

nierenden Charakterent-

wicklung.
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WORMS FORTS: UNTER BELAGERUNG

Die verriickten Wiirmer haben inzwischen das Bauen gelernt.

A WURMERTREFF: Die beiden hier freuen
sich lber einen satten Treffer.

A GOLDENE ANANAS: Soll der Schuss
gelingen, miissen Sie unbedingt Entfernung,
Winkel und Windrichtung beriicksichtigen.

I m neuen "Worms" steuern Sie eine todesmu-
tige vierkdpfige Wurm-Kampfeinheit. Ziel ist
es, moglichst schnell Verteidigungsbauten wie
Tiirme, Festungen und Waffenlager zu errichten,
die lhre strategischen Moglichkeiten erweitern.
Die Gebéude dienen nicht nur zum Verschanzen,
sondern erlauben es lhnen auch, starkere Waffen
einzusetzen. Wird allerdings das Hauptgebaude
einer Wurmbande zerstort, scheidet das ent-
sprechende Team umgehend aus.

Wie schon die Vorginger bietet auch "Unter
Belagerung” witzige, abgedrehte Waffen. Egal ob
eine Kiihlschrank-Kanone, ein iibergewichtiger
Kanarienvogel oder eine schimpfende Oma - sie
alle sorgen mit satten Explosionen im Feindesla-
ger fiir Stimmung. Besonders beim Kampf Spieler
gegen Spieler wird's lustig. Bis zu vier Wiirmer-
fiihrer (acht online) diirfen sich im Versus-Mode
nacheinander an den Kragen gehen.

FAZIT: Das neue Gebiude-Feature
bringt zwar mehr Strategie ins Spielgesche-
hen, hemmt aber den Spielfluss erheblich. Zu
lange brauchen die Computer-Wiirmer, bis sie
ihren Zug beendet haben. Auflerdem fehlt
einem oft vor lauter Mauern und Tiirmen der
Uberblick. Aus diesem Grund vermisst man
einen Classic-Modus umso schmerzlicher. SH

TESTERGEBNIS

\WORMS FORTS: UNTER BELAGERUNG
System ]

Erscheint erhaltlich | erhaltlich | erhaltlich |

Preis 30 Euro |50 Euro |60 Euro

2Zu beachten Die PC- und Xbox-Versionen bieten im
| Gegensatz zur PS2-Fassung einen
zusatzlichen Online-Modus.

Spiele-Infos Genre Strategie

ystotion2 Hersteller BETT

PC-Anforderung | EEEETTl (S. 45)
Spieleranzahl online)
Schwierigkeit nstellbar)
| Speichern | Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | frei

www.wormsforts.com
A Witzige Waffen u. gehassige Wiirmer
A Mehrspieler-Modus macht Laune
A Viele Angriffsmoglichkeiten
¥ Gebaude-Zusatz bringt kaum SpaB
¥ Computerziige kosten zu viel Zeit
Unspektakulare Grafik
im typischen "Worms'-
Comic-Stil.
Die knuffige Baby-
Sprachausgabe ver-
| spricht einige Lacher.
Funktionell, aber fir
Neulinge recht schwer
zu erlernen.
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A KEINE KONKURRENZ:
und Dramaturgie kann Star Ocean nicht mit

STAR OCEAN: TILL THE END OF TIME

Nachschub fiir RPG-Fans: Auf zur spannenden Planetenkreuzfahrt.

A UNGEWOHNLICH, ABER GUT: Fayt und
Co schlagen in Echtzeit Monsterschéadel ein.

In Sachen Story

Final Fantasy X mithalten.

VGA www.gamesaktuell.de

E in Urlaub gerat fiir Fayt zum Alptraum: Sein
intergalaktisches Ferienressort wird von
einer unbekannten Streitmacht iiberfallen. Von
der Familie getrennt, findet sich Fayt auf einem
wildfremden Planeten wieder. Rollenspieltypisch
stattet der Spieler seine Party mit frischem
Equipment aus, verfolgt langatmige Zwischense-
quenzen und geht in komplexen Kerkerlabyrin-
then auf Monsterjagd.

Mit den stets sichtbaren Gegnern priigeln
Sie sich in Echtzeit. Wihrend die CPU die Kon-
trolle iiber zwei Partykollegen iibernimmt, steu-
ern Sie einen Pixelbruder personlich. Mit dem
Analog-Stick spurten Sie frei durch die Arena
und ziehen den Boslingen auf Knopfdruck das
Schwert durch die meist hisslichen Visagen.

FAZIT: Was anfangs chaotisch wirkt, ent-
puppt sich bald als ausgefeiltes Kampfkon-
zept: Mit starken und schwachen Attacken,
Spezialmanévern sowie einem Belohnungssys-
tem bietet "Star Ocean” reichlich strategische
Freiheiten. Trotz einem Hang zur Uniibersicht-
lichkeit bieten die optisch imposanten Echt-
zeitkeilereien ein Fiillhorn an taktischen Mog-
lichkeiten. Leider kénnen weder die Story an
sich noch die Dramaturgie noch die Qualitat
der Sprecher vollends iiberzeugen. GA

AR OCEA DO
System Ps2 [
Erscheint. |erhattiich | [
Preis |60 Euro | |
Zu beachten Umsetzungen sind nicht geplant.

Leider ist das Spiel komplett auf
Englisch.

Spielednfos Genre
Hersteller Ubisoft
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 12
Schwierigkeit il
Speichern Speicherpunkte
Texte/Stimmen | englisch/englisch
Altersfreigabe | ab 6

www.ubisoft.de
A Cooles Echtzeitkampfsystem
A Motivierendes Auflevel-Konzept
A Sehr umfangreich
¥ Drége Dramaturgie
¥ Wenig spielerische Abwechslung
Japano-Look, nette
Spezialeffekte, dicke
PAL-Balken, 16:9.
| Mabige englische Spre-
| cher, guter Soundtrack,
Dolby Pro Lo

infache Menufihrung
| sinnvolle Tastenblegun:
tréige Kamerafiihrun
SpaBiges Sci-Fi-Rollen-
spiel aus Japan. Drama-
turgisch gibt's Besse-
res, aber das Echtzeit-

WERTUNG

kampfsystem ist einfach
Klasse.
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Club Football 2005 - genial aufgestockt in die neue Saison!

Jetzt gibt's die volle Packung: Neue Game-Engine fur noch realistischeren Spielablauf. Noch mehr
offizielle Vereinsinhalte. Noch mehr Tricks und Finten. Absolutes Highlight: Die besten Matches der
Clubgeschichte kénnen neu entschieden werden. Von Dir. Bereit fiir das Spiel der Spiele? Hol Dir
das einzig offizielle Vereinsspiel am Platz!

ted (* Codern
by FitPro and its

www.codemasters.de

Codemasters'(f,

GENIUS AT PLAY"
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NBA LIVE 2005

Das Spiel stagniert - Zeit fur den Auftritt der All-Stars in Denver!

TESTERGEBNIS

K aum startet die NBA-Saison, steht auch
NBA LIVE 2005

schon das neue "NBA Live 2005" in den

Regalen. Mit einem iiberarbeiteten Karriere-Mo- System |_Pc| [l Ps2pid Xbox
Einfiih cian B Erscheint 28.10. |28.10. |28.10. |28.10.
dus !.md der n.1 i} rl{ng des All-Star-Wochenen e e aE e i e
des in Denver inklusive Slam-Dunk-Wettbewerb, 70 bohchien ) | D% A ScorViodUs it Bateits rrie alian
Dreier-Shootout und Rookie-Spiel. Logos und Spielern des kommenden
Sisht . | di e Fast Events in Denver
ieht man einmal von diesen netten Features Spicleinfos s I

ab, hat sich das Spiel kaum weiterentwickelt. Hersteller Electronic Arts

Pdsse sind noch immer eine statische Angelegen- PC-Anforderung | [ERSGGRRN (5. 45)
b £ Spieleranzahl 1-8

heit: Gerade beim Fastbreak-Spiel nervt es, wenn Sohwisriakelt

der Spieler den Ball nicht im Lauf mitnehmen

= 1 Speichern nach Spiel
A BLOCK: Detroits Ben Wallace blockt den kann, sondern immer stehen bleiben muss. Texte/Stimmen | deutsch/englisch
verdlitztan Kevin/Gernettibeimuak: Auferdem liuft das Spielgeschehen immer

o

PC
X

—— ¥ o]

Altersfreigabe frei
www.electronicarts.de

noch recht hektisch ab. Zum einen liegt das an Pro & Contra | A Massig Extras und Modi
] ’ A Hervorragende Bewegungen
der (auf den Konsolen) ruckeligen Grafik und A E D alionis Prasertation
zum anderen an der etwas nervésen Steuerung. ¥ Spielerisch hat sich kaum was getan
o L - ¥ Spielablauf wirkt hektisch
Hat man sich jedoch daran gewshnt, urch- —
e dare SN tsindd 3 Grafik Sehr gute Spielermodel-
aus schone Spielziige und geniale Dunks moglich. le und -animationen. Lei-

Bekannt stark ist die Prasentation, aufer- derjauft's picht fiesky

dem hilt Sie die Masse an freischaltbaren Extras

| MitreiBender Kommentar,|
schone Atmosphare und

iiber Wochen hinweg bei der Stange. coole Hip-Hop-Mucke.
7, " i ~ r Trotz tppiger Belegung
FAZIT: Besitzer des Vorgéngers miissen intuitiv. Die Menfuhrung
sich fragen, ob ihnen der neue All-Star-Week- ~ : einfacher sein.
3 ] end-Modus  ausreicht, um einen Neukauf zu Spiel i den guicen N WERTUNG
r rtigen — spieleri ib veau der 2004er-Version.
A BESPRECHUNG: Coach Rudy echtfertigen — spielerische Neuerungen gibt Wikich e st rur dor
Tomjanovich versucht, seine Lakers in der es fast keine. NBA-Neulinge hingegen diirfen ﬁ‘wle :IFSfaf-l:gdus Ob
Auszeit noch einmal zu motivieren. guten Gewissens zugreifen. SH T Bag rehte

TOP SPIN

Spiel, Satz und Sieg: Der Xbox-Kracher ist auch auf dem PC ein Ass.

B esser spat als nie: Wahrend Xbox-Besitzer N B
schon seit 2003 auf den Filzball dreschen, OP SP
kommen nun auch PC-Fans zum Zug. System Xbux}
o i Erscheint. erhaltlich
Bevor Sie sich auf den Court wagen, == —=
VO_ Se_ S .au den Centre 8 A Preis 50 Euro | 30 Euro
sollten Sie sich ein PC-Camepad zulegen. Die Zu beachten | Die 2003 erechiens XboxFassung
Steuerung ist zwar schnell kapiert, bietet aber gibt es im Rahmen der "Classics"-
h hisd Schl iaiiti d | Serie bereits fur 30 Euro.
sechs verschiedene Schlagvarianten, die er ernt Spicispateml cenne e
werden wollen. Jeweils ein Knopf dient fiir gera- I Atari Y
de, iiberrissene und unterschnittene Bille, ein zc"‘l“f"r“er”"g LaLbH (S. 45)
3 3 . E e e pieleranzahl 14
vierter fiir Lobs. Stoppbille und die risikorei- erighsit
chen, dafiir aber schwer abzuwehrenden Rake- Speichern nach jedem Spiel
A AUFSCHLAG: Besonders gute Schlage tenschlige komplettieren das Repertoire. fexie/BEmmen Slideatschyfenglikct
Altersfreigabe | frei

schaffen Sie bei aufgeladenem Farbbalken.

Neben einem schnellen Einzel oder Doppel
zwischendurch wartet der Karriere-Modus, in
dem Sie zum neuen Boris oder zur neuen Steffi

www. atari.de

A Tolle Steuerung
A Realistisches Spielgefihl
A Lebensecht animierte Spieler

werden kénnen. Sie besuchen Trainingscamps, A Online- und Netzwerk-Modi
erspielen sich Sponsorenvertrige und ackern ¥ Mit Tastatur schwer spielbar
& L P & : Grafik Auf schnellen Rechnern

sich von Turnier zu Turnier in der Weltrangliste flussige Grafik und toll

animierte Spieler.

. . s 3 Sound Realistische und atmo-
sich gemeinsam an einem Rechner, im Netzwerk spharische Soundeffekte

oder auch iiber das Internet austragen.

FAZIT: Ein ordentliches Gamepad und
einen schnellen Rechner vorausgesetzt,
kommt "Top Spin” auch auf dem PC mit ein- mﬂehlzaz::ss;;::‘am“ WERTUNG
gebauter Spafgarantie. Dank der héheren r Ballwechseln und gran-

nach oben. Ziinftige Mehrspieler-Matches lassen

wahrend der Matches.

Perfekt: schnell erlernt
und dennoch komplex
| und motivierend.

A ALLES IM BLICK: Bei einem Doppel ist

: i dioser Atmosphare.
die Kamera zur besseren Ubersicht fest auf ~ Auflésung sieht das Filzball-Epos sogar noch TOP-HIT = D°rk OniineModus

eine weiter entfernte Position eingestellt. schoner aus als auf der Xbox. FK langfristig matwiecend.
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Mein Geschaft:
Media-Games
Alt-Tegel | |
13507 Berlin
Tel:030/43776555

Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparatur | Umbau

Wir freuen uns auf lhren Besuch. Unsere Ladendffnungszeiten: Mo-Sa 1 0-20 Uhr

(ostenlose Preislisten |

PlayStation.c

PS2 neu + Spiel
fOr:

@ 159,95€
layStation.c / GTA

iﬁggﬁl San Andreas

engl. Uncut

59,85

Titel NEU
~latout 57.95€
Gelaway: Black Monday 57,95€
Devil May Cry 3 59,95€
Eye Tou: Play 2 39,95€
Killzone 57.95€
Gran Turismo 4 59,95€
lak 3 54,95€
Mortal Kombat: Deceplion 57,95€
NFS: Underground 2 57.95€
Ralchet & Clank 3 57,.95€
Urbz:Sims in the City 57.95€
Virtua Fighter: Cuber Gen. 57.95€
Herr der Ringe: 3. Zeitalter 57,95€
Prince of Persia 2 54,95€
Hitman 2 19,895€
Prince of Persia 19, 95€
Perfect Ace Tennis 19:95€
Onimusha 2 19,95€
Freaksliyle [E=X=11
Serious Sam Next Encounter 19.95€
Maximo 2 vs. Army of Zin [E=R=1-13
Jak und Daxter 19,95€
Melal Gear Solid 2 19,95€
Red Dead Revolver 29,95€
Guilly Gear X2 39,95€
Dynasty Tactics 18,85€
Dragonball Z: Budokai 2 29,95€
ISS 3 2495€
War of the Monster 44,895€
Dunaslty Taclics [E=R=1-13
Tak und die Macht des Juju 24,85€

Wir fUhren alle akiuellen und
weilere Spiele auf Anfrage

PS1 inkl. Chip
38,95¢€

Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparatur | Umbau

.

N

NINTENDDO
GAMECUBE.

NGC neu + Spiel
89,95€

;)*Z\ 0D

X-Box neu + Spiel

4 for: 159,95€

=% Halo 2

far:

Zelda Collection
4 Teile des Kult-
klassikers fur den NGC

S

4
(AnbidLng Bhiich] ,
e : e S
PR OTORAL Dii ; ’ ‘ |

3 e 1
. £ 4995€ o~ _ 5995€
Titel NEU Titel NEU
Tales of Symphonia 59.95€ Oddworld Stanger 59,95€
Baten Kaitos 58,95€ NFS: Underground 2 57.95€
Mortal Kombal: Deceplion 57.95€ Pro Evolulion Soccer 4 57,95€
Melroid Prime 2 57.95€ Red Dead Revolver 39,95€
Geist 5795€ Dead or Alive Ullimate 57.95€
Goldeneye: Rogue Agent 58,95€ Steel Battalion | +2 59,95€
Mario Parly 6 57.95€ Prince of Persia 2 57.895€
Megaman X 54,95€ KOTOR 2 57.95€
NFS: Undergound 2 57,95€ Flatout 57.95€
Paper Mario 2 54,95€ Larry: Magna Cum Laude 49.95€
Prince of Persia 2 57.95€ Silent Hill 2 3995€
Urbz: Sims in the Cily 57.95€ Melal Slug 3 29,95€
Mario Kart: Double Dash 3995€ X-Men Legends 54,95€
Ty the Tasman Tiger 2 59,95€ Blood Rayne 2 54,85€

Wir fOhren alle akluellen und

);\' Wir fihren alle akiuellen und
weitere Spiele auf Anfrage

weiltere Spiele auf Anfrage

&

PC CD-ROM / DVD GAME BOY ADVANCE

Titel NEU Titel NEU
Pariah 44,95€ Game Boy SP inkl. Spiel 99,95€
Half-Life 2 49,95€ Mario vs. Donkey Kong 39,95€
World of Warcraft 48,95€ Zelda: Minish Cap 39,95€
Saga of Ryzom 39,95€ Herr der Ringe: 3 Zeilalter 49,95€
Die Siedler 5 49,95€ Pokemon: Blattgrin 39,85€
KOTOR 2 44,95€ Pokemon: Feuerrot 39,85€
Spelliforce Gold (+Addon] 39,95€ Boklai 2 44 95€
Stalker 49,95€ Fire Emblem 3995€
Medal of Honor 2 49,95€ Shining Soul 2 29.95€
Fifa 2005 49.95€ Megaman Batlle Network 4 38,95€
Pro Evolution Soccer 4 49,95€ Megaman Zero 3 39,85€

Wir fuhren ein grof3es Angebot von neuen und gebrauchien Spielen!

""" Vesandadresse: NEUE BES|’2”-HD“iﬂE:

Wir fihren Medis-Games
ausserdem
UK-Versionen

fur alle Systeme

Kornblumenweg 7
16548 Glienicke

kénnen

Ladenpreise

abweichen

033056/435559
[ BN ©==]- = [ ==

PC

co-nom

Usw.

|M

ab 100 € Portofrei

Bestellung auch per Mail und schrifflich moglichlll E-Mailadresse:info@media-games.net
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WWE: DAY OF RECKONING

Die nachste WWE-Keilerei fiir den Cube ist da.

Ring frei fiir Runde drei:

A ABFLUG: Eddie Guerrero verpasst
seinem Gegner einen verheerenden Suplex.

JERICHO

A ROYAL RUMBLE: Bei dieser Massen-
keilerei gilt es, nacheinander bis zu 29
Konkurrenten aus dem Ring zu werfen.

ei den Arbeiten am inzwischen dritten
WWE-Titel fiir den GameCube haben die
Entwickler gezielt versucht, die Schwachpunkte
des Vorgingers auszumerzen. Das Kampfsystem
wurde optimiert und die Grafik einer General-
iiberholung unterzogen: Die WWE-Heroen sehen
ihren TV-Vorbildern nun verbliiffend dhnlich.
Wichtigste Verbesserung ist aber der véllig
iiberarbeitete Saison-Modus, bei dem erstmals
auch Einzelspieler dauerhaft auf ihre Kosten kom-
men. Hier bauen Sie einen unerfahrenen Ring-
Neuling zum Superstar der Wrestling-Liga auf.
Abseits des Saison-Modus kénnen Sie sich
mit den mehr als 40 WWE-Superstars in allen
nur erdenklichen Kampfvarianten wie Leiter- oder
Stahlkafig-Matches auf die Miitze hauen. Den
wenigen WWE-Damen ist das so genannte Bra-
and-Panties-Match vorbehalten, in dem sich die
Ladies gegenseitig die Kleidung vom durchtrai-
nierten Leib reiffen miissen — wer’s braucht...
FAZIT: Nach einem schwachen und ei-
nem soliden WWE-Titel erhalten GameCube-
Besitzer mit "Day of Reckoning” ein richtig
gelungenes Wrestling-Spektakel. Technik und
vor allem Spielbarkeit liegen auf sehr hohem
Niveau und erstmals iiberzeugt trotz strikter
Linearitat auch der Saison-Modus. FK

TESTERGEBNIS
WWE: DAY OF RECKDNING

System
Erscheint [ \ erhaltiich
Preis | 40 Euro
Zu beachten PS2-Besitzer freuen sich auf das eben-
so hochklassige "WWE: SmackDown!
vs. RAW", das im Nw-nbar erscheint.
Spiele-Infos Genre | Wrestling
Hersteller | THG
K} Spieleranzahl 14
; | Schwierigkeit einstellbar
| Speichern nach jedem Kampf

Texte/StlmmEn

Altersfreigabe_

www.thq.de

englisch/englisch

ab 16

A Ausgefeilte Steuerung

A Ansehnliche Grafik

A Neuartiger Story-Modus

¥ ...der zu wenige Freiheiten lasst
¥ Einige aktuelle Wrestler fehlen

Aufwandig gestaltete
Charaktere, teils aber
ungelen

Passende Soundeffekte
und harte Songs, u. a.
von Zebrahead.

Fiir Einsteiger leicht zu
lernen, Profis entdecken
viele Feinheiten.

Mit ausgezeichneter
Steuerung und kiasse
Atmosphare erkampft
sich "Day of Reckoning”
souveran die Genrekrone
auf dem GameCube.
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SEGA SUPERSTARS

Erleben Sie Sega-Helden von ihrer EyeToy-Schokoladenseite!

A HOUSE OF THE DEAD: Madchen ret-
ten, Zombies klatschen, Bosse verkloppen.

A PUYO POP: Von oben tropfen bunte
Puyos herab, die Sie unter Einsatz des gan-
zen Korpers ins richtige Fach lotsen.

VGA www.gamesaktuell.de

onic the Hedgehog, Billy Hatcher und
ChuChus zusammen in einem Spiel? Ja, ge-
nau! In Segas neuer EyeToy-Compilation sind sie
alle vertreten. Ein "Crazy Taxi” beispielsweise
rufen Sie sich durch wildes Handewinken und
Zurufe. In der "Super Monkeyball”-Kugel navigie-
ren Sie AiAi durch einen knallbunten Abschnitt
oder Sie priigeln sich mit einem waschechten
“Virtua Fighter”. Fiir Tanzbéren sind EyeToy-Vari-
anten von "Samba de Amigo” und "Space Chan-
nel 5" mit an Bord. Sogar Horrorfans kommen
bei "House of the Dead" auf ihre Kosten. Natiir-
lich darf auch Sega-Maskottchen Sonic nicht feh-
len. Den Kult-lgel jagen Sie mit Handbewegungen
durch eine Rohre an stacheligen Kugeln vorbei
und sammeln dabei Ringe ein. Des Weiteren fin-
den sich auf dem Silberling der Kopfballtest
"Virtua Striker”, der Knobelspaf® "ChuChu
Rocket”, der Eierlauf “Billy Hatcher” und
Flugstunden mit "Nights” — allesamt gekonnt in
die EyeToy-Welt portiert. Eine noch nie da gewe-
sene Ganzkorperabfrage macht jedoch “"Puyo Pop
Fever” zum absoluten Highlight der Sammlung.
FAZIT: Abwechslungsreicher, gelungener
Zappelspa® mit zwolf lustigen Spielen. Nur
noch vom demnichst erscheinenden “EyeToy:
Play 2" zu toppen! PR

SEGA SUPEFISTARS
System
Erscheint

Er’hj":"chA

Preis

Zu beachten Die EyeToy-Kamera ist zum Daddeln
zwingend notwendig. Ohne geht's
nicht!

Spiele-Infos Genre Geschicklichkeit
[ Hersteller | Atari
PC-Anforderung
Spileranzahi |1
| Schwierigkeit einstellbar B
Spei | nach Level
Texte/Stimmen | englisch/englisch
| Altersf be |frei g

A Fast alle Sega -GroBen vertreten

A Abwechslungsreiche Sammlung

A Bewegungen werden gut umgesetzt
¥ Keine wirklichen Multiplayer-Spiele
¥ Wo sind Shinobi und Wonderboy?
Die Umgebungsgrafik
wird im bewahrten Se-
ga-Stil prasentiert.

Die Sound-Abteilung
wartet mit den Original-
Stimmen der Spiele auf.
Meist mit Handen ader
Armen, aber auch mit
Kopf oder Schultern
EyeToy olé, olé: Gelunge-
ne Sammlung mit zwolf
witzigen Zappelspielen,

in denen Sie Seite an
Seite mit den coolsten
Sega-Helden agieren.
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X-MEN LEGENDS

Endlich ein wiirdiges Abenteuer fur die tapferen X-Men.

-Men-Fans diirfen sich freuen: Endlich hat TESTERGEBNIS
ein Entwickler den Mut aufgebracht, aus X-MEN LEGENDS
der Endlosschleife langweiliger Priigelaufgiisse System |
auszubrechen. Die bekannte Mutantengruppe ::?:“i"t
steht jetzt im Mittelpunkt eines Mixes aus Action- i beachten
Adventure und Rollenspiel. Ahnlich wie bei "Bal-

dur's Gate” und "Champions of Norrath” fiihrt

erhaltlich | erhaltlich | erhaltlich
|60 Euro |60 Euro |60 Euro

Spiele-Infos Genre Action-Rollenspiel
der Spieler eine vier Mann starke Truppe gegen o | Hersteller [Activision
den Erzrivalen Magneto. Auf Ihrem Weg durch die PCAnfordecung |~
g ) . g s W] Spieleranzahl 14
verschiedenen Locations gilt es, die einzigartigen Schwierigkeit ital
Fihigkeiten der Helden gekonnt einzusetzen. Es Speichern Speicherpunkte

Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 12
www.activision.com

A Coole Charaktere

A EIGENLEBEN: CPU-gesteuerte X-Men ist schon praktisch, wenn ein Iceman Feuerwille
attackieren und agieren eigenstandig.

mit einem Eisschock 6scht. Oder wenn ein Wol-
verine mit seinen Adamantium-Krallen Hindernis-
i 7 A Einfaches Spielprinzip

se aus dem Weg raumt. In den Kdmpfen schalten  Bahn guts Unnastzing dar Comics
Sie schnell zwischen den einzelnen Charakteren ¥ Langatmige Areale

: i ¥ CPU-Kampfer mit H Suizid
hin und her, wihrend der Rest der Truppe den S Pl I

A Grafik Stets flussig, auch
einstellbaren Verhaltensregeln folgt. Im Verlauf wenn der Screen vor

des Abenteuers lernen die Streiter ihre Krifte Action Uberiauft.
Den Spielsituationen

immer besser kennen und so erweitert sich auch angemessenes Hinter-
das Attacken-Repertoire. grund-Einheitsgedudel.
: 5 Gezielter Einsatz der
FAZIT: Das rundum gelungene Action- Mutantenkrafa il
Rollenspiel garantiert nicht nur mit X-Men- nicht immer gliicken.
: AU ~ Fiir X-Men-Fans eine WERTUNG
: o , Fanbonus hohen SpielspafR. Nur einige lang i PlboHe et
i i S fung. Trotz kleinerer
A MUTANTENKRAFTE: Iceman kann atmig gestaltete Areale und die etves unge Meggel e
ruck, zuck eine Eisbriicke erschaffen, wenn naue Steuerung storen das motivierende Genres uneingeschrankt
es die Situation erfordert. Schlachtfest der Mutanten-Riege. GH U arpfatien:

FUSSBALL MANAGER 2005

Saisonziel: Meisterschaft - Sie haben maBgeblichen Anteil am Erfolg!

anager wie Uli HoeneR verwalten riesige TESTERGEBNIS
Unternehmen mit Umsétzen im dreistel- FUSSBALL MANAGER 2005
ligen Millionenbereich. Damit solche Spitzenkraf- System | _pc| X

te Erfolg haben, miissen sie nicht nur Verhand- E"s'_:hei"t SRAD 1200, IS0, |
; s W i Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro |
lungsgeschick mitbringen und bei Projekten wie Zu beachten | Die hier bewertete PC-Version ist dank
dem Bau eines neuen Stadions oder der Verbes- hoherer Komplexitét und kilrzeren La-
der Infrastrukt hauend pl Semhen deu oot S lmeg
Serng der Infrastruktur vorausschauendiplanen.  fesere s canre [ FuBball-Manager
Besonders wichtig ist auch taktisches Gespiir im Hersteller | Electronic Arts
Umgang mit der Mannschaft oder beim Aus- PC-Anforderung | [Stndard | (s. 45)
handel Ko Verti Spieleranzahl 14
andeln von komplizierten Vertragen. ‘Schwierighsic :
Das alles bietet der "Fussball Manager Speichern jederzeit
A AM BALL: Mit einem PDA werden Sie 2005" des deutschen EA-Teams. Akribisch und et sy Btinmen | dentechy dautech
Altersfreigabe | frei

standig iber alles Wissenswerte informiert.  jetajlverfiebt wurde jeder Aspekt des Manager- iEhdoicansis

lebens in die Simulation gepackt. Besonders die Pro & Contra | A Alle Facetten des Sports integriert
A Bietet alle wichtigen Ligalizenzen
A Gigantische Spielerdatenbank

PC-Variante ist in diesem Punkt ungeschlagen.

Doch auch die Konsolenversionen sind vielfiltig. ¥ Fusion-Feature unpraktisch
. . s ¥ M stell i b htlich
Die aktuelle Datenbank mit allen Spielern der enis sietenneies WrarRCrElc
e : Grafik Menis zweckmaBig,
wichtigsten Ligen der Welt (samt Amateur- und Spielszenen sind nett

Nachwuchsspielern) ist sehr aktuell. Alle Figuren - =
. : e Abwechslungsreiche
besitzen Eigenschaftswerte und unterschiedliche 3 B i i tretronds
Charakterziige. Der neue Highlight-Modus bietet i deutsche Kommentare.
eine schnelle Zusammenfassung der Spielhthe-
punkte. Besitzer von "FIFA 2005" diirfen die Be-
gegnungen sogar selbst spielen. nger HGCHt s 0 parc
FAZIT: Tolles Managerspiel, das lediglich J9=] fekte Mischung: Lizen- 1
—

Kein anderer FuBballma-  \WERTUNG

A LIVE DABEL: Jede Begegnung lhrer X e 4 R
Mannschaft diirfen Sie vom Spielfeldrand Feinschliff in puncto Bedienbarkeit brauchte, stand. Mochtegern-

zen, Umfang, Fachver-

aus direkt beeinflussen. um vollends zu begeistern. SH Assauers greifen zu!
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ROCKY LEGENDS

Hangt der gute alte Sly 2004 in den Seilen oder dominiert er im Ring?

A KARRIERE: Sie dirfen auch mit lvan,
Apollo oder Clubber um den Giirtel boxen.

A TRAINING: Um Rockys Fahigkeiten
zu verbessern, _dl'.ir‘fen Sie jetzt aus neun
verschiedenen Ubungen auswéhlen.

D er Italienische Hengst persénlich kehrt
zuriick, um den Champion aller Klassen,
“Fight Night 2004", herauszufordern. Leider
scheitert "Rocky” schon, bevor der Kampf iiber-
haupt begonnen hat: Die Optik ist zwar etwas fri-
scher als im Vorginger, doch gegen die grafi-
schen Reize des Genre-Primus kann sie nicht
anstinken. Spielerisch hat sich beim aktuellen
Sequel nicht viel getan. Verschiedene Knopfe
stehen fiir verschiedene Schlige. Wildes Button-
Smashing fiihrt zwar auch hier nicht zum Erfolg,
doch im Vergleich zu der durchdachten Boxerna-
vigation des EA-Priiglers — keine Chance. Ledig-
lich der Karriere- und der Trainings-Modus hauen
"Fight Night” in die Pfanne: Bei der Karriere z.B.
diirfen Sie nicht nur als Rocky Balboa, sondern
auch als Drago oder Clubber Lang in den Ring
steigen und den Weg an die Weltspitze antreten.
FAZIT: Leider reichen tolle Training:

System

ROCKY LEGENDS
P

VGA

TESTERGEBNIS

| erhaltlich | erhaltlich

Erscheint
Preis |45 Euro |45 Euro |
Zu beachten Ring-Karriere asmﬁch:nwahnudq.
| sondern auch als Apollo Creed,
ber Lang oder Ivan Drago nwnﬁch
SpieleInfos Genre Boxspiel = m
T | Hersteller Ubisoft
m PC-Anforderung T
Spieleranzahl i
Schwierigkeit e
Speichern @mpf
Texte/Stimmen | deutsch/englisch

Altersfreigabe
www.ubisoft.de

ab 12

Pro & Contra

A 44 Boxer, 26 Arenen

A Coole "Rocky"™-Atmosphére

A Toller Karriere- und Trainings-Modus
¥ Trage Steuerung der Polygan-Boxer
¥ Trainingseinheiten oft zu schwer

Die Boxer verfugen nun
uber deutlich mehr Poly-
gone als im Prequel.

méoglichkeiten und eine spannende Karriere-
story nicht fiir ein K.O. gegen "Fight Night".
Ein schlechtes Spiel ist die Legendenklopferei
nicht, doch fiir den Weltmeisterschaftsgurt
fehlt es an Potenzial. "Rocky”- und Boxspiel-
Fans werden trotzdem ihren Spaf haben.
Simulationsfreunde sind mit der Genrerefe-
renz von Electronic Arts besser dran. PR

Im Spiel finden Fans
einige Original-"Racky"
Sounds.

Boxer sind etwas trage.
Geschlagen wird mit
den Symboltasten.

o=

DONKEY KONGA

Ein Traum fur Drummer:

A BLICKFANG: Der mitgelieferte Bongo-
Controller wartet mit einer hiilbschen Fass-
Optik im typischen Donkey Kong-Design auf.

A DUETT: Im Zweispieler-Modus kdnnen
Sie entweder gegeneinander antreten oder
sich im Team an den Songs versuchen.

Donkey Konga rockt!

n "Donkey Konga” trommeln Sie sich mit dem

beiliegenden Bongo-Controller zu mehr als
30 Hits die Seele aus dem Leib. Neben aktuelle-
ren Songs wie "Lady Marmalade” und "All The
Small Things” finden sich im Repertoire auch
Evergreens wie “Wild Thing” sowie einige Stiicke
aus bekannten Nintendo-Titeln wie beispiels-
weise der “Zelda"-Reihe. Im Rhythmus miissen
Sie je nach gerade angezeigtem Farbsymbol die
beiden Trommeln bearbeiten oder in die Hinde
klatschen, was der Controller durch ein einge-
bautes Mikrofon registriert. Weitere (auch sepa-
rat erhiltliche) Bongo-Controller vorausgesetzt,
kénnen Sie bis zu drei Freunde zusammentrom-
meln und im Quartett eine Jam-Session starten.
Solisten verdienen sich durch beachtliche musi-
kalische Darbietungen im StraRenkonzert-Modus
Goldstiicke, die sie in besonders knifflige Song-
Versionen, neue Soundeffekte oder eines von drei
simplen, aber kurzweiligen Minispielen stecken.

FAZIT: Da sich auch die héchste Schwie-
rigkeitsstufe mit wenig Ubung meistern lasst,
sind die enthaltenen Goodies schnell erspielt.
Langzeitmotivation garantieren vor allem die
Mehrspieler-Modi: Mit vielen abwechslungs-
reichen Songs und intuitivem Spielprinzip ist
“Donkey Konga" ein tolles Partyspiel. FK

‘ <
U'Lﬂ
DO 0 A
System GC
Erscheint il |erhattiich
Preis [ | |60 Euro
Zu beachten Dem Spiel liegt ein Bongo-Controller
bei, den es fir rund 30 Euro auch
einzeln zu kaufen gibt.
Spielenfos Genre |
Hersteller | Nintendo
W PC-Anforderung |-
A %‘s Spieleranzahl [1-a
o Schwierigkeit. leicht.
o Speichern nach jedem Song _
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
| Altersfreigabe ab 6

www.nintendo.de

A Bis zu vier Trommler gleichzeitig

A Hochwertiger Bongo-Controller

A Gelungene Songauswahl

¥ Profis spielen schnell alles frei
¥ Grafisch sehr einfach gehalten

Grafik

Simple und zweckmaBi-
ge Grafik mit optionalem
60-HzModus.

| mischte und groBten-
| teils bekannte Songs.

Mehr als 30 bunt ge-

Sehr intuitiv: Nach weni-
gen Minuten trommelt
es sich wie von selbst.
Hier heiBt es zuschla-

gen: Leicht zugangliches
Musikspiel mit auBerge-

WERTUNG
2+

November 2004 VGA

wshnlichem Controller,
vielen Songs und witzi-
gen Mehrspieler-Modi.
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TY 2

DER TASMANISCHE TIGER: DIE BUMERANG-GANG

Bewaffnet mit neuen Wurfhdélzern geht Ty wieder auf Echsenjagd.

A STADTLEBEN: Einige Missionen
erledigen Sie im Ortchen Burramudgee.

00:18.70

A REMPELEI: Der Kart-Modus fiir zwei
Spieler ist nett, krankt aber an einer seltsa-
men Steuerung und langweiligen Strecken.

hef Cass, der Oberboss aus dem ersten
Teil, hat inzwischen einen eigenen Staat
gegriindet, in dem er absolute Immunitit ge-
nieft. Tiger Ty muss versuchen, den Fiesling zu
entmachten, doch zuvor stehen jede Menge Jobs
auf dem Plan. Eine Ubersichtskarte von Ty's Hei-
matstidtchen Burramudgee zeigt an, wo lhre
Ziele liegen. Sie vermobeln Krokodile in der Ka-
nalisation, transportieren Sprengstoff mit einem
Helikopter, bestreiten Kart-Rennen und schliip-
fen in die Stahlhiille machtiger Kampfroboter.
Um Cass’ aggressive Echsenmeute abzuweh-
ren, werfen Sie lhren Bumerang oder beiRen ein-
fach mal herzhaft zu. Beseitigen Sie Gegner, erle-
digen Sie Missionen oder &ffnen Sie Beutel und
Kisten, erhilt lhr Digi-Tiger rote Edelsteine, die
er beim Handler gegen Bumerangmodelle mit
neuen Funktionen eintauschen kann.

FAZIT: "Ty 2" sieht nett aus, bietet Ab-

wechslung und gefillt mit einer riesigen
Spiellandschaft zum freien Erforschen. Wire
die Steuerung weniger empfindlich, der
Schwierigkeitsgrad besser ausbalanciert (eini-
ge Missionen sind kinderleicht, andere ziem-
lich happig) und der Grafikstil attraktiver, so
hitte sich der Hiipftiger eine hohere Wertung
verdient — Genrefans greifen trotzdem zu. CG

TESTERGEBNIS
TY 2 - DER TASMANISCHE TIGER

System GC

Erscheint ea 10. \2& 10. |28.10.

Preis |30 Euro |30 Euro (30 Euro

Zu beachten Die technischen Unterschiede
zwischen den drei Versionen sind
marginal.

Spiele-Infos Genre [ Jump'n'Run

Hersteller Electronic Arts
PCAnforderung | —
Spieleranzahl | 1 (2 im Kart-Modus)
Schwierigkeit el
]Ederzext/autum

| Texte/Stimmen | deutsch,/deutsch
| Atersfreigabe | ab 6
www.electronic-arts.de

A Riesige Welt mit Uber 50 Missionen
A Viele Fahrzeuge (Kart, U-Boot...)

A Kart-Modus fiir zwei Spieler

¥ Steuerung zu sensibel

¥ Unausgewogener Schwierigkeitsgrad

Flissig, hohe Sichtwei-
te, Gppige Flora, etwas
langweiliger Look, 16:9.
Schlechte Synchro,
belanglose Dudelmusik,
~ | unpassende Sounds.
Leicht erlernbar, aber
2u sensibel (zu FuB als
auch in Fahrzeugen]

82

FULL SPECTRUM WARRIOR

Beweisen Sie sich als geschickter Stratege und knallharter Militarist!

A STRATEGIE: Im Schutz einer Rauch-
granate lassen wir ein Team vorriicken.

A ZANGENBEWEGUNG: Wahrend das
Alpha-Team aus sicherer Position deckt,
schleicht sich Bravo um Gegner herum.

VBGA www.gamesaktuell.de

I n "Full Spectrum Warrior” kommandieren Sie
zwei Einsatzteams der U.S. Army durch ganz
verschiedene fiktive Kriegsgebiete. Oberste
Pflicht ist es dabei, die Jungs heil aus dem Schla-
massel zu bringen! In den Auseinandersetzungen
steuern Sie lhre Soldaten jedoch nur indirekt.
Cegner werden von lhren Teams selbststindig
unter Feuer genommen. lhre Aufgabe besteht
vielmehr darin, geschickt jede Deckung zu nutzen
und die Teams in authentischen Zangenbewegun-
gen vorsichtig an gegnerische Einheiten heran-
zufithren — ohne dass Sie dabei unter Beschuss
geraten. Um die Gegner von lhren Aktionen abzu-
lenken, haben Sie aggressives Sperrfeuer oder
Rauch - sowie andere Granaten zur Verfiigung.
Diese Mittel miissen Sie mit Bedacht einsetzen,
Fehler werden umgehend bestraft.

FAZIT: "Full Spectrum Warrior” hat uns
schon auf der Xbox begeistert. Die detaillier-
te Grafik und die ungeheuer dichte Atmos-
phire ziehen jeden Strategen in ihren Bann.

Allerdings ist der Schwierigkeitsgrad auch
auf dem PC nicht gerade niedrig angesetzt
und sorgt im spéteren Spielverlauf fiir schlim-
me Fliiche und Frustmomente. Nach wie vor
kénnen Sie nur an festgelegten Punkten
abspeichern. Das ist argerlich. GH

TESTERGEBNIS
FULL SPECTRUM WARRIOR

System B4 Xbox |

Erscheint erhaltlich | erhaltlich

Preis 50 Euro | |50 Euro

Zu Im -Modus kénnen Sie zu-
ummsn in den Krieg ziehen. Leider
stehen nur zwolf Karten zur Auswahl.

Spiele-Infos Genre Taktik s " |
Hersteller THG it
PC-Anforderung [Standard | (s. 45)
| Spieleranzahl |1 (2 online)
Schwierigkeit | schwer
Speichern | Speicherpunkte
| Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 16

www. fullspectrumwarrior.com

A Ungeheuer dichte Atmosphare
A Spannend, packend und realistisch
A Vollig neue Spielerfahrung
v Immer dieselben Angriffstaktiken
v Frustrierender Schwierigkeitsgrad

Grafik

Noch nie haben wir auf
dem PC so realistische

| selbst Koppelgerausche
ertonen realitatsgetreu.

1| Leicht zu handhaben, sreucrunal
Sie behalten stets die 1 a—
| Kontrolle.

Innovatives Taktikspiel, WERTUNG

das schnell eine groBe
Fangemeinde finden

wird. Allerdings kénnte

der Umfang etwas pral- | —

ler ausfallen.

TOP-HIT



Einfach eine SMS mit

FARBIGE AT %
HINTERGRUNDBILDER Bl 83345
e - : U Sees— Fv=E =

(ol 90) Oder bestelle direkt per Telefon :
8662687 % (0901)59999:
== (0900)515168 (2:c

(186€/min)

MEGA-GEILE
DISPLAY-MOVIES

" 50153

sl Lo =
50191 50012 50466
50155 '50170 50162 50479 50024 50003 <
‘ E ﬁ ﬁ @ - —
50008 50180 50471 50030 e V KJJ !
52046 52009
ol & S
tﬂ‘i \ - i
52013 52070 52025 \

50166

M 3 W Hu : 7 l "‘- - Ws2032 N ‘
' % | v, \ 5 \

50477

50304
=
W

50230

A ’

50495

SENDE SMS MIT
"“BILD"

ANDIE
82222*

52012

52001

52071

SENDE SMS MIT
“MOVIE"
ANDIE

82222*

52017

m— ——
*2,99 € / SMS (VFD2 Leistung
0,12 €) Logo, Pix. Sounds &

Movie max. 2 SMS 598 €

87002 Sexgersusche
87006 Pump Gun

87000 Nebelhorn
87004 Klospillung
87029 Zahnarztbohrer
87009 Trommelwirbel
87040 Babylachen

87007 Rillpsgersusche
87041 Furzgersusch
87037 Unheimliche Geisterlache

8708 Dwnprofis Gong 87017 Ein Esel gibt alles
87001 Sirene mit Explosion

871039 Darth Vader
87033 Heftiger Aplaus 87023 Ein Affe geht voll ab!
87025 Schweinegegrunze
87030 Léwengebrill
87034 Feverwehrsirene
87027 Formel 1Wagen

87012 Mann schreit wie Irre
87010 Mundharmonika des Todes

31004 310;6
RS
31027

38502 31043

87042 Flugzeugabsturz

40000 31015 31028 .
Eﬂm izh %W!\‘ 70523 70500
38013 31008 31046 - INEED
2 &monsw

S D0rE!

Germany b
31038 69030 61012

31029 38020
Fir Nokia, Ericsson, Alcatel, Siemens und Sendo-Handy's

61005

cheni)
61010

regelmiBig geile Movies aufs Handy ODER sende eine SMS mit * BILD "
an die 822 22 und wir Gberraschen Dich regelmBig mit coolen Bildern!

k ** SUPER-SPAR-ABO: Bild/Movie 1,99 € (davon 12ct. VF-D2 Leistung)
max. 4 SMS/Wache schicke , STOP BILD * oder , STOP MOVIE *, um Dein Abo zu stoppen
b




WV(E)/\ BUDGET-TESTS

VIEL SPIELSPASS FUR WENIG GELD - VGA PRASENTIERT AKTUELLE SPAR-HITS!

JAK 2: RENEGADE

Sonys Buddy-Action gibt es jetzt schon fiir 30 Euro.

4
£/
£ ALY 1) J
A BLITZFALLE: Jetzt sollte Jak besser
nicht die Plattform verlassen, sonst
bekommt er einen fiesen Elektroschock.

o
A RANDALE: Auf einem kleinen Marktplatz
kampft Jak gegen Soldaten. Leider werden
die Stande dabei in Mitleidenschaft gezogen.
T eil zwei des erfolgreichen PS2-Titels kniipft
mit zahllosen Verbesserungen und diisteren
Szenarios nahtlos an den Erfolg des Vorgingers
"Jak and Daxter: The Precursor Legacy” an.
STORY: Nachdem die beiden Freunde ihre
Welt vor den Lurkern gerettet haben, aktivieren
sie ein-altertiimliches Artefakt und landen aus
Versehen in einer anderen Dimension. Dort re-
giert ein gemeiner Baron, der Jak foltert und ihn
mit dunklem Eco behandelt. Nachdem Daxter
seinen Kumpel aus den Klauen der Peiniger
befreit hat, finden sich die beiden in einer riesigen
Stadt wieder. Natiirlich warten auch hier zahlrei-
che Abenteuers_

30
EURO

A ACHTUNG FALLE: Auf dieser Briicke taucht urplétzlich eine Truppe feindlicher Soldaten
auf. Ohne Vorwarnung feuern die Kerle auf das Helden-Duo. Eine Salve verfehlt Jak und
Daxter nur knapp. Wer hier zu lange zégert, muss das Level nochmal laden.

SPIEL: Nun diirfen unsere beiden Jump'n'Run-
Helden nach Lust und Laune Fahrzeuge stehlen
oder spannende Auftrige von verschiedenen Fi-
guren annehmen. Einige dieser Missionen spielen
innerhalb der Stadtmauern, andere wiederum
fithren Jak und Daxter in lindliche Gebiete oder
unterirdische Hohlen. So miissen die beiden zum
Beispiel in der Stadt der Untoten eine Flagge
bergen oder in der Kanalisation gefahrliche
Selbstschussanlagen zerstoren.

Zusitzlich zu seinen altbekannten Hiipf-und-
Spring-Fahigkeiten kann Jak nun auch mit zahl-
reichen Waffen hantieren und hinterhiltige
Metallschidel-Gegner ins Jenseits pusten. Sam-
melt er dabei geniigend dunkles Eco auf, darf eine
weitere brandneue Gabe aktiviert werden: Fiir
einige Sekunden verwandelt sich Jak in sein Alter
Ego Dark Jak, das mit grellen Blitzen um sich
schleudert und unverwundbar ist.

FAZIT: Genial: Wenn Sie in "Jak 2: Rene-
gade"” mit einem geklauten Fahrzeug durch die
riesige Stadt rasen, kommt richtiges “Grand
Theft Auto”-Feeling auf. Angesichts der aufge-
peppten Spielmechanik sowie der iiberragen-
den Grafik erscheint der Titel fiir schlappe 30
Euro fast unverschamt giinstig. Bessere Hiipf-
spiel-Kost gibt’s zu dem Preis nicht. MH

TESTERGEBNIS

JAK 2: RENEGADE

System M ps2] EEE

Erscheint | erhaitlich [

Preis |30 Euro |

Zu beachten | Erscheint lediglich fur die PS2.
Umsetzungen fiir andere Systeme
sind nicht geplant.

Spiele-nfos Genre Action-Jump'n’Run
Hersteller Sony -
PC-Anforderung | - -
Spieleranzahl |1
Schwierigkeit | schwer
Speichern | nach Mission
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch _
Altersfreigabe | ab 6

www.jak2renegade.com

A Wahnsinnsgrafik

A Gigantische Spielwelt

A Sehr abwechslungsreiche Missionen
¥ Hin und wieder ruckelig

¥ Teilweise sehr frustrierend

50/60HzModus, 16:9
und Progressive Scan -
alles, was man braucht.
Die Witze der Helden
ertonen in Dolby.
Logic-IISound.

4| Boards ist unnatig kom-

Die Steuerung des Jet-

TOP-HIT

pliziert ausgefallen.
Uberragendes Prei
Leistungs-Verha

“Jak 2: Renegade” hat |
zwar seine Frustmomen- i
te, ist aber immer noch |
ein super PS2-Hiipfspiel. |

| WERTUNG



PROJECT GOTHAM gacinG 2

Xbox-Rennspieler gehen auf die Kudos-Jagd.

A DAS HAT KLASSE: Mit dem BMW-
Cabrio cruisen wir durch Stockholm.

LA

Gut gedrinet

3

A REPLAY: Sind Sie besonders stolz auf
lhre Leistung, konnen Sie die Wiederholung
eines Rennens abspeichern.

alls Sie sich jetzt fragen, was "Kudos” be-
deutet: Der Begriff bezeichnet das in Micro-
softs Top-Racer verwendete Zahlungsmittel. An
die Knete kommen Sie durch stilvolle Beherr-
schung der mehr als 100 Traumwagen, die Sie
sich im Verlauf des Karriere-Modus verdienen.
Der Spielumfang ist beeindruckend — gleich
14 Rennserien mit jeweils gut einem Dutzend Ein-
zelldufen stehen an. Dabei balgen Sie sich entwe-
der mit der bis zu sieben Autos starken Konkur-
renz um den ersten Platz, kimpfen gegen die Uhr
oder absolvieren Slalomfahrten und Beschleuni-
gungsrennen. Fiir gelungene Drifts, Uberholma-
néver und Ahnliches erhalten Sie besagte Kudos-
Punkte, mit denen Sie dann neue Nobelschlitten
erwerben. Neben der Befriedigung des Sammler-
triebs hat das Ganze auch einen praktischen Nut-
zen — bestimmte Modelle sind fiir spezielle Auf-
gaben einfach besser geeignet als andere.
FAZIT: Trotz mittlerweile starker Kon-
kurrenz ist "Project Gotham Racing 2" immer
noch uneingeschriankt empfehlenswert. Fahr-
physik, Steuerung und Grafik liegen auf
hochstem Niveau. Sowohl der motivierende
Karriere-Modus als auch der vorbildliche
Xbox-Live-Support garantieren viele spaflige
Stunden hinterm Lenkrad. FK

Erscheint erhaltlich
Preis [ |30 Euro |
Zu beachten Den Renner gibt es nur fir die Xbox.

Spiele-Infos

Genre | Rennspiel

Hersteller | Microsoft

i Projecr Goran

PC-Anforderung | -

Spieleranzahl
Schwierigkeit _|eins
Speichern |'automatisch
| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 6
www.xbox.com/de-de/projectgothama

Top-Steuerung
A Hervorragende Fahrphysik
A Intelligente Konkurrenten
A Gewaltiger Umfang
v

Grafik Originalgetreue Boliden
dusen flissig ber
Strecken.
Sound Knackiger 5.1-Sound,

die ode Musik ist durch

eigene Tracks ersetzbar.
Eingangiges Handling
und sehr gute Umset-

] zung des Fahrverhaltens.

oo
ES
AKTUSLL

TOP-HIT

Nach wie vor einer der
besten Xbox-Renner, der
durch Masse und durch
Klasse uberzeugt. Dank
toller Live-Unterstiitzung
ein Dauerbrenner.

HITMAN: CONTRACTS

Agent 47 in Bedrangnis: Kampfen Sie sich frei!

A SICHERHEIT: An manchen Stellen in den
Levels wird man nach Waffen durchsucht.

A FRIEDENSPFEIFE: Seine Zielperson hat
47 mit Opium ruhig gestellt. Nun kann er
sie gefahrlos beseitigen.

E rhilt ein Spiel eine Altersfreigabe ab 18
Jahren, dann ist sein Inhalt sicher nicht
jedermanns Sache. Auch bei "Hitman: Contracts”
geht es knallhart zu: Heftige Schusswechsel und
abartige Sex-Partys versetzen Sie direkt ins skur-
rile Leben des Profikillers 47. Die Missionen spie-
len an Schauplitzen wie einem Militarstiitzpunkt
in Sibirien, in den engen Straen von Hongkong
oder in einem englischen Gutshaus.

Jede Mission kann mindestens auf zwei, meis-
tens sogar auf drei oder vier unterschiedliche
Arten gemeistert werden. Prinzipiell ist es immer
moglich, mit brachialer Waffengewalt alles nieder-
zumihen, was sich lhnen in den Weg stellt. Doch
in den hoheren Schwierigkeitsgraden ist dies
schwer zu schaffen. Besser ist da die Lautlose-
Killer-Methode: Entweder man erledigt dabei den
Auftrag aus der Ferne mit einem Scharfschiitzen-
gewehr oder mit anderen, etwas aufwindigerem
Spielzeug, wie Rattengift oder Autobomben.

FAZIT: "Contracts” bietet abwechslungs-

Missi mehr Losungswege und
eine bessere Grafik als der Vorgénger. Zwar
hapert es immer noch ein wenig an der Kl und
manche Situationen wirken vorberechnet,
trotzdem entfaltet sich eine packende, sogar
beklemmende Atmosphire. SH

reichere

System
Erscheint
Preis

erhaltlich erhaltlich | echaltiich |
20 Euro | 20 Euro |20 Euro

Zu beachten

Alle Versionen sind spielerisch voll-
kommen identisch.

Genre Stealth-Action

Spiele-Infos.
I~}

Hersteller Eidos

PC-Anforderung | [Standard | (. 45)
Spieleranzahl (1
Schwisrigkeit | sinstollbar’
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 18

wwweidos.de
A Sehr abwechslungsreiche Missionen
A Vielfaltige Losungswege

A Spannende Agenten-Atmosphére

¥ Steuerung wirkt iiberladen

¥ Viele Levels sind mit Gewalt lésbar

Grafik

Detailreiche Texturen
und ruckelfreier Aufbau
trotz groBer Weitsicht.

Die Sprache hangt vom
Einsatzort ab. Die Musik

qfiees|

TOP-HIT

ist atmospharisch.
Wegen der iberfrachte-
ten Tastenbelegung

ibt's ofters mal Frust.
Der beste Hitman, den
es jemals gab! Spannen-
de Missionen, viele Lo-
sungswege und coole
Zwischensequenzen fes-
seln bis zum Ende.
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HIGHLIGHTS

JAK 2: RENEGADE
'

SPLINTER CELL

TOP SPIN

WV(E)/A\ BUDGET-TESTS

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attraktiven

Sparpreis. VGA hat fiir Sie die Interessantesten zusammengetragen.

TITEL SYSTEM GENRE PREIS NOTE
BAPHOMETS FLUCH 3: DER SCHLAFENDE DRACHE | (2 Adventure 10 Euro

Fazit: Spannendes Adventure mit toller Story, jeder Menge Réatsel und reichlich Abwechslung.

BLITZKRIEG = | Strategie [10Euro | B

Fazit: Guter Strategietitel, der im Zweiten Weltkrieg spielt. Grafisch uberzeugend!

VIETCONG

Xl

CRAZY MACHINES: NEUE HERAUSFDRDERUNGENJ pc l Geschicklichkeit ! 10 Euro |
o Fazit: Ganz witziger GeschicklichkeitsspaB fur Knobler; mit nettem Editor.
A JAK 2: Wieder witzig, wieder wun- DELTA FORCE = [ TekiikShooter [ 7 Eura_ |
derschtn, aber jetzt auch schwerer. Fazit: Taktik-Shooter-Action mit toller Mehrspieler-Option fur bis zu 30 Spieler.
DER PLANER 3 = | strategie [10Euwro [[m
Fazit: \Wirtschaftssimulation fur Puristen, die auf Altbackenes stehen
DTM RACE DRIVER = [ Rennsimulation | 10 Euro [ F
Fazit: Die erste Runde der virtuellen Deutschen Tourenwagen Meisterschaft. Zugreifen!
FORMEL EINS 2003 | [ Formel1-Simulation | 30 Euro | £&
Fazit: Hier ist die letzte Formel-Eins-Saison nachspielbar. Alle echten Piloten inklusive
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN = [ Action [ 10 Euro |
Fazit: Agent 47 macht seinem Namen im zweiten groRen Auftrag alle Ehre. Killerpreis!
A SPLINTER CELL: Wer's noch nicht JAK 2: RENEGADE . [ [ Action-Adventure | 30 Euro [ [
fatieoliteibespitastenshsta i Fazit: Jak ist zuriick und findet sich in einem bombastischen Abenteuer im "GTA"-Stil wieder.
MONSTER AG - ACTION GAME [= [ Action [10Euro [ER
Fazit: Durchschnittliche Filmumsetzung rund um die sympathischen Knuddelmonster.
MOTO GP 3 ] m [ Rennsimulation | 30 Euro [ B2
Fazit: Blitzschnelle Rennen auf heiBen Ofen D:;r dritte Teil der Serie jetzt gunstig abzugeben
PROJECT LG.I.2: COVER STRIKE | [ [ Action [ 10 Euro |
Fazit: Knallharte Action- und Stealtheinsatze fiihren Sie durch 18 riesige Abschnitte
RAILROAD TYCOON 2 | = [ Wirtschafissim. | 7 Euro | Ell
Fazit: Bauen Sie in 18 historischen Kampagnen Ihr eigenes Eisenbahnnetz auf. (LAN-Duelle)
A TOP SPIN: Das beste Tennisspiel RAINBOW SIX: COVERT OPS = [ TakiikShooter | 7 Euro | EH
Lbsihauptioibt siotzbialsiXhoxBlassics Fazit: Absolvieren Sie neun anspruchsvolle Auftrage mit Ihrer Antiterror-Einheit.
RATCHET & CLANK 2 [ m [ Action-Adventure | 30 Euro [ £l
Fazit: Das Erfolgsduo steht mit diesem Titel bis heute ganz oben in unserer Topspiele-Liste
SPLINTER CELL | [ Action-Adventure [ 20 Euro | £N
Fazit: Sam Fishers erstes Abenteuer. Der Beginn einer noch immer andauernden Stealth-Welle
SUMMONER = [ Rallenspiel [7Euo [ER
Fazit: Kampfen Sie sich mit Ihrer funfkopfigen Truppe durch eine fantastische, zweigeteilte \Welt.
TEMPEL DES ELEMENTAREN BOSEN | (2 | Rollenspiel [10Euwo [EM
Fazit: RPG mit cooler Atmosphére und spannenden Kampfen, aber komplizierter Bedienung
A VIETCONG: Der Vietnamkrieg zum TERMINATOR: KRIEG DER MASCHINEN | [ Action | 10 Euro |
Nectspisengin alle-BLSadetans Fazit: Langweiliges und unspektakulares Terminator-Spiel, das einen unfertigen Eindruck macht
TOMB RAIDER B: ANGEL OF DARKNESS | ec ‘ Action l 10 Euro ‘
Fazit: Lara Craft in ihrem bis dato letzten Abenteuer. Optisch ganz nett — Steuerung wie gehabt.
TOP SPIN l 3¢} Fl'enms | 30 EuraJ 1 |
Fazit: Das beste Tennisspiel, das der Videospielmarkt hergibt. Vorteil: Xbox!
VIETCONG = [ TaktikShooter [ 10 Euro | EX
Fazit: Durchschnittliche Vietnamkriegs-Simulation mit recht netter Optik und gutem Sound
WRC 3 \ > | ‘ Rennsimulation l 30 Euro 1 1-}
Fazit: Rallye-Action vom Feinsten! Im dritten Teil erwartet Sie hochwertige Offroad-Raserei
A XIlIl: Ego-Shooter im Comic-Dress. Xl ] ] Ego-Shooter | 20 EuruJE

Fur die PS2 jetzt als Schnappchen.

86 VGA www.gamesaktuell.de

Fazit: Grandiose Action im ungewdhnlichen, aber ansehnlichen Comic-Stil
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Mail: abo@playplaystation.com

NEED FOR SPEED
UNDERGROUND 2!

Der ausfiihrliche Spiel-
bericht zum genialen
Rennspiel auf DVD

ALLE TOPHITS
AUF DVD!

Midnight Club 3: DUB Edition,
Tony Hawk's Underground 2,

FIFA 2005 vs PES 4 uvm.



WVW(E)/2\ BESTENLISTE

TOPSPIELE e

ACTION Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen. w‘

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Battlefield Vietnam Taktik-Shooter ] ‘ 5/2004

Call of Duty Ego-Shooter M | 12/2003

Castlevania Action I®| 3/2004

Doom 3 Ego-Shooter [ | 09/2004

Freedom Fighters Action [® | 10/2003

MAX PAYNE 2 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) Action M| 8/2003
TAKE 2 | lech ¢ I Far Cry (dt.) Ego-Shooter M| s/2004
g;stAN CONTRAGITS o o Full Spectrum Warrior Taktik-Shooter 1-] 7/2004
= Halo Ego-Shooter M| 6/2003

l Hitman: Contracts Stealth-Action ‘ = 6/2004
EGO-SHOOTER one Ego-Shooter [®| 11/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne | Action ® | 12/2003

Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 11 | 6/2003

Onimusha 3: Demon Siege Action | 7/2004

Panzer Dragoon Orta Shoot'em-Up 1} 6,/2003

Planetside Ego-Shooter || 8/2003

Rainbow Six 3 ¢ ¢ TaktikjShooter 1] 1/2004

ACTIVISION Star Wars: Battlefront EREE Taktik-Shooter f® | 10/2004
FAR CRY (DT.) Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy| 2 EA4 Ego-Shooter | 11/2003
UBISOFT Transformers .| Action [®| 6/2004
UNREAL TOURNAMENT 2004 True Crime: Streets of LA Action & | 12/2003
Al Unreal Tournament 2004 Ego-Shooter | i 5/2004
. Xill Ego-Shooter |i@| 4/2004
Joint Operations: Typhoon Rising Ego-Shooter 24 8/2004

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy . I>¢] Action E® | 10/2004

ACTION-ADVENTURE
Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-
Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

&

METROID PRIME

>
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

NINTENDO
SPLINTER CELL: panDora TomoRROW WERTUNG "SEHR GUT"
UBISOFT P Beyond Good & Evil > IXl© Action-Adventure 1-} 1/2004
METAL GEAR SOLID 2 Chronicles of Riddick X Action-Adventure B | 8/2004
KoNAME [ & Eternal Darkness: Sanity's Requiem Action-Adventure V[l 6/2003
; Legacy of Kain: Defiance X] Horror-Adventure i 1-] 3/2004
Mafia oc] p ¢ Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty e Action-Adventure W | 11,2003
Metal Gear Solid 2: Substance P 3¢ Action-Adventure [B| 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes Action-Adventure 1} 4,/2004
Metroid Prime Action-Adventure 1 | 6/2003
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure [® | 12/2003
SILENT HILL 3 Res?denc Evil Horror-Adventure 1-] 6/2003
KONAMI I el.o | Resident Evil: Zero Horror-Adventure 1-] 6/2003
RESIDENT EVIL ZERO Silent Hill 3 Horror-Adventure 1 | 6/2003
CAPCOM Splinter Cell 5elr I Action-Adventure M| s/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow T EAFNAE | Action-Adventure 1 | 5/2004
EIDOS I b The Legend of Zelda: The Wind Waker [@ | Action-Adventure ‘ 1 | 6/2003

B Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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U ) ) DA 3 .
. L) »
gal ob ervenaufreibende olgungsjagden oder der spo e n
ettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie da " Spid > = ACTION-RENNSPIEL
= g PlayStation.2 6 "
R O g S
Burnout 3: Takedown e ¢ | Action-Rennspiel W | 0s/2004
Colin McRae Rally 2005 ERE Offroad-Rennspiel 2 | 10/2004
DTM Race Driver 2 ee].p ¢ Rennsimulation || 5/2004 o
F-Zero GX g Action-Rennspiel ‘\ 1-} | 12/2003 BURNOUT 3:
F1 2002 E A Formel1-Rennspiel ‘ 1-] 6/2003 M | ELECTRONIC ARTS [r I
Gran Turismo 3: A-spec Rennsimulation 1 | 6/2003 DERGRO D
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel | = 6/2003 [ | ELECTRONIC ARTS [Pc] <]
Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation [@®| s/2003 ) F-ZERO GX
NINTENDO (G
Need for Speed: Underground Action-Rennspiel | EW | 12/2003 I
eed for Speed derground EEAFAE | Action-Rennspiel | 11/2004 ;
Project Gotham Racing 2 1X¢] Rennsimulatign l 1 | 1/2004
RalliSport Challenge 2 > Efmad-ﬂennspiel \ 1 | 6/2004

WERTUNG "GUT"

| 1

B Offroad-Rennspiel

:
| B

11/2004

Burnout 2 .p [>¢] Action-Rennspiel 11/2003
Formel Eins 2004 n Formel1-Rennspiel E 8/2004
Gran Turismo 4: Prologue | Rennsimﬂiuﬂ ,,?’, 5/2004 DTM RACE DRIVER 2
Mario Kart Double Dash!! Action-Rennspiel 12/2003 {0l | CODEMASTERS Befl e <]
Midnight Club 2 EE | Action-Rennspiel B | ©/2003 GRAN TURISMO 3: A-SPEC
Moto GP 2 B PR | Rennsimulation E 6/2003 [ | sony l .p ]
MTX: Mototrax X [ Offroad-Rennspiel 5/2004 NASCAR RACING 2003 SEASON
MX Unleashed A | Offroad-Rennspiel 5/2004 KB [uwesin)
FA | Action-Rennspiel Bl | 11/2004 .
Splashdown 2: Rides Gone Wild n | Action-Rennspiel 11/2003 OFFROAD
Wipeout Fusion n Action-Rennspiel 6/2003
World Racing niﬂ | Rennsimulation 2 | \ 10/2003 'k
) §
50 D 3
er gerne aq e e de d & shle B ge { Y
Drachen niede e ae det bei den Rollenspielen seinen Fa e RALLISPORT CHALLENGE 2
. o M | MICROSOFT >
i R ; COLIN MCRAE RALLY 2005
Baldur’s Gate 2 3 Rollenspiel | 6/2003 §B | CODEMASTERS eel r 2]
Champions of Norrath n Action-Rollenspiel | ¥ | 5/2004 RC 4
Demon Stone .p | Action-Rollenspiel | & | 10/2004 iE | sony 0|
Fable X} Rollenspiel | M | 10/2004 ,
Final Fantasy X .p | Rollenspiel [(®| s6/2003 ROLLENSPIEL
pc) Rollenspiel & | 11/2004 (S — »
Morrowind B PR Rollenspiel = 6/2003 { 7 R 3"‘\"
Phantasy Star Online Episode | & Il ¢} Online-Rollenspiel 8| 8/2003 .
Sacred | Acticn—RullE;spieI [ﬁ 3/2004
Star Wars Knights of the old Republic X Rollenspiel EN | 10/2003
WERTUNG "GUT" FABLE
Der Herr der Ringe: Das dritte Zeitaiter A Rollenspiel El | 11/2004 @8 | MICROSOFT l ]
Everquest Online Adventures m Online-Rollenspiel 2 | 2/2004 STAR WARS, iaiiois of 142 oD beretic
Myst IV: Revolution = Adventure | 11/2004 EM | Lucas ARTS B B
Sudeki IX] Rollenspiel 9/2004 BALDUR'S GATE 2
X-Men Legends .r ¢ Action-Rollenspiel | 11/2004 KE | INTERPLAY [ =
ovembe 004 c). 89
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TOPSPIELE

STRATEGIE

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

2
[=]
3
m

TEST IN

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 1 | 6/2003
Animal Crossing & | sSimulation & | 10/2004
C&C Generale: Stunde Null Echtzeit-Strategie B | 12/2003
WARCRAFT 3 Cfade?ame: Panzers : E»chtzeilf—Stré\tegie = 7,/2004
VIVENDI Die Sims 2 pc) Simulation M | 10/2004
PIKMIN 2 Die Sims brechen aus 7A@ | Simulation 1-] 1/2004
NINTENDO Eurofighter Typhoon 2 Flug-Simulation 2| 6/2003
SPELLFORCE Falcon 4.0 Flug-Simulation B | s&/2003
HOvibon IL-2 Forgotten Battles PC Flug-Simulation [1-] 8/2003
| Pikmin 2 @ | Action-Strategie 8 | 11/2004
| Rome: Total War Strategie B | 11/2004
Soldiers: Heroes of WWII Echtzeit-Strategie 1-] 8/2004
Spellforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 ] 1/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie 1 | 6/2003
WERTUNG "GUT"
Echtzeit-Strategie Bl | 9/2004
Dawn of War Runden-Strategie B | 11/2004
DIE SIMS 2 Goblin Commander K@ | Echtzeit-Strategie 2 | 5/2004
ELECTRONIC ARTS
FALCON 4.0 Harvest Moon @ | Simulation 24] 5/2004
HASBRO [pc Port Royale 2 PC ‘ Echtzeit-Strategie 6/2004
IL-2 FORGOTTEN BATTLES
UBISOFT 1= BES p i
g e d der P 5 . o dot de
Priiq eniaend A LAy - o
R O
Dead or Alive 2 n Beat'em-Up B | 6/2003
Dead or Alive 3 X Beat'em-Up “ 1-} 6/2003
Def Jam: Fight for NY AT E | Wrestling ! [® | 10/2004
. Soul Calibur 2 1[@ | Beat'em-Up ‘ W | 10/2003
SOUL CALIBUR 2 Tekken 4 Beat'em-Up B | 6/2003
EA/NINTENDO .p | Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up | M| 8/2003
VIR TR FlGHTER 4 ool L R o S S U SO W PN
Snﬂé\l; JAM: FIGHT FDIR N!Yl Mortal Kombat: Deadly Alliance e ¢ Beat'em-Up 6/2003
ElEETRONIG AGTS I =l Super Smash Bros. Melee [ | Beatem-Up 6/2003
WWE: Day of Recko [@ | Wrestling Bl 11 /2004
GESCHICKLICHKEIT GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

SINGSTAR
SONY
DONKEY KONGA
NINTENDO

SUPER MONKEY BALL
SEGA

[©]

2 |
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Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"
Singstar e | Musikspiel 1-] 7/2004
Donkey Kong & | Musikspiel | 11/2004
Harry Potter Quidditch-\WM pel . | Geschicklichkeit 2 | 1/2004
ega Supersta Geschicklichkeit El | 11/2004
Super Monkey Ball @] “ Geschicklichkeit | 672003
You don't know Jack 4 ‘ Denkspiel El | 11/2003

N Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.




DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

'OPSPIELE

BASKETBALL

SPORT 0
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1 -
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten. |

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN " ‘
WERTUNG "SEHR GUT" '

ESPN NFL Football .r ¢ \ American Football W | 11/2003

ESPN NHL Hockey .» I>¢] Eishockey = | 12/2003

Fight Night 2004 e Pt Boxen ®| s5/2004 :

Fussball Manager 2005 A FuBball-Manager = | 11/2004 NEA B LLEns

Madden NFL 2004 EEMIFEE | American Football | [l | 10/2003 [ {8 [ MiDway [ 2l
NBA Ballers P | Basketball i® | 10/2004 ESPN NBA BASKETBALL
NHL 2005 EEMIFE@E | Eishockey | 10/200a

Pro Evolution Soccer 4 CEMIFE | FuBball | 11/2004 NBA LIVE 2005

Top Spin B B | Tennis [ | 11/2004 Bl | ELECTRONIC ARTS

WERTUNG "GUT"

AnstoB Action [Pc] FuBball 2] 6/2003
Athens 2004 .p | Sport 8/2004
ESPN NBA Basketball .0 D¢ Baskétball | 11,2003
FIFA Football 2005 EMEE | Fubbal 10/2004
Mario Golf Toadstool Tour [Gof 7/2004
ZEEAFAE | Basketball Bl | 11/2004 :
RTL Skispringen 2004 =l Wintersport | 12/2003 PRO EVOLUTION SUGCE"
Smash Court Tennis Pro Tour 2 .p | Tennis 7/2004 [ [ | Konawmi selr B
Tiger Woods PGA Tour 2005 EFEE | Golf | 10/2004 FIFA FOOTBALL 2005
Virtua Tennis 2 m Tennis 6/2003 ELECTRONIC ARTS c] r XX

ANSTOSS ACTION
| ASCARON

TRENDSPORT

Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und

Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

TRENDSPORT

Playstation.2

TITEL SYSTEM GENRE NOTE
WERTUNG "SEHR GUT"

Aggressive Inline HAFEE | Inline B | 6/2003
Jet Set Radio Future ><] 3 Inline 1-} 6/2003
SSX 3 MA@ | Snowboard @ | 12/2003
Tony Hawk's Underground ljm | Skateboard W | 12/2003
0 awk's Underground MA@ | Skateboard | M | 11/2004 TDNY HAWK’S I.II\IDERGROI.IND 2

[l | AcTIVISION 3
SSX 3

WERTUNG "GUT"

1080° Avalanche | Snowboard | 1/2004 =
Airblad o Skateboard | 6/2003 G {ELECTHONIG RIS ]
ir ateboar
e = JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 1] Snowboard 24} | 12/2003 ™ | seca el
Disney's: Extreme Skate Adventure 7!] PA[E | Skateboard | 7 11,/2003 i
Q@
JUMP'N'RUN JUMP N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,
doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 2: Renegade Jump'n'Run | 11/2003
gya. Dark Lineage Jumpln'Run ; 1-] 1/2004 RATCHET & CLANK

atchet & Clank 2 | Jump'n'Run 1 | 1/2004 m SONY
Ratchet & Clank 3 P | | Jump'n'Run M | 11,2004 SLY 2: BAND OF THIEVES
Rayman 3: Hoodlum Havoc ERMEE | Jump'n’Run = 6/2003 m SONY [p]
Sly 2: Band of Thieves .p | Jump'n'Run ﬁ 11/2004 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine | Jump’n’Run | = 6/2003 KB | NINTENDO l

BN Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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AKTUELLE HANDHELD-NEWS

HANDHELD-NEWS

MEHRSPIELERSPASS
Der DS erméglicht mehreren Zo-
ckern Duelle iber das Wi-Fi-Inter-
net (WLAN) mit nur einem Modul.
Dabei diirfen sich die Spieler in
einem Umkreis von bis zu 30 Metern
verteilen. +H+

N-GAGE GIBT VOLLGAS

Sportwagen von Lamborghini, Au-
di & Co sowie eine pfeilschnelle
3D-Grafik sind die Highlights des
Gameloft-Racers "Asphalt: Urban
GT". Optik- und Leistungs-Tuning
fehlen ebenso wenig wie Verfol-
gungsjagden mit der Polizei und
Vierspieler-Rennen iiber Bluetooth.
Test in der nachsten VGA. ik

< POWER:
Mit dem aufre-
genden Tuning-
§ Rennspiel
Urban GT fiihrt
Gameloft die N-
Gage-Hardware
ans Limit.

SENSIBLE SOCCER

FURS HANDY

In Kiirze erlebt der Fuball-Klassiker
“Sensible Soccer” sein Comeback als
Handygame. Entwickler ist Jon Hare,
der schon das Amiga-Original pro-
grammiert hat. +H+

PSP - PREIS UND
LIEFERUMFANG

Zwischen 299 und 349 Euro kénn-
te Sonys PlayStation Portable (PSP)
kosten, wenn das Luxus-Handheld
im Marz 2005 in Europa erscheint.
Der Preis ist allerdings noch nicht
von Sony bestitigt. VGA kennt aber
schon den Packungsinhalt: Die PSP
kommt mit Netzteil, Battery Pack,
Kopfhérer mit Fernbedienung und
einer Tasche. Neben Songs im
ATRAC3-Plus-Audio-Codec  wird
die PSP iibrigens auch Lieder im
MP3-Format abspielen konnen.

EA NENNT LINEUP FUR
DEN START DER PSP

Electronic Arts bestitigte auf
der Tokyo Game Show, dass
zum Ende des Jahres sowohl
"Need for Speed: Underground
— Rivals” als auch "Tiger Woods:
PCA Tour Colf” zum PSP-Start
in Japan erhiltlich sein werden.
Beide sollen sich von den “gro-
Ren Briidern” unterscheiden
und auf das 16:9-Bildschirm-
format der PSP ausgelegt sein.

Amerikaner diirfen sich zur
PSP-Einfiihrung auferdem iiber
eine Hosentaschenvariante der
beiden Sport-Highlights "NFL
Street” und "NBA Street” freu-
en. In Europa werden die EA-
Games zum PSP-Start im Marz
2005 erhiltlich sein.

A RIVALEN: Grafisch scheint
die PSP-Version zu glénzen.

NEUE INFOS ZU

PUYO PUYO FEVER (DS)

Wie das Sonic-Team verlauten ldsst,
wird der Touchscreen des DS im Puz-
zlespiel unterstiitzt. So bewegt und
dreht man die bunten Tropfen durch
Beriihrungen. G i

A FIEBRIG: Der bunte Kno-
belspaB auf dem DS.

ERSTE BILDER ZU

CODED ARMS

Zur Ego-Shooter-Hoffnung fiir die
PSP sind erste Bilder aufgetaucht.
Details sind noch nicht bekannt. +++

i i F . i

A BOOM: Spielt Konamis
Baller-Orgie in Fernost?

| WOULD DIE
FOR YOU

¥ |
A LOVESTORY: Grafisch und
spielerisch ein neues Konzept.

Fummler und kiinftige DS-Besitzer
aufgepasst! In "l would die for you”
verlieben Sie sich Hals iiber Kopf in
eine virtuelle Schénheit, der Sie im
Spielverlauf den Hof machen. Der
Clou: Die Software verzichtet ganz-
lich auf eine Steuerung iiber das D-
Pad — stattdessen beriihren Sie Ihre
Traumfrau via Touchscreen und
kiimmern sich um ihr Wohlbefinden.

OULD D OR YO
System Nintendo DS
Hersteller | Sega
Erscheint | Termin unbekannt |
i | Preis: unbek. |

GBA SP WIRD BILLIGER

Seit dem 24. September ist der Game Boy Advance N
SP fiir 99,99 Euro zu haben. Zudem erscheinen /i
Mitte November zwei attraktive Bundles fiir das o
Handheld, das alleine in Europa mehr als vier \ 2
Millionen Mal verkauft worden ist. Fiir 129,99 Euro .
kommt das Zelda-Limited-Edition-Pack, bestehend
aus einer schmucken Konsole im Gold-Look und
dem Spiel "Zelda: The Minish Cap”. Zum gleichen
Preis lockt ein Mario-Limited-Edition-Pack
mit einem GBA SP im "Mario”-Look und
dem Spiel "Mario vs. Donkey Kong".

c

PREIS FUR NINTENDO DS
BEKANNT

Nach Angaben des japani-
schen Videospielgiganten
wird der DS am zweiten
Dezember 2004 in Japan
fur 15.000 Yen (etwa 112
Euro) in den Handel kom-
men. In den USA erscheint
der Dual Screen bereits am
21. November. Zum Preis
von 149,95 Dollar (ca. 123
Euro) erhdlt der Kaufer
neben der Taschenkonsole
auch die eingebaute Software
"PictoChat”, die es bis zu 16 Usern erméglicht, kabellos miteinander zu
chatten oder Bilder auszutauschen. Auerdem wird im Land der unbe-
grenzten Moglichkeiten angeblich eine Demo zu "Metroid Prime
Hunters: First Hunt” beiliegen. Européer miissen sich bis Anfang 2005
gedulden, der hiesige Preis der DS-Hardware steht noch nicht fest.

VGA www.gamesaktuell.de
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A KARG: Die schwache Grafik A MUDE: Die Flugeinlagen
erinnert an Van Helsing. Das mit dem Raumschiff sind aus-
Spiel ist vom gleichen Hersteller. gesprochen langweilig.

THUNDERBIRDS

Was hier zu Lande die Augsburger Puppenkiste ist, waren im GroRbri-
tannien der 60er-Jahre die Thunderbirds. Kiirzlich wurde die Puppen-
serie zu einem Realfilm verwurstet, der aktuell in den Kinos lauft.

In der GBA-Umsetzung steuern Sie abwechselnd die drei Thunder-
birds-Mitglieder Alan, Fermat, und Tin-Tin. Auf Grund der unterschied-
lichen Fahigkeiten der drei milssen Sie zwischen den Charakteren hin-
und herschalten. So kann Alan springen, Fermat Computer hacken und
Tin-Tin per Gedankenkraft Gegenstande bewegen. Was ganz interessant
klingt, spielt sich sehr einschla-
fernd, da sich der Spielablauf
stindig wiederholt. Die einge-
streuten Ballerpassagen sind
sogar noch &der. Nur fiir abso-
lute Fans!

GBA-TEST

Hersteller Vivendi

i WERTUNG
Schwierigkeit.
Komplett enttauschende
Filmumsetzung ohne Pep.

A KNOCKOUT: Nach einem
kraftvollen Schlag sehen
Oscars Gegner Sterne.

GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE

Clownfisch Nemo und seine Kollegen bekommen Leinwandkonkurrenz von
den groflen Haien und den kleinen Fischen aus dem Hause Dreamworks. Wie
es sich fiir einen potenziellen Kassenschlager gehort, kénnen sich die Fans
jetzt das passende Spiel zum Film angeln.

In den 16 Missionen des Spiels schwimmen Sie mit Fisch Oscar durch
die Tiefen des Ozeans, sammeln goldene Taler ein und erfiillen kleine Auf-
trage. Zudem stehen regelmaRig kurzweilige Minispiele an. Auf Ihrem Weg
treffen Sie nicht nur auf freundliche Artgenossen, sondern miissen sich
auch mit Flossenschldgen schuppi-
ge Schurken vom Hals halten.

Das Spielerauge freut sich iiber
detaillierte, plastische Figuren und
Hintergriinde. Eine der besten Film-
umsetzungen fiir den GBA.

A MINISPIEL: Mit einem
Seepferdchen treten Sie zum
Hiirdenschwimmen an.

GBA-TEST
GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE
Hersteller Activision

A MEIN STYLE: Packen Sie
die Sprihdose aus und verewi-

gen Sie sich mit einem Graffiti.

A NEUER MOVE: Mit dem
Natas Spin kénnen Sie auf
einem Hydranten rotieren.

TONY HAWK’S UNDERGROUND 2

Skaterkonig Tony Hawk gehort zu den Stammgasten auf Nintendos
Handheld. Innerhalb von nur vier Jahren erscheint mit "Underground 2"
die mittlerweile fiinfte GBA-Episode. Dennoch schaffen es die Entwickler
jedes Mal auf's Neue, das Spiel mit innovativen Einfallen frisch zu halten.

So kénnen Sie nun den Fokus-Modus aktivieren, wenn Sie Ihre Spe-
cial-Anzeige aufgefiillt haben. Das Spiel lauft dann in Zeitlupe und Sie
fithren ganz leicht die tollsten Kombos aus. Haut es Sie doch einmal
vom Board, sind Ihre Punkte nicht mehr komplett verloren: Durch recht-
zeitiges Driicken einer Tastenkombination kénnen Sie zumindest einen
Teil davon retten. Neue Locations, unter anderem in Berlin, New Orleans
und Barcelona, gibt's natiirlich

auch. Die isometrische Optik GBA-TEST

sieht nach wie vor schick aus, DNAWKS UNDERGROUND 2
s e . lersteller

die exakte Position von Objek- i 50 Furo S

ten ldsst sich manchmal aber
nur schwer abschatzen.

Tolles Update mit ubem-.u
genden Neuerungen.

Schisrigiar 1

e

MEGAMAN ZERO 3

Capcoms Blechbiichsen-Serie ist
einfach nicht tot zu kriegen. Die
neue "Zero"-Episode setzt ganz auf
das bewihrte Konzept: Sie kimpfen
sich mit dem Titelhelden durch ein
gutes Dutzend Levels, die mit for-
dernden Hiipf- und Ballerab-
schnitten aufwarten. Am Ende jeder
Welt lauert der obligatorische End-
gegner, den sie nur mit der richti-
gen Taktik klein kriegen. Neue
Fihigkeiten wie ein Doppelsprung,
mehr Waffen und Riistungs-Up-
grades erleichtern das Roboleben.

Dennoch ist der Titel alles an-
dere als einfach. Wer nicht gerade
mit einer tibermenschlichen Frustto-
leranz gesegnet ist, sollte die Be-
ruhigungspillen griffbereit haben,
denn zahlreiche Stellen sind nur mit
ganz viel Ubung zu meistern. Se-
rienfans hingegen freuen sich iiber
eine wiirdige Herausforderung.

A RIESIG: Die bedrohlichen
Endgegner konnen jede Menge
Treffer einstecken.

GBA-TEST

A NAHKAMPF! Zero ballert
nicht nur, sondern schwingt
auch elegant ein Lichtschwert.

Harte Roboter-Action —
ein echter Megaman halt.
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ERATION SHADOW

In dem N-Cage-exklusiven Actionspiel "Opera-

tion Shadow"” steuern Sie aus der Von-hinten-

Perspektive einen Soldaten der Antiterror-

einheit Team Shadow. RegelmiRig wechseln

Ll Sie wahrend Ihrer Missionen das Fortbewegungs-

mittel, steigen in einen flotten Jeep, einen kanonenbestiickten

Panzer oder gar einen Hubschrauber. Die Steuerung ist dabei stets wun-

derbar leicht zu bedienen. Nervig dagegen ist, dass sich die fliissige 3D-

Grafik oft von ihrer hisslichen Seite zeigt. Gegner und Gebéude liegen

namlich in zwei Detailstufen vor und die schénere von beiden wird erst in

unmittelbarer Ndhe Ihres Alter Egos eingeblendet.

Fiir Frust sorgen zudem unzureichende Missionsbeschreibungen - oft

wei der Spieler nicht, was gerade zu tun ist. Als Entschidigung gibt's
Deathmatches und Minispiele via Bluetooth fiir bis zu vier Spieler.

N-GAGE
OPERATION SHADOW

Anbieter [ Nokia
Preis 39Ewro R
Schwierigkeit | einstellbar

Vielfaltiger, doch oft auch
nerviger 3D-Shooter.

THE X-FILES: THE DESERTER

Das erste Akte-X-Handy-Came ist ein spannendes Adventure. In den
Rollen der FBI-Agenten Mulder und Scully sind Sie dem Morder eines Re-

Alle Ge-

-~ béaude las-
sen sich

| zerstiren.

gierungsbeamten auf der Spur. Die extreme Grausamkeit der Bluttat lasst
Mulder schnell an iibernatiirliche Méchte glauben... Das grafisch attrakti-
ve Spiel steuern Sie iiber ein Symbolsystem: Kommandos wie “Betrachte”
oder "Gehe” werden durch logische Aktionen erginzt. Gegenstande la-
gern Sie im Inventar. In erster Linie motiviert die spannende Story zum
Weiterspielen — und bis zur Losung des Falls ver-
gehen Stunden (Speicherfunktion inklusive!).

< MORD:
Die Leiche
ist tibel
zugerich-
tet.

Faszinierendes Adventure
i Mystery-S

MOTOGP 2

Fans von Capirossi oder Nakano diirfen in "MotoGP 2" gegen lhre Idole
um die Wette fahren. Dank Lizenz heifen die Strecken Donington oder
Sachsenring — neun Kurse gibt es insgesamt. Im Karriere-Modus ergattern
Sie WM-Punkte und verbessern mit Siegpramien Bremsen oder Beschleu-
nigung lhres Motorrads. Um den Highscore fahren Sie im Stunt-Modus
Hier erhalten Sie Punkte fiir coole Aktionen wie Uberholmandver oder
Wheelies. Die tolle 3D-Crafik ist rasend schnell und erlaubt sogar Nacht-
und Regenfahrten. Doch Vorsicht: Auch das Fahr-
verhalten ist realistisch. Also immer friih bremsen!

< KURVIG:
Der bekann-
te Suzuka-

Kurs hat es
nisiah: Anspruchsvolle Motorrad-
Sim mit 9 Origina-Kursen

VGA www.gamesaktuell.de

MIGHT AND MAGIC

Ein michtiges Schwert und magische Spriiche sind
Ihre Waffen in diesem Action-Adventure. Als Held
Ewan miissen Sie den Kénig von Erathia aus den
Klauen der Damonen-Armee befreien. Sie kimpfen
sich durch 15 Levels, toten Ddmonen und iiberwin-
den geschickt tiefe Abgriinde. Ab und an treffen
Sie auf andere Helden wie die mutige Lorean, mit
der Sie ein Ritsel [8sen, in dem Sie zwischen beiden
Spielfiguren hin und her schalten. Bonus-Gegen-
stinde wie Stiefel aus Stahl helfen Ihnen iiber Fallen
hinweg und auch neu erlernte Zauberspriiche miis-
sen Sie gezielt einsetzen. Grafisch gehort "Might
and Magic” zum Besten, was es derzeit auf Handy-Displays zu bewundern
gibt. Einzig die etwas strrische Steuerung verhindert die Hochstwertung.

Loreans Pfeil 6ff-
net das Tor.

HANDY
MIGHT AND MAGIC

= Immer wieder www.gameloft.de

erscheinen
neue Gegner-
%4 typen.

RED FACTION

Wihrend Sie “Red Faction” auf PC, PS2 und N-Gage als 3D-Shooter erle-
ben diirfen, miissen Sie auf dem Handy mit der Vogelperspektive vorlieb
nehmen. HeifRe Action gibt's trotzdem: Auf einer Marsstation kimpfen Sie
mit einem Pistolenduo sowie MG, Schroflinte, Granat- und Flammenwerfer
ums Uberleben. Ihre Gegner sind Wachsoldaten, Drohnen und Selbst-
schussanlagen. In den acht Levels treffen Sie Kontaktpersonen oder ha-
cken Computer. Ein Radar weist lhnen den Weg zum néchsten Zielpunkt —
Verlaufen unméglich. Leider sind die Levels allesamt
sehr kurz, immerhin gibt es drei Schwierigkeitsstufen.

Bezauberndes Abenteuer-
spiel mit viel Abwechslung.

< FEURIG:
Die Spielgrafik
von Red Fac-
tion ist reich
an Effekten.

Schoner, aber kurzer Sci-
-Shooter fir Actionfans.

1000 WORT

“1000 Wort" ist ein Knobelspiel fiir Buchstaben-Jongleure. Ziel ist es, aus
durcheinander gewiirfelten Lettern Wérter mit drei bis sechs Buchstaben
zu bilden. Damit das interessant bleibt, gibt es drei Varianten. Im klassi-
schen Modus miissen Sie innerhalb eines Zeitlimits eine vorgegebene
Anzahl von Wértern finden. Bei Evolution tickt die Uhr bei jedem Wort
separat und im Sechs-Buchstaben-Spiel haben Sie nur wenige Versuche,
um ein Wort aus sechs Lettern zu bilden. Gut: Ein Tutorial hilft beim
Spieleinstieg. Schlecht: “1000 Wort” hat uns beim
Test schon nach einer Stunde gelangweilt.

< SAG:
Basteln Sie
Weérter mit bis
zu sechs
Buchstaben.

Anbieter www.gameloft.de

Schwierigkeit | einstellbar
Nettes Buchstabenspiel,
aber etwas simpel.
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HARDWARE-NEWS

MAD CATZ UBER-
ARBEITET CONTROLLER
Ab November steht eine iiberarbei-
tete Version des Mini-Controllers
MicroCon von Mad Catz in den Li-
den. Der Druckpunkt der Knopfe
wird optimiert und die AuRenhiille
kiinftig aus bruchsicherem Kunst-
stoff gefertigt. Der MicroCon ist
erhiltlich fiir PlayStation2, Xbox
und GameCube. et

ATI X700-SERIE

In der mittleren Preisklasse bringt
ATl in Kiirze eine neue Grafikkarten-
Serie namens X700 an den Start. Di-
rekte Konkurrenten sind Nvidias Ge-
force-6600-Modelle, die ahnlich
viel, namlich etwa 150 bis 250 Euro
kosten. Ab Oktober sind die Karten
auf dem Markt und dann wird sich
zeigen, welcher Hersteller das Ren-
nen macht. e

A X700: ATls neue Waffe
im Kampf gegen Nvidia.

MAUS ALS
FERNBEDIENUNG

Logitechs ~MediaPlay Cordless
Mouse ist ab Oktober bei den Hand-
lern und wartet mit zehn integrierten
Tasten auf, mit denen Sie grund-
legende Funktionen von
Media-Playern wie "Ab-
spielen”, “Spulen” und
"Stopp” steuern kén-
nen. Die Reichweite
der kabellosen Maus
soll bei knapp vier Metern liegen. Im
Dunkeln sorgt eine Hintergrund-
beleuchtung fiir Uberblick. Die Maus
erscheint in drei Farbkombinationen
und wird rund 60 Euro kosten. +++

X-CONTROLLER
CONVERTER

Mit diesem Joypad-Adapter kénnen
Sie PlayStation2-Controller an lhrer
Xbox betreiben. Neben allen Knop-
fen werden auch die Vibrations-
motoren unterstiitzt. Da der PS2-
Controller nicht iiber den Einschub
fiir Speicherkarten ver-
fiigt, ist dieser Steck-
platz am Converter
selber angebracht.
Fiir zehn Euro eine
sinnvolle Anschaf-
fung fir Besitzer
beider Konsolen.
Ein kleiner Kritik-
punkt: Das Kabel zwi-
schen Adapter und Kon-
sole ist ein wenig zu kurz
geraten. =+

CRUISER QUATRO
RACING WHEEL

<4IN 1:
Das Lenk-
rad passt
an gleich
vier

Konsolen.

Fiir Rennspielfans, die mehr als eine
Konsole zu Hause haben, empfiehlt
sich die Anschaffung eines Multi-
Lenkrads, das an mehreren Syste-
men funktioniert. Das Cruiser Qua-
tro Racing Wheel von Madrics fin-

NANOPAD

Das NanoPad von Madrics ist ein PS2-Controller im Miniformat. Er ist
in den Farben Rot und Schwarz erhiltlich und bietet eine Makro-
Funktion zum Einspeichern von Tastenfolgen. Trotz

seiner geringen Ausmafle passt
der mit gummierten Griff-
hornchen  ausgestattete
Winzling auch in grofere
Zockerhdnde. Die kleinen
Analog-Sticks und das digi-
tale Steuerkreuz sind solide
und alle Tasten bieten einen
angenehmen  Druckpunkt.
Nur die Select- und die
Start-Taste sind etwas zu
klein ausgefallen. Der giins-
tige Preis von etwa 13 Euro
lasst auch die dezent billig
anmutende Optik verzeihen.

el
® ... HARDWARE
NANOPAD
System P
Hersteller | Madrics
Preis

D0C

Preisgiinstiger Controller-Zwerg mit

iiberraschend guter Praxistauglichkeit.

det an PSone, PS2, Xbox und
GameCube Anschluss.

An einem kleinen Schalter lasst
sich das gewiinschte System ein-
stellen. Der Spieler kann die Sensi-
bilitdt des Lenkrads in drei verschie-
denen Stufen festlegen und auf
Wunsch auch Vibrationseffekte akti-
vieren. Der Preis des Cruiser Quatro
ist mit etwa 35 Euro niedrig ange-
setzt. Dementsprechend darf man
bei der Verarbeitung keine Wunder
erwarten. Das Set soll eher preisbe-
wusste Gelegenheitsspieler als
High-End-Freaks ansprechen.

HARDWARE ‘
RACING WHEEL
. el

CRUISER
GUATRO

OPTICAL DESKTOP MIT
FINGERABDRUCKLESER

Microsofts neues Set aus kabelgebundener Tastatur und schnurloser
Maus bietet ein ganz besonderes Feature: Am linken Rand der Tastatur
ist ein Fingerabdruckleser angebracht. Dabei handelt es sich nicht vor-
nehmlich um ein Sicherheitsfeature. Vielmehr steigt der Komfort beim
Arbeiten: So kénnen Sie beispielsweise durch Auflegen lhres Fingers die
Windowsanmeldung vornehmen oder sich das Eingeben von Pass-
wortern bei Websites sparen.

HARDWARE
OPTICAL DESKTOP

IPC

Microsoft
A HIGHTECH: Microsofts

Tastatur mit Finger-Scanner. Highend-Set, das mit dem Abdruck-

leser ein einzigartiges Feature bietet.

A KOMFORT: Die

Fernbedienung
macht die PS2 zum
vollwertigen Ersatz
fir einen DVD-Player.

DVD REMOTE CONTROL

Sie nutzen lhre PS2 auch als DVD-Player? Dann haben Sie sicherlich
schon iiber die Anschaffung einer DVD-Fernbedienung nachgedacht.
Speed-Links neues Modell mit dem schlichten Namen "DVD Remote
Control” orientiert sich stark am Original von Sony, die Tasten sind
identisch angeordnet. Bei aktuellen PS2-Modellen mit eingebautem In-
frarot-Empfanger unterstiitzt sie natiirlich auch die neuen Funktionen
wie das Ein- und Ausschalten der Konsole per Fernbedienung. Besitzer
ilterer Baureihen bleiben aber nicht auen vor, iiber die mitgelieferte
Empfanger-Einheit kénnen sie HARDWARE

die DVD Remote Control auch DVD REMOTE CONTROL
an ihrer Konsole nutzen. In un- P

Speed-Link

serem Test arbeitete sie tadel-
10 Euro

los und auch die Verarbeitung
stimmt. Fiir nur zehn Euro ab-
solut empfehlenswert.

Preiswerte Fernbedienung, die alle
wichtigen Funktionen unterstitzt.

VGA www.gamesaktuell.de
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Nutzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

BODYPAD

Sie besitzen eine PlayStation2
und stehen auf Kampfspiele wie
"Soul Calibur” oder "Tekken"?
Dann kénnte das BodyPad von
Bigben genau das Richtige sein
fir Sie. Der innovative Con-
troller besteht aus vier Sen-
soren, die an Armen und Beinen
befestigt werden. Strecken Sie
die Arme durch oder holen Sie
mit den Beinen zum Tritt aus, vollfiihrt auch |hr Charakter auf dem
Bildschirm einen Schlag oder einen Kick. Hinter BodyPad steckt eine
ausgekliigelte und dank 2,4-GHz-Frequenz storungsfreie Funktechnolo-
gie. Das BodyPad ist kompatibel zu allen erhiltlichen und zukiinftigen
Kampfspielen. Wie sich das interessante Konzept im Praxiseinsatz
bewihrt, lesen Sie in der kommenden VGA.

°®

A MITTENDRIN: Das BodyPad
lasst Sie selbst mitkampfen.

=

> S
A ACTION! Mit dem Body- Preis
Pad fliegen die Fauste.

ca. 60 Euro

Neuartiger Controller fiir Kampfspiele,
der sich noch im Test beweisen muss.

XBOX-FUNK-CONTROLLER

Mad Catz bietet einen neuen kabellosen Controller fiir die Xbox an. Der
Wireless Controller ist durch das Eigengewicht seiner drei Mignon-Batterien
spiirbar schwerer als der regulare S-Controller. Hat man sich daran gewshnt,
gibt es nichts mehr zu meckern: Der Controller ist hochwertig verarbeitet,
liegt angenehm in der Hand und glénzt auch im Praxistest. Allerdings bietet
er keinen Einschub fiir Speicherkar-
ten, diesen finden Sie aber am
Empfanger. Angesichts der gebo-
tenen Produktqualitit geht der
Preis von ca. 40 Euro absolut in
Ordnung.

HARDWARE

A DURCHBLICK: Die
Schale des Controllers
ist transparent.

E omie DA
FunkController mit ausgereifter Tech-
nik und hochwertiger Verarbeitung.

GBA-WIRELESS-ADAPTER

Nintendos Wireless-Adapter, der
den beiden neuen Pokémon-Episo-
den "Blattgriin” und "Feuerrot” bei-
liegt, gibt es fiir knapp 20 Euro
auch einzeln zu kaufen. Er ermog-
licht eine kabellose Verbindung zwi-
schen GBAs.

Neben den beiden Spielen rund
um die beliebten Monster unter-
stiitzt auch "Mario Golf: Advance
Tour” den Wireless-Adapter. Mit an-
deren bereits erhiltlichen GBA-Ti-
teln ist er nicht kompatibel. Nin-

A HANDLICH: Sie stecken den
Adapter an die GBA-Oberseite.

tendo hat allerdings angekiindigt,
dass man den Wireless-Adapter in
allen kiinftig erscheinenden Titeln
mit Link-Moglichkeit verwenden
kénnen soll.

HARDWARE
WIRELESS-ADAPTER
System
Hersteller | Nintendo
Preis ca. 20 Euro
Ermaglicht Mehrspieler-Partien mit
dem GBA ganz ohne stérendes Kabel.

e

X2 WIRELESS CONTROLLER

Madrics hat einen neuen Funk-Controller fiir die PS2 im Angebot, der
sich auf den ersten Blick kaum von Sonys DualShock2 unterscheidet.
Saft zieht der Controller aus drei Micro-Batterien. Dank 2,4-Ghz-Tech-
nik sollen Eingaben ohne spiirbare Verzégerung umgesetzt werden. Op-
tional zuschaltbare Vibrationseffekte und eine Turbofunktion gibt es
auch. In der nichsten Ausgabe der
VCA finden Sie unseren Test des
viel versprechenden X2 Wireless
Controllers.

A BEKANNT: Der X2
ahnelt dem DualShock2.

Hochwertiger Funk-Controller, der sich
optisch am Sony-Original orientiert.

camecom "HALO 2"-EDITION

Plantronics verdffentlicht parallel zum Xbox-Spiel “Halo 2" ein neues Head-
set, das fiir stérungsfreie Kommunikation in kiinftigen Mehrspieler-Schlach-
ten sorgen soll. Passend zum typischen "Halo”-Look kommt das Headset in
einem transparenten Griinton daher und ist zudem mit einem weien "Halo
2"-Schriftzug versehen. Wie von den Headset-Experten Plantronics kaum
anders zu erwarten, sind Verarbeitung, Tragekomfort sowie Ton- und
Sprachqualitit top. Mit 70 Euro
bezahlt man die hohe Qualitit al-
lerdings auch recht teuer.

HARDWARE
camecom "HALO 2"-EDITION
System
Hersteller

Y HALO-HEADSET:
Edles Zubehor fiir
echte Fans.

Plantronics
ca. 70 Euro

Hervorragendes Headset fiir Halo-Fans
Bl zum sehr stolzen Preis.

November 2004 VGA
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SONYS NEUE PLAYSTATIONZ2

Sony setzt fort, was mit der PSone begonnen
wurde, und packt die PS2-Technologie jetzt in
ein kompaktes, handliches Gehé&use.

ORIGINAL-

VGA www.gamesaktuell.de

uf mehreren, weltweit gleichzeitig stattfin-

denden Pressekonferenzen hat Sony am
21. September eine spannende Neuerung vorge-
filhrt: Wie bei der ersten PlayStation, die nach
fuinf Jahren ein kompaktes Schwesterchen (die
PSone) bekommen hat, fithrt Sony nun auch bei
der PlayStation2 ein im Design verandertes Mo-
dell ein — allerdings schon vier Jahre nach dem
Konsolenstart. Dieses Mal verzichtet Sony auf
eine neue Namensgebung — die kommende PS2
heif3t nicht PStwo, sondern ebenfalls PS2. Liebe-
voll wird das neue Modell von Sony mit dem Zu-
satz "Tiefschwarz” versehen.

ONLINE-GAMING INKLUSIVE

Deutlich leichter und kompakter ist sie, die
neue PS2 mit dem Produkt-Code SCPH-70000
CB. Dazu haben Sonys Techniker die Hauptplati-
ne iiberarbeitet und das Innenleben um insge-
samt 75 Prozent verkleinert. Wiegt die bisherige
PS2 etwa zwei Kilogramm, bringt das neue Mo-
dell nur noch 900 Gramm auf die Waage. Auf ei-
nen Liifter hat Sony komplett verzichtet, da sich
die Wirmequelle Netzteil nicht mehr innerhalb
des Gehiuses befindet.

Trotz der ultrakompakten Bauweise konnte
Sony die Funktionalitit erhghen: Die neue Play-
Station2 hat einen integrierten Ethernet-An-
schluss und ist somit fiir Online-Gaming geriis-
tet. Ansonsten ist der Funktionsumfang identisch
mit dem des bisherigen Modells. Wie gehabt
spielt die PlayStation2 alle PS1- und PS2-Spiele
sowie DVDs ab. Auch der Infrarot-Empfanger fiir
die DVD-Fernbedienung ist bereits eingebaut.
Einzig der Festplatten-Schacht ist der Ver-

A TOPLOADER: Die Zeiten der elektrischen CD/DVD-Lade sind vorbei.
Bei der neuen PS2 offnet sich zum Einlegen des Datentragers ein Deckel.

A EVOLUTION: Das neue Design wurde
auf der Basis der "alten" PS2 entwickelt.

kleinerung zum Opfer gefallen. Da Sony die PS2-
Harddisc in Deutschland aber sowieso nicht ver-
offentlichen will, ist diese Einschrankung zu ver-
schmerzen.

NEUES MODELL, ALTER PREIS

Die neue PlayStation2 wird genauso viel kos-
ten wie das bisherige Modell: Ab dem 1. Novem-
ber wird die kleine PS2 fiir 149,95 Euro (UVP)
verkauft — vorerst parallel zum jetzigen Modell.
Dieses wird allerdings Anfang 2005 auslaufen. Im
nichsten Jahr soll es die kleine PS2 dann nicht
mehr ausschlieRlich in Tiefschwarz, sondern auch
in anderen Gehausefarben geben. sZ




BRANDHEISSE NEWS ZU PSX UND PS3! o

DIE ZUKUNFT HEISST PS2

Mit der neuen PlayStation2 macht Sony
deutlich: Die aktuelle Konsolengeneration
hat noch lange nicht ausgedient. Zwar ist
2006 mit der PlayStation3 zu rechnen, die
PS2 wird aber trotzdem noch einige Jahre
lang im Handel bleiben. Wie lange Sony an
seinen Konsolen festhilt, zeigt das Beispiel
PSone: Den Konsolen-Oldie kann man fast
zehn Jahre nach Verdffentlichung immer
noch in Deutschland kaufen.

Fragezeichen PSX: Ob Sonys Festplat-
ten-DVD-Rekorder-PlayStation2-Mischung
iiberhaupt jemals in Europa auf den Markt
kommt, scheint unklarer denn je. In Japan
ist der Erfolg bisher ausgeblieben, erste Mo-
delle werden dort inzwischen zum Discount-
Preis feilgeboten.

“Je naher ein moglicher PSX-Launch an
den Start der PS3 riickt, desto unwahr-
scheinlicher wird die Versffentlichung in
Deutschland”, sagt Manfred Gerdes, Ge-
schaftsfiihrer von Sony Computer Enter-
tainment Deutschland. Diese AuRerung
lasst vermuten, dass das Konzept der PSX —
zumindest teilweise — in der PS3 seine Fort-
setzung finden wird. Unsere Prognose: Die
PlayStation3 wird eine Highend-Konsole

/

A ONLINE: Ein Ethernet-Anschluss ist in
der neuen PS2 schon eingebaut.

DIE FAKTEN ZUR NEUEN PLAYSTATIONZ2

mit eingebauter Festplatte und HD-DVD-Lauf-
werk, von Haus aus bereit fiirs Online-
Gaming. Details zum Wundergerit werden wir
lhnen wohl erst im Mai nichsten Jahres pri-
sentieren kénnen. Dann stellt Sony.auf der
E3-Messe die PlayStation3 offiziell vor.

SONY. —

A KOMMT SIE, ODER KOMMT SIE NICHT?
Bis auf Weiteres verkauft Sony die PSX nur in Japan.

» VERGLEICH:
Rechts das alte
Modell, links die
neue PS2.

A KLEIN UND OHO: Stolz prasentiert
Sony-Chef Manfred Gerdes die neue PS2.

PRODUKTBEZEICHNUNG: PlayStation2 "Tiefschwarz”

PRODUKT-CODE: SCPH-70000 CB

MASSE: 230 mm (Breite) x 28 mm (Hohe) x 152 mm (Tiefe)
GEWICHT: ca. 900 Gramm

UNTERSTUTZTE FORMATE:

PSone-CD-ROM, PS2-CD-ROM, PS2-DVD-ROM,
Audio-CD, DVD-Video, DVD-R, DVD-RW,
DVD+R, DVD+RW

SCHNITTSTELLEN: Controller (2x), Memory Card (2x), USB (2x),
Ethernet, Stromkabel, AV-Kabel,
optisches Digitalkabel

LIEFERUMFANG: PS2, DualShock2-Controller, AV-Kabel,
Stromadapter, Stromkabel

ERSCHEINT: 1. November 2004

PREIS: 149,95 Euro
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LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die Ihnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrége zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strae 13 | D-97204 Hochberg

==

Hallo,

ich habe lhre Zeitschrift heute zum ersten Mal
gekauft und bin positiv iiberrascht. Allerdings
habe ich auch schon eine Bitte: Ich spiele zur-
zeit das PS2-Spiel "Evil Twin: Cyprien’s

Chronicles” und stecke schon im dritten Level

NBA Live oder ESPN?

Hi,

ich wiirde gerne mal wissen, ob es schon
Naheres zu "NBA Live 2005” oder "ESPN NBA
2K5" gibt. Da ich mich in den letzten Jahren
nicht entscheiden konnte, welches Spiel ich
mir kaufen soll, hab’ ich mir einfach beide
zugelegt. Ich fand die Spiele von "ESPN”
immer etwas besser, vor allem in Sachen
Spielbarkeit. Bei der Grafik muss ich sagen,
dass EA bei der O4er-Version gut dabei war,
auch wenn mir die Spielermodelle bei der
Konkurrenz besser gefielen. Die Animationen
der Athleten fand ich allerdings bei "NBA Live”
besser. Ich bin eher ein Simulationsfan.

Jetzt zu meiner Frage: Welches Spiel wird
lhrer Meinung nach besser? Ich hab’ dieses
Jahr keine Lust, 120 Euro dafiir zu blechen -
mal davon abgesehen, bei zwei Spielen den
Franchise-Modus zu bestreiten! Wiirde mich
iiber eine Antwort sehr freuen! OLIVER

VGA: Hallo Oliver,

gliicklicherweise durften wir "NBA Live 2005" in
dieser Ausgabe endlich ausfiihrlich testen (siehe
Seite 76) und wir sind begeistert. Zur Konkur-
renz kénnen wir leider noch nicht viel sagen.
"ESPN NBA 2K5" ldsst noch auf sich warten, soll
aber noch 2004 erscheinen.

Eine gute Nachricht diesbeziiglich haben wir
dennoch. Angeblich soll das neue "ESPN" bedeu-
tend weniger als 60 Euro kosten. Falls Sie also
weiterhin beide Spiele haben m&chten, miissen
Sie dafiir keine 120 Euro mehr berappen. Natiir-
lich liefern wir so bald wie méglich einen Test zu
"ESPN NBA 2K5". Cheers Patric

A NBA LIVE 2005: Wir sind gespannt, ob
die Konkurrenz da mithalten kann.

fest. Trotz intensiver Nachforschungen kann
ich kein Losungsbuch finden. Ich wére lhnen
dankbar, wenn Sie mir weiterhelfen kénnten.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN, MONIKA

Gran Turismo 4 offline?

Hi VGA-Redaktion,

ich bin ein begeisterter Rennspiel-Zocker und
warte sehnsiichtig auf "GT 4”. Vor allem habe
ich mich auf heife Online-Duelle mit Freun-
den aus anderen Stadten gefreut. Nun bin ich
vor einigen Tagen beim Surfen auf eine Angst
einfloRende Meldung gestofen: "GT 4" soll
nun doch keine Online-Unterstiitzung haben.
Ist das wahr oder handelt es sich dabei nur um
ein Geriicht? TSCHUSS, MARC

VGA: Hi Marc,

setzen Sie sich hin und nehmen Sie es wie ein
Mann. Ja, es stimmt: "Gran Turismo 4" wird kei-
nen Online-Modus beinhalten. Diese Meldung
Ciao Fabian

VGA: Hi Monika,

da der Titel schon mehr als zwei Jahre auf dem
Buckel hat, ist es nicht ganz so einfach, ein ent-
sprechendes Lésungsbuch aufzutreiben. Falls Sie
aber der englischen Sprache michtig sind, emp-
fehlen wir Ihnen folgende Internetseite. Dort fin-
den Sie auf jeden Fall eine Komplettlosung zu
Schauen Sie einfach mal auf
Tschiiss, Fabian

wurde von Sony nun bestatigt.

“Evil Twin".
www.gamefags.com.

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

Welche ist lhre
Lieblingskonsole? |
Bei unseren Lesern hat die Play-
Station2 die Nase vorn. Mit deutli-
chem Abstand folgen PC und Game-
Cube. Schlusslicht ist die Xbox.

18% XBox
37% PS2

22% GC

Dieses Mal wollen wir Folgendes von Ihnen wissen:

Welches ist Ihr@ 9

Lieblingsgenre?

Uber welche Art von Spielen sollten

wir lhrer Meinung nach verstarkt
berichten? Action, Rennspiele,

Sport, Rollenspiele oder Strategie? o '

umfrage@gamesaktuell.de

Wir sind gespannt auf Ihre Einsendungen!
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Zur Frage des Monats

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich habe mich fiir den Nintendo GameCube
entschieden. Diese Konsole stellte nicht nur
die kostengiinstigste Alternative dar, sondern
eroffnete auch die Méglichkeit, die Handheld-
Spiele des GBA darauf zu zocken.

Die Auswahl an Spielen, auch fiir Erwach-
sene, bleibt hier in einem iiberschaubaren
Rahmen, sodass die "Qual der Wahl" nicht so
schlimm ist. Hinzu kommt, dass nicht jeder
Schrott als Spiel vermarktet wird.

Im Ubrigen ist lhre Zeitschrift im Vergleich
zu anderen Magazinen wirklich herausragend.
Das Layout ist ansprechend und die Gliede-
rung sehr iibersichtlich. Vor allem schaffen
Sie es, einen kompletten Uberblick iiber alle
Systeme zu geben. Dabei ist das Preis-Leis-
tungsverhiltnis gut gewahlt. Sofern sich das
eine oder andere GameCube-exklusive Spiel
einbauen lieRe, wire ich noch zufriedener.
Aber so denkt sicherlich jeder, der eine
bestimmte Konsole besitzt. Wiinsche weiter-
hin frohes Schaffen, auf dass der Standard
lhres Magazins erhalten bleibt.

MIT FREUNDLICHEN GRUSSEN
FRANK BUSKE

VGA: Hallo Frank,

es freut uns sehr, dass Sie mit unserem Magazin
zufrieden sind. Wir bemiihen uns immer um eine
ausgewogene Spiele-Auswahl und berichten
natiirlich auch iiber Titel, die nur fiir Nintendos
Wiirfel erscheinen. In dieser VGA-Ausgabe sind
das z.B. "Pikmin 2", "Donkey Konga” und "WWE:
Day of Reckoning”. Cheers Patric

Splinter-Cell-Fan

Hallo VGA-Team,
ich finde Ihr Heft wirklich klasse! Eigentlich
bin ich nur durch "Splinter Cell 3" und den
giinstigen Preis darauf aufmerksam geworden,
aber irgendwie gefillt mir der Rest auch wirk-
lich gut. Besonders mag ich natiirlich das
klare Layout. Wo findet man noch solche
schlichten Linien? Ich finde nur, dass Sie
noch ein paar niitzliche Extras fiir den
PC mit reinbringen sollten... Ich warte
sehnsiichtig auf die nachste Ausgabe
und wiinsche allen “Splinter Cell
3"-Fans viel Vergniigen!

Spidey’s Versionen

Zuerst einmal ein fettes Lob! Die VGA ist wirk-
lich super, allein schon, weil das Magazin im-
mer wieder weiterentwickelt und erweitert
wird. AuRerdem sind die Artikel zu neuen
Games immer sehr treffend formuliert! Was
ich auch ganz klasse fand, war der Bericht
iiber das Spiel "Spider-Man 2", in dem aus-
driicklich darauf hingewiesen wurde, dass die
PC-Version véllig anders ist als die Konsolen-
Version. Ein Bekannter von mir hatte sich das
Teil fiir PC gekauft und war ziemlich ent-
tauscht. Auf der Spieleverpackung ist auch
nicht ersichtlich, dass sich die Version von der
Konsolenfassung unterscheidet. Dank VGA
war ich im Gegensatz zu meinem Kumpel bes-
tens informiert. In einer anderen Zeitschrift
haben sie noch nicht einmal erwahnt, dass es
eine PC-Version gibt! Also, weiter so!

P.S.: Bitte mehr Strategiespiele als Vollversion!
GRUSS JAMES

VGA: Hallo James,
natiirlich freut uns Ihr Lob. Auch in Zukunft wer-
den wir die VGA weiterentwickeln, so haben wir
diesen Monat z.B. unseren Testkasten optimiert.
Wie im Fall “Spider-Man 2" bemiihen wir uns auch
stets, auf die grundlegenden Unterschiede der
Versionen einzugehen und unsere Leser bestens
dariiber zu informieren. In Zukunft wird es tat-
sichlich mehr Strategiespiele auf unserer CD
geben, z.B. nichsten Monat den Megahit "Anno
1602". Dieses Mal wiinschen wir viel Spaf® mit
der Wirtschafts-Strategie "Capitalism 2"!

Gruf Fabian

PSS SORRY! - FEHLER IN DER LETZTEN VGA

TN

In unsere letzte Ausgabe hat sich folgender Fehler eingeschlichen:

Star Wars: Battlefront Test, Seite 54-57: Im Test haben wir nicht erwahnt, dass man eine sehr
schnelle DSL-Verbindung benétigt, um verzégerungsfrei spielen und um genug Personen
einladen zu kénnen. Die PS2-Version erlaubt bei schlechter Verbindung gar nur vier Spieler.

CyPress

The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
Max-Planck-Strafe 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

GESCHAFTSFUHRER: Stefan Winners

CHEFREDAKTEUR:
Thomas Szedlak (s2) (verantwortl. fur den red. Inhalt)
DAKTION:

REI 3
Gunther Hruby (gh, leitender Redakteur), Markus Haberlein (mh),
Carsten Grauel (cg), Swen Harder (sh), Thorsten Kiichler (tk),
Patric Roos (pr), Fabian Kaufer (fk) Andreas Szedlak (a2)
AUTOREN: Colin Gabel (g3), Thomas Nickel (tn)
GRAFISCHE LEITUNG + TITEL: Michael Stark
LAYOUT: Kristina Anold, Diane Feininger, Frank Pfriinder
LEKTORAT: Petra Breitenbach, Silke Pohl
INTERNET-SERVICES: Tobias Hartlehnert
ANZEIGENLEITER: Winfried Burkard (verantwortl. fir den Anzeigenteil)
Telefon (09 31) 4 06 91 20 - Fax (09 31) 4 06 91 99
ANZEIGENVERKAUF: Markus Lutz
Telefon (09 31) 4 06 91 21 - Fax (09 31) 4 06 91 99
DISPONENTIN: Petra Smith - Telefon (09 31) 4 06 91 22
LEITERIN PRODUKTION: Andrea Stamm
PDF-PRODUKTION: Matthias Eckert, Mathias Schweiger
VERTRIEBSLEITER: Berthold Pospischil
Telefon (09 31) 4 06 91 19 - Fax (09 31) 4 06 91 18
ANZEIGENPREISE: Anzeigenpreisliste Nr. 2 vom 01.11,2003

VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:
asv vertriebs gmbh
Telefon (040) 34 72 40 41 - Fax (040) 34 72 35 49

BEZUGSPREISE:
Jahresabonnement € 20,40 (Inland), € 22,80 (sterreich),
Schweiz 40,20 SFR. Abonnement-Preise inkl. Versandkosten.

Einzelhefte Inland und Ausland: € 1,99 + Versandkosten.

ZAHLUNG ABONNEMENT:

Deatschiand: Deutsche Bank Offenburg, BLZ 664 700 35, Kto. 0 448 829
Osterreich: Bank Austria Bregenz, BLZ 12000, Kto. S01-326674/00
Schweiz: PTT Postfinance Basel, Kto. 40-384298-3
BANKVERBINDUNG:

CyPress GmbH
Commerzbank AG Wairzburg, BLZ 790 400 47, Kto. 694 072 0

BEZUGSMOGLICHKEITEN:

Bestellungen nehmen der Verlag und alle Buchhandlungen im In- und Ausland
entgegen. Abbestellungen sind jederzeit mglich. Solite die Zeitschrift aus
Griinden, die nicht vom Verlag zu vertreten sind, nicht geliefert werden kdnnen,
besteht kein Anspruch auf Nachlieferung oder Erstattung vorausbezahlter
Bezugsgelder

DRUCK: Vogel Druck und Medienservice GmbH & Co. KG,
LeibnizstraBe S, 97204 Hochberg

ce copyright by Videogames Aktuell g, VOGEL
yPress GmbH, Hochberg, Deutschiand YUEEL
Nachdruck nur mit schrifticher Genehmigun des Verlages. Ca
Far eingesandte Manuskripte wird keine Haftung tbernommen. For die mit Namen oder
Signatur des Verfassers gekennzeichneten Beitrige Ubemimmt e Redaktion lediglch die
Die in dieser Zeitschrift Beitrige sind urhe-
bertechtich geschitat. Obersetzung, Nachdruck, Verviefaltigung sowie Speichenumg in
Datererarbeitungsaniagen nur mit susdrlckicher Genehmigung des Verlages. ede m
Bereich eines Unternehmens hergestelle oder benutzte Kopie dient gewerblichen Zuncken
gem. § 54 (2) UG und verpfichtet zur Cebilhrenzatiing an die VG Worl, Abteikng
Wissenschaft, Goethestr 49, 80336 Minchen, von der die Zahlungsmodalititen zu erfragen
sind. Die Redaktion Videogames Aktuell echerchiert akiisch nach bestem Wissen und
Gewissen. Solte trotzdem eine Verdffentichung fehler enthalten, so kann ierfur kine
Haftung tbemommen werden. Samiliche Vertfentlichungen in *Videogames Aktuel erfol-
gen ohne Beriicksichtigung eines eventuelien Patentschutzes. auch werden Warennamen
ohne Gewahrlestung einer reien Verwendung benutzt
Soweit wir Ihnen als Beigabe 2u unserer Zeitschrift Datentriger zur Verfugung
Stellen, sind wir stets aufdie optimale und fehlerfeie Qualitat der Datentrager und
der darauf befindlichen Software bedach. Leider st es nach dem aktuelien Stand
der Technik jedoch nicht moglich,stets e vollstindige Mangelfreheit van
Datentrigern und Software u gewihriisten. Der Verlag Gbernimmt daher keine
Haftung fur etvaige Mange! von beigelUgten Datentrigem und/oder der darauf
befindichen Software sowie fr etwaige,sich daraus ergebende Schiden.

Informationsgemeinschaft zur Feststellung der
Mitglie  V<ns on Verbetagem & ¥ 1)

IVW 2/2004 - verkaufte Auflage:

83.877 Exemplare
PlayStation.2

Bei CyPress erscheinen
auBerdem:

VIDEOGAMES AKTUELL Abo-Service
Deutschland: Heuriedweg 19 + 88131 Lindau
Osterreich: Postfach 4 - 6961 Wolfurt-Bahnhof
Schweiz: Gaiserwald Strae 14 - 9015 St. Gallen
Zentrale Abo-Nummer: Tel. (0049) 0 18 05-90 90 88 (€ 0,12/Min)
Erreichbar: Mo.- Do. von 8 -18 Uhr - Fr. von 8 - 15 Uhr
Abo-Fax: (0049) 0 18 05-90 90 89
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell de




WVW(E/\ TiPPS 8 TRICKS

INHALT
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CHEATS

AR2-MAX-CODES . .106, 107, 108

CALL OF DUTY:

UNITED OFFENSIVE .. ..... 105 [

DEF JAM: FIGHT FOR NY ... 102 .0 ¢
DONKEY KONGA ... ...... 103 @
GAME BOY ADVANCE CHEATS .106

HARRY POTTER UND DER

GEFANGENE VON ASKABAN . 103 .p 12¢]
MADDEN NFL 2005 . . . . ... 105
RESIDENT EVIL: OUTBREAK . . 108
ROME: TOTALWAR .. ..... 108 3

SLAM TENNIS . . .. .. ... .. 102

STAR WARS BATTLEFRONT . . 104 _p 12¢]

STAR WARS: ROUGE SGUADRON IIi
REBELL STRIKE . ......... 108 ©
SLY 2: BAND OF THIEVES - . . 103 .0 |
TERMINATOR 3: THE REDEMPTION 102 P |
THE SIMPSONS HIT & RUN PL. 107 [l

THE SIMPSONS HIT & RUN PL. 107 [>¢]
TAK UND DIE MACHT

DESUBIURTE I oo, e 102 @
WWE: DAY OF RECKONING . . 104 ©
X-MEN LEGENDS . ........ 104 .p ¢
LOSUNGSBUCHER

DIESIMS B0 0 1 e o s 108 3

KOMPLETTLOSUNG

SILENT HILL 4: THE RoOM . . 106 [ [ A
SILENT HILL 4: THE RooM . . 110 =

PLAYSTATION2

1. Analog Stick)

= v, \ / . =
Back %) m\.
R © | e
SRouerieeuz — : weid

r. Analog-Stick

GAMECUBE ©
(Creste)(_Start ]ﬁ Riaste ) ([ ZTaste )
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SPECIAL FEATURES'
COOL STUFF FOR
YOUTo CHECK oUT

oK
What Up 2 ¢a Hooi

A CHEATMENU: Hier liegt es hinter der
Option "Extras" versteckt.

THANKS TO ARNOLD
MOBTOW, 0B PIGTUR
B AMAKING OF THE
pocaT

PARADIGM ENTERTAINMENT

A EINGABE: Wahrend die Namen durchs
Bild laufen, werden die Cheats eingegeben.

DEF JAM: TERMINATOR 3: THE
FIGHT FOR NY MEE REDEMPTION
Cheats Cheats

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die
Option "Extras”. Dort gehen Sie zur Cheatein-
gabe. Mit den folgenden Codes erzielen Sie die
entsprechenden Effekte:

EFFEKT PASSWORT
100 reward points .. ... ...DUCKETS
100 reward points ........... CROOKLYN
100 reward points . ......... THESOURCE
100 reward points: « .« ve s soe v GETSTUFF
100 reward points . ......... . NEWJACK

Songs freischalten
Auch die Passworter fiir einzelne Songs haben
wir parat. Geben Sie diese im Cheatmenii ein.

EFFEKT PASSWORT
Afterhours - Nyne ..... . LOYALTY
Anything Goes — CNN . . MILITAIN
Bust — Outkast . . ... BIGBOI
Chopshop — Baxter ........... CHOPPER
Comp — Comp . . CHOCOCQITY
Dragon House — Chiang ....... ... AKIRA
Get it Now — Bless . ....... PLATINUMB

Koto:— Chiang sssae s s =6 GHOSTSHELL
Lil" Bro — Ric-o-che . . GCONBETRUBL
Man Up - Sticky Fingaz . . ... ... KIRKJONES
Move - Public Enemy . .
Original Gangster —lce T ........ POWER
Poppa Large — Ultramagnetic MCs ULTRAMAG

Sieze the day — Bless .......cvvuun. SIEZE
Take a look at my life - Fat Joe . CARTAGENA
Walk with Me — Joe Budden .. ... .. PUMP

)T 4 X SELECT
EXTRAS
DUCKETS.

You #Ave
UNLocKen

>
“
L
®
Ps
X
1
6
°

1o

i

A PASSWORTER: Geben Sie die aufgefiihr-
ten Passworter ein und bestétigen Sie.

Starten Sie das Spiel. Warten Sie, bis Sie die
Kontrolle iiber Arnie haben und beenden Sie das
laufende Spiel. Sie gelangen ins Optionsmenii.
Markieren Sie unten rechts in der Leiste die
Funktion "Mitwirkende” und warten Sie, bis die
Namen der Mitwirkenden angezeigt werden.
Geben Sie nun schnell die aufgefiihrten Tas--
tenkombinationen ein. Haben Sie alles richtig
gemacht, sind die entsprechenden Cheats im
Cheatmenii des Spiels aktiviert worden.

Unverwundbarkeit

..................... @®+B+CD
Alle Upgrades
................... @+®+m@
Alle Levels freischalten
........................ @+B+0O
SLAM TENNIS .0 |

Versuchen Sie einen Highscore in den Herausfor-
derungen zu erspielen. Tragen Sie sich dann mit
einem der folgenden Passworter in die Liste ein.
Die daraufhin aktivierten Extras finden Sie unter
den Optionen des Spiels.

EFFEKT PASSWORT
GroRetOnTetias »vea il e sl oemmerre 1BH
CrazyaMOde It die = uis « v eiein a sieuste poins 5CM
Unbegrenzt Specials « < « v+ coeie smos 5w 418
Alle Spieler freischalten .............. 6UP
Alle Stadien freischalten ...... < spass = BUS
Alle Cheats freischalten . ............. 9AC

TAK UND DIE MACHT

DES JUJU ©

Cheatmenii

Um dem kleinen Kampfer aus der Steinzeit ein

wenig unter die Arme zu greifen, kénnen Sie sich

das praktische Cheatmenii herbeizaubern.

Pausieren Sie das Spiel und geben Sie ziigig die

folgende Tastenkombination ein
0,0,0006000




UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

SLY 2:
BAND OF THIEVES n

HARRY POTTER unb DER

GEFANGENE VON ASKABAN .p X

TOM freischalten

Um die kleine Ablenkungspuppe freizuschalten,
pausieren Sie das Spiel mit der &-Taste und
driicken folgende Tastenkombination mit dem
Digi-Pad

Wechseln Sie mit der ®™#-Taste ins Power-up-
Menii. Hier kdnnen Sie sich mit TOM ausriisten.

Zeitraffer freischalten

Mit folgender Tastenkombination schalten Sie

das Zeitraffer-Power-up frei. Pausieren Sie das

Spiel mit der %=-Taste und driicken Sie
..................... V. 4. %9 €

Wechseln Sie nun in das Power-up-Menii, um

sich mit dem Zeitraffer auszuriisten.

Heist-Movie

Nachdem Sie die erste Episode geschafft haben,
gehen Sie ins Episodenauswahl-Menii und wih-
len Episode 1. Warten Sie nun, bis links unten am
Bildschirmrand eine Polizeimarke blinkt und
driicken Sie schnell die ®-Taste.

LaLa-Movie

Nach erfolgreichem Abschluss der dritten Episo-
de wihlen Sie im Episodenauswahl-Menii die Epi-
sode 3 und warten, bis die Polizeimarke auf-
taucht und driicken dann schnell die ®-Taste.

Werbefilm

Im Episodenauswahl-Menii Episode 5 anwahlen,
warten, bis die Polizeimarke auftaucht und
schnell die ®-Taste driicken.

Making of: Sly 2: Band of Thieves

Im Episodenauswahl-Menii Episode 7 anwéhlen,
warten, bis die Polizeimarke auftaucht und
schnell die ®-Taste driicken.

Credits

Im Episodenauswahl-Menii Episode 8 anwéhlen,
warten, bis die Polizeimarke auftaucht und
schnell die ®-Taste driicken.

Tipps & Tricks

Woher nehmen, wenn nicht stehlen? Sie kon-
nen lhre Taschen nicht nur durch Taschen-
diebstahl oder durch Vermébeln von Gegnern
fiillen. Zerlegen Sie mit lhrem goldenen Haken
einfach das Levelinventar, um an Kohle zu
kommen.

Belohnungen und Extras

FleiRigen Spielern spendiert die Spielroutine so
manches Extra. Vorher muss jedoch ein komplet-
ter Satz an Karten eingesammelt werden. Die fol-
gende Liste verrit alle moglichen Belohnungen.

KARTENSATZ BELOHNUNG
Vampir/Vampire ......... 20 Haus-Punkte
Kobold/Goblin .......... 20 Haus-Punkte
Giganten/Giant . ...ovuenn 20 Haus-Punkte
Biest/Beast s« cove s o e ane 20 Haus-Punkte
Quidditch .. Verbesserte Ausdauer fiir Harry
Zauberer/Wizard

.......... Verbesserte Ausdauer fiir Harry
Hagsea wnce Verbesserte Ausdauer fiir Hermine
Hexen/Witch

....... Verbesserte Ausdauer fiir Hermine
Drachen/Dragon

,,,,,,,,,,, Verbesserte Ausdauer fiir Ron
Klassische Biester/Classic Beast

,,,,,,,,,,, Verbesserte Ausdauer fiir Ron

Schwere Passagen meistern

Besonders auf der Gorilla-Stufe gibt es in einigen
Songs knifflige Passagen. Durch eine kleine
Schummelei kénnen Sie sich hier das Leben er-
leichtern: Bei schnellen Wechseln zwischen linker
und rechter Trommel schlagen Sie einfach immer
auf beide Trommeln. Das Spiel versteht dies als
korrekte Eingabe.

Im Rhythmus bleiben

Sie miissen die Noten dann spielen, wenn Sie
sich exakt innerhalb der beiden Kreise befinden.
Schlagen Sie immer etwas friiher, denn auch lhre
Handbewegung verschlingt noch ein wenig Zeit.
Wenn Sie mit dem Beginn der Bewegung warten,
wenn sich die Noten in den Kreisen befinden,
treffen Sie im Zweifelsfall zu spat.

Im Takt bleiben

Wippen Sie mit dem Fuf zur Musik. So kénnen
Sie besser im Takt bleiben und den Rhythmus
des Liedes “fiihlen”.

Mit der Trommel "klatschen”

Anstatt in die Hinde zu klatschen, kénnen Sie
auch einfach mit einer Hand an die AuRenseite
einer Trommel schlagen. Das schont bei langen
Sessions nicht nur lhre Hinde, sondern macht
auch das Durchhalten leichter. Sollte das Spiel
lhre Schldge nicht als Klatschen registrieren,
erhdhen Sie einfach im Optionsmeni die
Empfindlichkeit des eingebauten Mikrofons.

WICHTIGE &=
HOTLINES

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner will
einfach nicht klein beigeben! Abhilfe versprechen
die Hotlines der Hersteller. Wir haben fiir Sie die
Wichtigsten zusammengestellt.

Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

UNSER TIPP: Notieren Sie vor dem Telefonat
alle notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55

Mo.-Fr. 14.00 - 18.00 Uhr
Sa.-So. 16.00 - 18.00 Uhr

0,62 Euro/Min.

ATARI 0190 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. Mo.-Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
1,24 Euro/Min. Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 10.00 - 22.00 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33

Mo.-Fr. 9.30 - 13.00 Uhr
14.00 - 17.30 Uhr

1,24 Euro/Min.

KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99

0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 18.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 17.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) Technik 01805 - 00 58 06
0.12 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 17.00 Uhr

SONY (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr

SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr

SUNFLOWERS 06104 -94 820
Festnetztarif. Mo./Mi./Fr. 10.00 - 16.00 Uhr
SWING 02131 - 4066 49 9
Festnetztarif Mo./Mi./Fr. 16.00 - 19.00 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 24.00 Uhr
THQ 0190 -5055 T
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 16.00 - 20.00 Uhr
UBISOFT 0190 - 88 24 12 10
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 11.00 - 24.00 Uhr

Waurde lhnen kompetent und freundlich wei-
tergeholfen? Oder hatten Sie das Gefiihl, Sie
wurden abgezockt? Schreiben Sie uns Ihre Er-
fahrungen mit den Hotlines der Hersteller:
tipps@cypress.de
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PS2-CODES

AR2-MAX (o

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfihrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

KILL.SWITCH n
MASTER CODE (Code muss immer aktiv sein!)
W242-KAWD-HCS58
YF4Y-H568-M9JNG
VC14-H5NG-3GGV7
WB8CO-VVVB-4BXNF
OXUN-45W0-CYW08

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
M52X-NQ16-AGASP
ZNYF-EEFA-TOCUV

UNBEGRENZT MUNITION IM MAGAZIN
8B9Y-Z29X-2G02M
J41N-KR7V-KXCD4

NACHLADEN KOSTET KEINE MUNITIONSVORRATE
N51R-PF56-UETKZ
ZZRO-X741-8HN2T

UNBEGRENZT GRANATEN
DHTN-GEKX-ZGX49
93G@-4Y12-0VUGH

ALLE LEVELS FREISCHALTEN
7FYY-FX23-NV7KD
94VP-B5AG-73CPK

FILMSEQUENZEN ﬂBERSPRINGEN
JBN7-WXBA-ZBWOA
77JR-CTRD-PSNCS

ALLE WAFFEN VERFUGBAR
8N14-4UK7-YJD2F
BCEP-M7CP-52HT3

COUNTDOWNS EINFRIEREN (UNENDLICH ZEIT)
MW2C-3RWW-N34HJ
TEKU-GK10-82YK3
30TZ-YKMS-BWBUZ

SECOND SIGHT .0 |

MASTER CODE (Code muss immer aktiv sein!)
DGFU-Y1PH-W1NSY
GAWR-4YBF-FAEBJ

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
JO1IN-JQUT-8DAFE
D2R8-VM1W-2AHGA
PRM5-3664-ZXM4C

UNBEGRENZT MANA
WAKX-8TY2-4GV3Y
XPUW-FEGC-DHYFO
8VJY-E1GC-UP4YC
BKES-JZZG-3KMBZ

UNBEGRENZT MUNITION FUR DIE

PRIMARE FEUERWAFFE
G2NS-5AXZ-G0328
M3FT-RGGE-4UKNE
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X-MEN LEGENDS NIEE
Leicht verdiente Erfahrungspunkte

Nachdem Sie die erste Mission mit Wolverine
erfolgreich gemeistert haben, diirfen Sie sich
ausgiebig im X-Mansion umsehen. Untersuchen
Sie unbedingt die Computer im Parterre.
Mitunter haben Sie dort die Gelegenheit, das
Fakten-Quiz zu spielen. Fiir jede richtige Antwort
erhalten Sie Erfahrungspunkte.

TIPP

Notieren Sie sich die Fragen, deren Antworten
Sie nur erraten kénnen. Denn auch falsch be-
antwortete Fragen werden kurz darauf aufge-
l6st. Spielen Sie das Quiz spater erneut, haben
Sie schon die passende Antwort parat.

WWE: pay oF RECKONING
KLASSISCHE WRESTLER FREISPIELEN
Andre the Giant

SchlieBen Sie die erste Veranstaltung (WWE
Development/Stage 1) im Story-Mode erfolg-
reich ab.

Brutus "The Barber” Beefcake

Schliefen Sie die zweite Veranstaltung (Sunday-
Night-Heat/Stage 2) im Story-Mode erfolgreich
ab.

Greg "The Hammer” Valentine

Schlieen Sie die zweite Veranstaltung (Sunday-
Night-Heat/Stage 2) im Story-Mode erfolgreich
ab.

Bret "The Hitman” Hart
SchlieRen Sie die dritte Veranstaltung (Stage 3)
im Story-Mode erfolgreich ab.

UBRIGENS: Ein Sieg im Story-Mode schaltet
zusitzlich zwei weitere Einzugssequenzen frei.
Eine davon zeigt den Undertaker auf seinem Mo-
torrad, die andere Steve Austin auf einem ATV.

SCHNELLES GELD
Unterziehen Sie sich den Skill-Tests am Ende des
Tutorial-Modes. Je nachdem auf welcher Stufe
Ihr Skill (Féhigkeit) liegt, kénnen Sie dort schnel-
les Geld verdienen. Und zwar $ 9000 fiir Basic,
$ 3000 fiir Lecture und $ 4000 fiir Special-
Lecture.

NEUE ARENEN UND DIE KOSTEN
SummerSlam:
Royal Rumble: .
Unforgiven:
No Way Out:
No Mercy:
WrestleMania:
Survivor Series:
Heat: e pciommseinne
Armageddon:
House Show:

TATOOINE fy

5

WUSTENRAUMKOMMANDO

A EINGABE: Tippen Sie die Tastenkombi-
nation in der Planeten-Anzeige ein.

STAR WARS

BATTLEFRONT
Planeten freischalten
Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die
Einzelspieler-Kampagne. Starten Sie dort die
Historische Kampagne. Wihlen Sie zwischen der
Klonkriegen und dem Biirgerkrieg und starten Sie
ein neues Spiel. Nach den Erkldrungen erhalter
Sie Ihr Angriffsziel (Planeten-Anzeige). Geben Sie
hier schnell die folgende Tastenkombination ein

. ]

PlayStation2

Ein kurzes Piepen bestatigt die richtige Eingabe.
Mit den Tasten « und # konnen Sie nun alle
Kampfgebiete direkt anwihlen. Andernfalls
miissten Sie diese erst erobern.

ANNEHMEN

A ZIEL: Anstatt auf Tatooine konnen Sie
direkt auf Endor loslegen.
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REISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

TIPP DES MONATS

CALL OF DUTY: UNITED
OFFENSIVE =
Cheats

Offnen Sie das Installationsverzeichnis des
Spiels und suchen Sie folgendes File:
...................... CoDUOSP.exe

Erstellen Sie eine Verkniipfung (beispielsweise
auf dem Desktop). Klicken Sie die Verkniipfung
mit der rechten Maustaste an und rufen Sie die
Eigenschaften auf. Tragen Sie jetzt in die Zeile
"ZIEL" zusitzlich ein:
. . +set thereisacow 1337 +set developer 1
...... +set sv_cheats 1 +set monkeytoy 0

Beispiel

'C:\Programme\Call of Duty\CoDUOSP.exe"
+set thereisacow 1337 +set developer 1 +set
sv_cheats 1 +set monkeytoy O

Starten Sie dann das Spiel iiber die gerade
modifizierte Verkniipfung und 6ffnen Sie die
Konsole mit Hilfe der Taste [']. Benutzen Sie
folgende Cheats, um die unten aufgelisteten
Effekte zu erzielen.

HINWEIS: Die Cheats funktionieren nur mit
einem gesicherten Spielstand. Sollten Sie die
Cheats schon von Beginn an einsetzen wollen,
miissen Sie neu starten, schon bei der ersten
Gelegenheit abspeichern und den Spielstand
anschliefend neu einladen.

EFFEKT EINGABE
Waffen erhalten einen Dauerfeuer-Mode
(Feuertaste gedriickt halten) . . .. weapon 32
Cegner schieRen nicht im

Mehrspieler-Modus .. .......... notarget
Alle Waffen aktivieren ............ give all
Unyerwtindbar « .« vis e v ns sama oo ns god
Gesundheit auffiillen . ......... give health
Munition auffiillen ............ give ammo
VMIADDEN NFL 2005 HEIFS

Die besten Passwérter fiir die
Gold-Cheat-Cards

-uer Quarterback hat einen superstarken
Wurfarm .. .. .. B61A8M Passbomber

-uer Kicker trifft aus jeder Distanz
................... 176X3T Treffsicher

Die Wahrscheinlichkeit, ein Tackle zu durch-
orechen, steigt um 75%
.............. ... L96)7P Durchtanken

hr kénnt nicht mehr “fumblen” und keine
nterceptions mehr werfen
X78P9Z Fehlerfrei

SElBSHHIONd s o daras i ssanslal sesara wareintis kill
Durch Wénde laufen .. ............ noclip
Cegenstand erhalten . . . . give [Gegenstand]
Teleportiert Sie zu Schliisselstellen
............... jumptonode [Nummer]

Alle Befehle auflisten ............ emdlist
Aktuelle Karte neu starten . . ... map_restart
Lidt die entsprechende Karte .. map [Name]
Mission 1: Bastogne 1 ..... map bastognel
Mission 2: Bastogne 2 ... .. map bastogne2
Mission 3: Foy ...... VS Fe bl map foy
Mission 4: Noville ........... map noville

Mission 5: Bomber . . . .
Mission 6: Train Bridge . . . .

. map bomber
map trainbridge

Missioni7Z: Sicily: T Vs oo as sioen ='s map sicily1
Mission 8: Sicily 2 ........ . map sicily2
Mission 9: Trenches ........ map trenches
Mission 10: Ponyri ........... map ponyri
MissionFTIRKUESK v s save s sisss'e map kursk
Mission 12: Kharkov 1 ..... map kharkov1
Mission 13: Kharkov 2 ..... map kharkov2

Die folgenden Eingaben verandern grafische
Elemente: ....... toggle r_showlLeaflights
............... toggle r_showtricounts
................. toggle r_showportals
............................ gfxinfo
..................... toggle r_lockpvs
.................... toggle r_lightmap
. . toggle cg_drawgun
................ toggle cg_thirdperson

............ toggle r_measureOverdraw
. .. .. toggle r_showtris
........... toggle cg_draw2d

............. toggle r_fastsky

Euer Quarterback wird nicht mehr attackiert.
........ Y59R8R Mr. Geschmeidig

A WURF: Mit dem richtigen Code starken
Sie den Wurfarm des Quarterbacks.

PS2-CODES

AR2-MAX

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles

aus lhren Spielen herausholen, vorausge-

setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfilhrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

HEADHUNTER:
REDEMPTION n
MASTER CODE (Code muss immer aktiv sein!)
KGBY-YBDB-Y25X1
MFXD-PXRP-CGWGU
QUBU-Y4AM1-ZZUVE
FBYO-PE3C-1RABA
RV1V-UUYN-FDG2U

DEBUG-MENU
Dieser Code fiigt dem Hauptmeni eine praktische
Levelanwahl hinzu. Im Spiel selbst zaubert die ®™=-Taste
ein weiteres Meni auf den Screen. Darin finden sich
zahlreiche Cheats.
J4PN-NV4Z-YEAEQ
FWFW-XYFY-PTCTW

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
ZER4-QHPZ-56PGT
1R4R-WJHT-WFRPO
3YA1-APJA-YTGSO

UNBEGRENZT MUNITION
6GWE-P36X-0YCSB
KQNT-DBEB-KB94K

CATWOMAN .0 |

MASTER CODE (Code muss immer aktiv sein!)
95M0-801J-ZPBSN
YODW-Z3YV-XYTXM

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
. KBK3-0AVN-328EJ
UPZR-CNVE-FOBAU

VIELE PUNKTE
NG4A-VWOV-16F5F
KP2Z-BHEJ-DZZC2

9999 DIAMANTEN
E7X3-DO00-CTWAT
TKZX-WHFS-V5J5Y

VIELE EXTRAS FREIGESPIELT
FX88-EPCX-BRFYF
GGWN-WEVG-VWA2E
337G-HE10-KOFCK
KA7V-0DCP-N1UGQU
8R4D-TGWG-1WUGB
V115-4HRY-255TB
AVOP-M7X2-90G2K
TZNJ-C78K-VUBAY
F88B-0941-8XQVF
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PS2-CODES

AR2-MAX R

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfiihrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

Tom cLAancy's SPLINTER CELL
PANDORA TOMORROW n
MASTER CODE (Code muss immer aktiv sein!)
JG1E-6EJB-FHKOP
516A-66EK-1CKKA
XBYT-32HE-B34MN
OBPC-4UKG-RWG42
RVSB-WBUK-T1EN4
6X0J-181X-JMFHS
WNTV-TYG4-KW3EQ
UNSD-VA4J-V76BY
ZDPQ-E3FO-BMD1W

B60-HERTZ-MODUS (Spiel lauft schneller ab.)
ZAKS-888X-1NQWZ
7MVX-BT5N-8F2FE

Y-FIX
Diesen Code bitte nur zusammen mit dem 60-Hertz-
Modus verwenden. Der Code fixiert das Bild etwas
besser.
XOTK-3PTF-057UY
7DNK-A117-EY7V2
FPAF-KN7D-Y24QG
WTRE-YJKO-EH53B
8U71-NKZK-7PGES
KV3P-UXAZ-ZDMMJ
BGXE-4QWK-HPGGD
BEJE-1Z5F-28C47

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
NASJ-507D-BVJVJ
67NC-3BMZ-UBFBP
XOWC-OWZR-DHCDG

WEITERE SPRUNGE
97JW-B562-UK8DH
FVBY-NRGW-WYJJE
AHD4-UP3E-M3GES

SPIELFIGUR KLEINER
DZR5-5FHU-MEQGYO
KONP-J2MS5-AFV7U
7784-UJ1G-11GBZ

IMMER IM DUNKELN
FZDZ-40TU-4PRHH
PBXN-4E48-3D2M1
GE75-PCAG-63v43

SPIEL BESCHLEUNIGEN

(Zum Aktivieren + @ dricken.)
. CJ1E-BEVJ-YOSVH

97ZJ-ZOGX-FCPGP

RGFE-8J22-RBNEW

SPIEL NOCH STARKER BESCHLEUNIGEN
(Zum Aktivieren + @ dricken.)
. 3WTW-RE32-WY575
WV7X-KPT1-FJOGC
X3KP-XR1G-3F1V2
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ROME: TOTAL WAR &=

Cheats

Die Cheats funktionieren nur auf der Taktikkarte.
Offnen Sie im Spielverlauf mit Hilfe der Taste []
die Konsole. Achtung: Einige Cheats lassen sich
nur einmal pro Spiel einsetzen.

Tipp: Die Taste [7] ist links von der 1.

EFFEKT

10% giinstigere Einheiten/Kampagne
............................ bestbuy

10% giinstigere Einheiten/Kampagne

CODE

.......................... gamestop
40% giinstigere Einheiten/Kampagne
......... capture_settlement [Stadtname]

Datum/@ndermt  ve.e v s v ooy date [Jahr]
Sommer/Winter wechseln
.............. season [summer/winter]
20.000 Geldeinheiten
AAAAAAAAAAAAAAAAAAA add_money 20000
Bevélkerung vergréflern
,,,,,,, add_population [Stadtname][Zahl]
Alle Gebaude fertig gestellt
............... process_cq [Stadtname]

SUNGSBUCHER

STAR WARS: ROGUE SQUADRON I
REBEL STRIKE ©
Passworter

Allen Jedi-Anwértern und angehenden X-Wing
Piloten eilen wir zu Hilfe. Sollte lhnen die Mach
nicht gewogen sein, dann schalten lhnen die auf
gefiihrten folgenden Passworter die entspre
chenden Extras frei.

EFFEKT PASSWOR’
Alle reguldren Einzelspieler-Missionen
............. HYWSC!WS / NONGAMEI

Tie Bomber . . JASDJWFA / 'DABOMB
Jedi Starfighter . . . . . BBCMYWSX/JEDIWHO
Ace-Mode .. .... YNMSFY?P / YOUDAMAN

Empire Strikes Back
Arcade Game .
Millennium Falcon ... QZCRPTG!/HANSRIDI

Star Wars Arcade ... RTJPFC!G / TIMEWARI

Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... Professionelle Hilfe
muss her - ein Lésungsbuch. Wir stellen lhnen in dieser Rubrik die interessantesten Werke vor.
Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.

DIE SIMS 2 &=

DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
l--——wse_ Waren Sie auch
schon mal so richtig
angenervt von den
Sims?  Andauernd
wollen die Quilgeis-
-- ter etwas anderes,
und nie kann man schnell genug reagieren. Und
im zweiten Teil werden sie sogar manchmal von
AuRerirdischen entfiihrt...

Wie? Das wussten Sie noch gar nicht? Na,
dann wird es aber allerhdchste Zeit, einen ganz
tiefen Blick in Prima Games Offizielles Losungs-
buch zu werfen. Denn dort erfahren Sie nahezu
alles iiber die komplexen Zusammenhange und
Besonderheiten rund um die virtuelle Echtzeit-
lebensstrategie.

LOSUNGSBUCH
EEVER

. Erscheint | erhattlich
Umtfang 242 Seiten
Verlag Prima Games
ISBN-Nummer 0-76154528-X
www.p om

Aufmachung QOO0 4s
Preis 15 Euro Preis/Leistung DODOD4/5

Tipps. Doch auch die alten Hasen kénnen hier wirk-
fich noch etwas lernen.

SILENT HILL 4:
THE ROOM [ec) . 1]
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
L Konami liefert Gan-
i sehaut pur, und Pig-
gyback den sicheren
Weg durch Horror
= und Alptraume. Las-
‘ sen Sie sich auf 156
Seiten ans Patschehdndchen nehmen und si-
cher durch alle Ecken des Spiels geleiten.
Dank exakter Ubersichtskarten sollte lhnen
kein Geheimnis verborgen bleiben. Zusitzlich
erhalten Sie alle Informationen zu Waffen,
Dokumenten, Gegenstidnden, Monstern und
Charakteren. Das vorbildliche alphabetische
Stichwortverzeichnis hilft all denen, die an ei-
ner Schliisselstelle feststecken.

LOSUNGSBUCH
SILENT HILL 4: THE ROOM

Erscheint. erhaltlich
Umfang 156 Seiten
Verlag Piggyback
ISBN-Nummer 1903511623

5/5
[coo0os/s
Aufmachung SOSGG5/5
Preis 15 Euro Preis/Leistung SOOOO5/5
Dieser Schinken verrat lhnen, was alles im vierten
steckt - und erhalt unsere

Teil der Silent-HillSaga
uneingeschrankte Kaufempfehlung. Zugreifen!
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REISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

THE SIMPSONS HIT & RUN
PLATINUM n

THE SIMPSONS HIT & RUN
PLATINUM B4

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie vom
Hauptmenii (Wohnzimmer) in die Optionen. Ge-
»en Sie nun die folgenden Tastenkombinationen
in. Als Bestitigung ertont ein kurzes Hupen.
Vichtig: Wihrend der gesamten Eingabe miissen
fie Tasten [5) + [X gedriickt gehalten werden.

Jnverwundbar

e

]

Geben Sie die folgenden Cheats im Optionsme-
nii des Spiels ein. Halten Sie wahrend der Einga-
be die Tasten [ und [ gedriickt. Ein kurzes Hu-
pen bestitigt die richtige Eingabe.

Unverwundbar

8,6,

Alternative Perspektive/Ansicht 2
000

Alternative Perspektive/Ansicht 3

Alternative Perspektive/Ansicht 1
0,6,6,0

Alternative Perspektive/Ansicht 2

Tipp fiir Rennen

Steht ein Rennen an, startet der Timer erst,
nachdem Sie mit der Spielfigur in einem Auto sit-
zen. Sollte nun das eine oder andere Rennen zu
schwer sein, hilft es, zundchst mit der Spielfigur
zum jeweiligen Zielpunkt zu LAUFEN. Schnappen
Sie sich erst dort (!) ein Fahrzeug. Sobald das
Rennen beginnt, haben Sie klare Vorteile.

OPTIONS

A CHEATEINGABE: Wahrend Homer
schlaft, geben Sie die Cheats ein.

Ab sofort finden Sie
in jeder VGA-Ausgabe
kurze und knackige ™
Cheats zu Game-Boy-
Advance-Spielen.

BUFFY IM BANN DER
DAMONEN:

KONIG DARKHULS ZORN - GBA
Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen
ziigig im Startscreen ein, in dem Sie die Auffor-
derung "Press Start” lesen. Richtige Eingaben
werden mit einer leisen Bestatigung quittiert.

Buffy startet direkt mit neun Objekten
.................... 4, ¥, 4, ¥v,BA

Buffy erhilt eine unbegrenzte

Anzahl von Leben ...L L, L R R R, % &

Buffy wird unverwundbar

(Achtung: Stiirze enden nach wie vor todlich)
................. B,B,A,A LR ¥, 4
HARRY POTTER UND DER

STEIN DER WEISEN - GBA

Zehn zusitzliche Leben

Geben Sie wihrend des Spiels die folgende

Tastenkombination ein

SELECT, B, A, B, A,B,B, A A

DAVE MIRRA FREESTYLE
BMX 3 - GBA

Zusitzliche Charaktere

Geben Sie die folgende Tastenkombination ein,
wihrend der Titelscreen angezeigt wird
R,R,LL BBILR

WING COMMANDER:
PROPHECY - GBA

Unverwundbar

Geben Sie im Startmenii des Spiels folgende
Tastenkombination ein .

4, v,A,B,¢» LLRRBA

GAMEBOY
CUBE X  ADVANCE pc
BOX

- -

.
e

_

ovp  LUSUNGS
_ yiDED  HILFEN  SONSTIGES

xpert oe
Der Games Dealer

fiir PS2 und X Box

fiir PS2 X Boxund GC
7

51,99

fiir PS2 und X Box

fiir PS2 X Boxund GC

“EaLDuTY
Rl

§
g R

fiir PS2 und X Box

e

51,00

Fiir das kompette Angebot und Bestellungen

o 9 % WWWw.gamesexpert.de

Versand per Nachnahme 2,99 Porto +Nachnahme und Zahischein Gebishr 4,99 Vorkasse nur 2,99 Porto ab 99 Euro Portofrei Preisinderungen vorbehalten.
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RESIDENT EVIL:

OUTBREAK

Vom Hauptmenii aus wechseln Sie in den
Unterpunkt "Sammlungen”. Dort kénnen Sie die
einzelnen Features problemlos freischalten, falls
Sie zuvor die Anforderungen gemeistert haben.

MUSIKSTUCKE
"Ausbruch” BGM
Beenden Sie "Ausbruch”
"Eiseskalte” BGM
Beenden Sie "Eiseskalte” ......... 1.000 P.
"Das Nest” BGM

Davids Stimme

Finden Sie Davids Special Items . ... 2.000 P
Georges Stimme
Finden Sie Georges Special Items ... 2.000 P

Jims Stimme
Finden Sie Jims Special Iltems . ..... 2.000 P.

Beenden Sie "Das Nest” ........ 1.000 P Kevins Stimme
SCHWIERIGKEITSGRADE "Inferno” BGM Finden Sie Kevins Special ltems 2.000P
Schwer-Modus Beenden Sie "Inferno” ........... 1.000 P Marks Stimme
Alle fiinf Szenarios im Leicht- und Normal-Modus ~ "Entscheidungsfragen” BGM Finden Sie Marks Special Items . . . . . 2.000P
beenden v s s aan wava o 2.000 Punkte  Beenden Sie "Entscheidungsfragen” . 1.000 P.  Yokos Stimme
Sehr-Schwer-Modus "Battle” BGM Finden Sie Davids Special Items . ... 2.000 P
Alle funf Szenarios im Beenden Sie alle fiinf Szenarios 2.000 P. ETC Stimme
Hart-Modus beenden . . . . 3.000 Punkte "ETC" BGM Beenden Sie ein Szenario mit 3.000 oder meh
Partnerwahl-Modus Beenden Sie ein Szenario mit 3.000 oder mehr ~ Punkten ..................... 2.000P
Alle fiinf Szenarios im PURREETT 500w o e 212 24 s 1 b 2.000 P
Hart-Modus beenden .......... 10.000 P.  Alyssas Stimme
Unendlich-Modus Finden Sie Davids Special Items . ... 2.000 P.
SchlieRen Sie alle Szenarios zu Cindys Stimme
100 Prozent 8B o smenen senive fe 50.000 P.  Finden Sie Cindys Special Items . ... 2.000 P.
- \\
GEGENSTANDE 1
GEGENSTAND SZENARIO ORT STUFE GEGENSTAND SZENARIO ORT STUFE
Kevin Ryman (Cowboy Kostiim) Alyssa Ashcroft (Rotes Minikleid)
Westernstiefel Ausbruch Lagerraum Leicht, Normal Absatzschuhe Ausbruch Getrankelager Hart, Sehr hart
Weies T-Shirt Eiseskilte Sicherheitszentrale Leicht, Normal Rotes Rouge Das Nest Umkleideraum Hart, Sehr hart
Zigaretten Das Nest Flassigkeiten- Rotes Kleid Entscheidungsfr. Ei hall Beliebig
Entsorgungsraum Leicht, Normal
Verblasste Bluejeans Inferno Raum 101 Hart, Sehr hart  Alyssa Ashcroft (Straenszenen-Outfit)
Ledergiirtel Entscheidungsfr. Wasserwerksverw. Hart, Sehr hart Trainingshose Ausbruch Umkleideraum Hart, Sehr hart
Cowboyhut Entscheidungsfr. Kontrollraum Leicht, Normal Top Eiseskilte Quarantinekammer  Leicht, Normal
Sonnenbrille Eiseskilte Computerraum Hart, Sehr hart
Mark Wilkins (Lassiges Outfit) Sportschuhe Entscheidungsfr. Wassertank Leicht, Normal
Brauner Girtel Ausbruch Vor J's Bar Leicht, Normal
Shorts Eiseskilte Pausenraum Hart, Sehrhart ~ Cindy Lennox (Urlaubs-Dress)
Poloshirt Inferno Wischekammer Leicht, Normal Blaues Shirt Eiseskilte Quarantdnekammer  Leicht, Normal
Sneakers Entscheidungsfr. Testkorridor A Hart, Sehr hart Coole Sonnenbrille Eiseskilte B7F Labor Leicht, Normal
Sandalen Das Nest Raum 302 Leicht, Normal
Jim Chapman (Basketball-Outfit) Armband Das Nest Untersuchungszimmer Hart, Sehr hart
Weifes Shirt Ausbruch Umkleideraum Leicht, Normal WeiRe Hose Entscheidungsfr. ‘erwaltungsbiiro Leicht, Normal
Seltene Basketballschuhe Eiseskilte Réhre Hart, Sehr hart
Lieblingsuniform Das Nest Raum 302 Leicht, Normal ~ Cindy Lennox (Haschenkostiim)
Weite Shorts Inferno Wischekammer Leicht, Normal Bunny-Manschetten Ausbruch Umkleideraum Hart, Sehr hart
Autogrammball Entscheidungsfr. Lagerraum Hart, Sehr hart Bunny-Schleife Eiseskilte Drehscheibe Leicht, Normal
Netzstrumpfhosen Das Nest Umkleideraum Hart, Sehr hart
George Hamilton (Outdoor-Outfit) Schminke Das Nest Schwesternzentrale
Cargo-Hosen Ausbruch Vor J's Bar Hart, Sehr hart Bunny-Ohren Inferno Raum 204
Sportliche Sonnenbrille  Eiseskalte Pausenraum Hart, Sehr hart Bunny-High-Heels Inferno Raum 301
Braunes Innenfutter Das Nest Raum 202 Leicht, Normal Bunny-Outfit Entscheidungsfr. Salon
Outdoor-Schuhe Inferno Sicherheitsbiiro Hart, Sehr hart g
Gelbe Regenjacke Entscheidungsfr. Wassertank Leicht, Normal
David (Ausgeh-Dress)
Lederhose Ausbruch Pausenraum Leicht, Normal
T-Shirt Eiseskal Tiefkiihllab Leicht, Normal
Lederjacke Das Nest Umkleideraum Leicht, Normal
Stiefel Inferno Raum 30 Hart, Sehr hart
Anhiingerschmuck Entscheidungsfr. siidl. U-Bahn-Waggon Hart, Sehr hart
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ILENT HILL 4: THE ROOM

Das Grauen geht weiter: Hier erfahren Sie, wie Sie die extrakniffligen

Stellen der zweiten Halfte in Konamis Silent Hill 4 bewaltigen.

APARTMENT-WELT

Alles beim Alten: Checken Sie die Gucklécher
und suchen Sie nach Notizen. Gehen Sie durch
das Loch, dann finden Sie sich in lhrem eigenen
Haus wieder — allerdings sieht es ein wenig an-
ders aus als gewohnt. Der erste Weg fiihrt Sie in
Apartment 301. Durchsuchen Sie alles und pa-
cken Sie ein paar Zettel ein. Auerdem finden Sie
den Schliissel fiir Postfach 106 und den des
Hausmeisters. Ein Geist erscheint — Grund ge-
nug, die Wohnung zu verlassen. Nebenan ist die
Tir zu Henrys eigenem Apartment, Sie konnen
es allerdings nicht betreten. Schieben Sie den ro-
ten Zettel unter der Tiir durch. Dasselbe machen
Sie mit allen weiteren roten Zetteln.

Auf ins Treppenhaus. Auf den Stufen sitzt
der Mann aus der Zwischensequenz. Héren Sie
ihm zu und er bietet lhnen einen Gegenstand an,
eine Puppe. Nehmen Sie diese auf keinen Fall an:
Sie wird Ihnen im weiteren Spielverlauf nur Pro-
bleme bereiten. Laufen Sie ganz nach unten und
6ffnen Sie den Briefkasten mit dem Schliissel.

Nun geht's in die Hausmeister-Wohnung.
Nehmen Sie alle Zettel mit. AuRerdem schnap-
pen Sie sich von der Wand den Generalschliissel.
Jetzt kénnen Sie alle Apartments betreten — bis
auf lhr eigenes und das von Eileen. Allerdings
sind die meisten davon uninteressant. Die wich-
tigen Wohnungen listen wir im Kasten rechts auf.

Seien Sie beim Untersuchen der Raume vor-
sichtig, in vielen warten Geister, die es auf Sie
abgesehen haben. Seien Sie also schnell und las-
sen Sie sich nicht erwischen. Auf den Fluren tum-
meln sich hier und da Hunde. Mit der Axt sind die
Bellos jedoch schnell unschédlich gemacht.

“ ¥ Raum 101: Sie finden neben jeder Men- !

ge Modellwaffen auch eine Packung Muni- |
| tion. Zudem warten ein paar interessante
| Informationen im Biicherregal.

| |
|

| ™ Raum 102: Treten Sie die Schleimer vor :
dem Kiihlschrank kaputt und &ffnen Sie |
ihn dann. Darin finden sich blutige Kleider 1
und ein sehr wichtiger roter Zettel, den Sie i
bei der nichsten Gelegenheit unter der Tiir |

von Zimmer 302 durchschieben. !

M Raum 106: Sie stoflen auf einen Erste- ‘
Hilfe-Kasten und eine Telefonnummer. |
Wihlen Sie diese, nervt ein lastiges Klin-
geln so lange, bis Sie das Telefon in Raum
202 abgenommen haben.

M Raum 202: Sie finden nichts Wichtiges.
Wenn Sie sich die zahlreichen Bilder an- |
sehen, erfahren Sie aber einiges iiber lhre
Mitbewohner.

M Raum 203: Sie entdecken eine Dose In-
sektenspray und einen roten Zettel, wenn
Sie die blutigen Klamotten untersuchen.

W Raum 205: Auf dem Tisch befindet sich
eine Audiokassette, die Sie auf Ihrer An-
lage in Apartment 302 anhéren kénnen.
W Raum 207: Hier férdern Sie einen Golf-
schlager und eine weitaus durchschlags-
kraftigere Pistole zu Tage. Die neue Waffe
fasst zwar weniger Kugeln als lhre erste,
dafiir ist ihre Wirkung starker.

M In Raum 304 finden Sie noch einmal eine |

Packung Munition.

A GANZ SCHNELL AUSWEICHEN: Die rasenden Rollstiihle fahren Henry gerne mal iber
den Haufen, also springen Sie lieber fix zur Seite.
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Schieben Sie nun alle roten Zettel unter Ihre
Tiir hindurch und gehen Sie durch das Loch zu
riick in Ihre Wohnung. Lesen Sie die Zettel, danr
erfahren Sie, dass sich ein Schliissel direkt ir
Ihrer Wohnung befindet. Gehen Sie zum Bet
und suchen Sie zwischen der Schlafstitte unc
den Fenstern. Sie finden den Schliissel zu 303
zu Eileens Wohnung. Kehren Sie durch das Loct
zuriick in das unheimliche Haus und betreten Sie
Eileens Apartment. Es folgt eine Filmsequenz unc
Sie erwachen wie immer in lhrer Wohnung.

KRANKENHAUS-WELT

Wieder alles beim Alten? Mitnichten! Geher
Sie erst mal zur Tiir, um die iibrigen roten Zette
zu holen, falls das nicht schon erledigt wurde
Auferdem finden Sie den wichtigen Succubus
Talisman. Wenn Sie jetzt ins Badezimmer gehen
stellen Sie fest, dass das Loch geschlossen ist
Nun ist guter Rat teuer. Kehren Sie zuriick in:
Wohnzimmer und sehen Sie sich das Zeichen ne
ben der Lampe auf der Kommode an. Etwas Ahn
liches haben wir doch schon einmal am Anfang
des Spieles gesehen ...

Gehen Sie von dort aus in die Waschekam:
mer. Huch! Direkt vor uns ist ein weiterer, unan
genehm damonisch aussehender Fleck. Setzer
Sie den gerade gefundenen Succubus-Talismar
ein, um eine blutige Schrift und vier Vertiefunger
sichtbar zu machen. Lesen Sie den Text und ho-
len Sie nun lhre vier Plaketten aus der Truhe
Sehen Sie sich die Vertiefungen an, dann erfah.
ren Sie, welche Plakette eingesetzt werden soll
Oben findet "Wachsamkeit” ihren Platz, unter
setzen Sie "Chaos” ein. Rechts ist "Ursprung” er-
wiinscht, links dagegen "Versuchung”.

Der Lohn fiir lhre Miihen: ein neues Loch
Speichern Sie den Spielstand noch einmal ab unc
kriechen Sie fix hindurch.

Das Erwachen ist wenig erfreulich: Sie treffer
den langhaarigen Mann aus der Apartment-Well
wieder, der Ihnen die Puppe (die Sie hoffentlict
wirklich nicht genommen haben!) andrehen woll-
te. Ist etwa er Walter Sullivan? Henry verlassi
den Raum automatisch. Sie kénnen zuriickkeh-

A NEUES LOCH: Setzen Sie die Plaketten
richtig ein, folgt das gruselige Krankenhaus.



A GROSSE SCHWESTER: Silent Hill 4 hat
mit Sicherheit die ekligste Variante des
Krankenschwester-Monsters zu bieten.

ren: Auer einer monstrésen Krankenschwester
— deren Angriffsanimationen stark an den “Silent
Hill 2”-Protagonisten James Sunderland erinnern
— finden Sie nichts wirklich Wichtiges.

Drauen machen Sie erst einmal die lastigen
Flattermanner unschadlich. Durchsuchen Sie
dann die beiden anderen Riume auf der linken
Seite des Flurs. Im ersten gibt’s einen Energie-
Drink, im zweiten zwei eklige Schwestern, aber
auch ein sehr niitzliches Heilmittel. Unterwegs
finden Sie auch Eileens Handtasche, die Sie
prompt einstecken. Nun arbeiten Sie sich auf der
rechten Seite von oben nach unten durch. Sie
finden im Biiro ein Papiermesser, das man gut als
Waffe einsetzen kann.

Im Empfangsraum wartet eine Notiz. Wenn
Sie die Tafel betrachten, sehen Sie zudem eine
Zwischensequenz. Im Waschraum befindet sich
ein Loch. Auf diesem Wege kdnnen Sie die neuen
Heilmittel gleich in der heimischen Kiste einla-
gern. In der Doctor's Lounge gibt's noch einen
Erste-Hilfe-Kasten. Da der Aufzug nicht funktio-
niert, gehen wir zu FuR nach oben.

Hier befindet sich ein langer Gang mit 22
Tiiren. Passen Sie gut auf die rasenden Rollstiihle
auf: Diese kdnnen Sie umfahren und sind zu allem
Uberfluss auch noch unzerstdrbar.

Wir kénnen keine genauen Anweisungen fiir
die Reihenfolge der Riume geben, da deren An-
ordnung zufillig erfolgt. Es gibt allerdings zwei
wichtige Zimmer: In einem ist ein Schliissel mit
einer Falle, die aber eher ungefihrlich ist.
Benutzen Sie einfach den Schliissel, um den Kafig
zu 6ffnen und gehen Sie dann nach draufen.

Der andere Raum, den Sie unbedingt in Au-
genschein nehmen sollten, ist verschlossen. Off-
nen Sie ihn mit dem gefundenen Schliissel. Sie
treffen dort Eileen, die Sie von nun an begleitet.

Geben Sie ihr erst einmal ihre Handtasche,
damit sie sich mit dieser einigermafen gegen die
Monster zur Wehr setzen kann. Haben Sie Eileen
im Schlepptau, verschwinden auch die Rollstiihle.
Stattdessen tauchen zwei Monsterschwestern
auf. Machen Sie die beiden wie gewohnt kalt.

Wir raten allerdings, erst mal die anderen
Réume zu untersuchen, bevor Sie Eileen abholen.
Dabei finden Sie ein paar niitzliche Gegenstande:
eine heilige Kerze, ein Heiligenmedaillon, zwei
Packungen Munition, einen weiteren Golfschli-
ger und ein Heilmittel.

Auferdem erwarten Sie ein paar lustige
Schockmomente und einige unheimliche Details.
Nehmen Sie den Aufzug am siidlichen Ende des

A SCHAU MIR IN DIE AUGEN: Wem bei
diesem Anblick nicht mulmig wird, der kann
kein Mensch sein.

Gangs und fahren Sie in den zweiten Stock. Auch
hier finden Sie wieder 20 zufillig angeordnete
Riume. Passen Sie auf die Schwester im Aufzug
auf. Lassen Sie sich wieder nach unten bringen
und gehen Sie in den Waschraum, wo Henry
durch das Loch kriecht. Eileen wartet.

WOHNUNG 302

Sie vernehmen ein seltsames Gerausch. Le-
gen Sie das Heiligenmedaillon an. Unter der Tiir
befinden sich eine Notiz und ein kleiner Schliis-
sel. Unter dem Biicherregal warten gleich drei
Zettel und ein Kassettenrekorder.

Nun ist auch die Zeit vorbei, in der lhre
Wohnung ein sicherer Ort war, an dem Sie Ener-
gie aufladen kénnen: Das Bése hilt nun auch hier
Einzug und Sie miissen es mit Heiligenmedaillons
und geweihten Kerzen zuriicktreiben. Wichtig:
Der Ausgang des Spiels hangt von lhren Erfolgen
hierbei ab. Da Sie lhre Lebensenergie vor Ort
nicht mehr auffrischen kénnen, sind Sie von nun
an auf reguldre Heilmittel angewiesen. Hoffent-
lich haben Sie diese aufgespart...

Bése Geister kiindigen sich durch
seltsame Gerausche an. Zudem verfarbt
sich der Bildschirm rot. Wenn Sie ein
Happy End méchten und die Wohnug
sauber halten wollen, miissen Sie die Un-
holde vertreiben, sobald sie auftauchen.

Das konnen Sie entweder mit den
Medaillons oder mit Kerzen bewerkstelli-
gen. Medaillons schwichen Ceister so lange,
bis die Steintafelchen zerstért sind.

Heilige Kerzen sind etwas diffiziler zu hand-
haben: Suchen Sie die Stellen, an denen die Da-
monen in lhre Wohnung eindringen wollen, und
entziinden Sie dort auf dem Boden eine Kerze.
Wihrend sie brennt, werden die Ddmonen ge-
schwicht und schlielich ganz ausgetrieben.

A TENTAKEL: Mit der Axt bereiten Sie
der zuckenden Plage den Garaus.

A KLEINER SCHOCKER AM RANDE: Die
herabfallende Decke kennen Hartgesottene
aus der Geisterbahn.

Warten Sie auf jeden Fall, bis die Kerze komplett
abgebrannt ist. Wenn Sie nur die Symptome be-
merken, aber keine unreine Stelle erblicken kan-
nen, legen Sie ein Heiligenmedaillon an. Kehren
Sie nun ins Krankenhaus zuriick.

KRANKENHAUS-WELT

Sprechen Sie mit Eileen und benutzen Sie
den kleinen Schliissel. Im Treppenhaus erwarten
Sie gleich drei Schwestern. Stiirmen Sie vor und
machen Sie sie mit Schuss- oder starken Schlag-
waffen alle. Versuchen Sie dabei schnell genug zu
sein, sodass Eileen nicht in den Kampf eingreifen
muss und folglich nicht verletzt werden kann.

Hinter der nichsten Tiir liegt eine spiralfor-
mige Treppe. Dieser folgen Sie, um in den nichs-
ten Abschnitt zu gelangen. Uber die Abzweigung
erreichen Sie Henrys Apartment, der reguldre
Weg fiihrt zuriick an einen bekannten Ort.

U-BAHN-WELT ZWEI

Sie kommen aus einer der bisher verschlos-
senen Tiren heraus. Durchqueren Sie den Gang
und packen Sie die heilige Kerze ein. Ma-
chen Sie sich auf den Weg ins Damen-
klo und seien Sie auf der Hut: An-
statt der eher lastigen Hun-
de warten jetzt ge-
fahrlichere Affen.
| 4



A BELASTUNGSTEST FUR DIE NERVEN: Der lange Gang mit den Wandmonstern
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wird in Begleitung von Eileen erst richtig schlimm.

Im Klo klettern Sie durch das Loch. Holen Sie
unter der Tiir den Brief und den Spielzeugschliis-
sel hervor. Aus der Truhe kramen Sie die Miinzen
fiir die U-Bahn — und wenn Sie wollen auch noch
eines der Schwerter.

Kehren Sie zuriick in die U-Bahn-Station.
Gehen Sie zu den Drehkreuzen und benutzen Sie
die Miinzen, um zum Lynch-Street-Bahnsteig zu
kommen. Unten laufen Sie in den rechten Raum.
Hier finden Sie neben zwei Hunden einen Ener-
gie-Drink. Wenn Sie die Leichen durchsuchen,
finden Sie eine neue Waffe fiir Eileen.

Nun geht es weiter nach unten zum U-Bahn-
Labyrinth. Durchsuchen Sie alles, passen Sie auf
Geister auf und nehmen Sie unterwegs die heili-
ge Kerze mit. Haben Sie die rote Truhe gefunden,
an der Sie schon im ersten Durchgang vorbeige-
kommen sind, benutzen Sie den Spielzeugschliis-
sel und Sie erhalten eine Miinze. Nachdem Sie
die verschlossene Tiire im ersten Durchgang
passiert haben, ist diese jetzt offen und Sie kén-
nen auf diesem Wege schnell ein Loch erreichen.

Reinigen Sie die Wohnung wenn nétig von
bésen Geistern und waschen Sie die Miinze in
der Spiile, bis sie sauber ist. Kehren Sie zuriick in
den Untergrund und gehen Sie zum Miinzauto-
maten. Werfen Sie die Miinze ein, um einen
Schliissel zu erhalten.

Wenn Sie die Treppe ein Stiick hochgehen,
finden Sie einen Erste-Hilfe-Kasten. Laufen Sie
zum Raum mit dem Loch und klettern Sie die Lei-
ter hinunter. Rennen Sie den Weg entlang und
weichen Sie den Geistern aus. Nun benutzen Sie
wieder die lange Rolltreppe nach oben.

Suchen Sie die Gegend ab, dann finden Sie
einen Energie-Drink und einen Hund. Im ndchs-
ten Raum stofRen Sie auf Cynthias ehemalige Be-
sitztiimer. Durchsuchen Sie diese, dabei férdern
Sie ein Ticket zu Tage. Mit diesem kdnnen Sie
uneingeschrankt U-Bahn fahren und diirfen zu-
dem Eileen mitnehmen. Passieren Sie die linke
Tiir und suchen Sie nach der Zugkurbel. Mit Cyn-
thias Ticket verlassen Sie die King-Street-Linie
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und wechseln in die Lynch-Street-Linie. Nehmen
Sie Eileen im roten Raum mit und gehen Sie zur
Drehtiir. Und dann die lange Rolltreppe hinauf.
Hier gilt es wieder, auf Eileen aufzupassen —
Schusswaffen sind hier besonders niitzlich. Ge-
hen Sie immer ein Stiick voraus und kiimmern Sie
sich um die Monster, bevor Cynthia Sie erreicht.
Am Ziel gehen Sie zum Fiithrerhaus der U-Bahn
und setzen die Kurbel ein. Laufen Sie zuriick und
benutzen Sie den neuen Durchgang.
Nach der Sequenz werden Sie von Walter Sulli-
van verfolgt: Er wird lhnen auch das weitere Spiel
iiber erhalten bleiben. Sie kénnen entweder vor
ihm fliehen oder gegen ihn kampfen. Treffen Sie
ihn oft genug, ist er erst mal aufer Cefecht ge-
setzt und Sie kénnen Atem holen. Nun finden Sie
sich bei der Wendeltreppe wieder. Folgen Sie
dieser, speichern Sie am besten in |hrem Zimmer
und schon stehen Sie wieder im Wald.

WALD-WELT ZWEI
Henry und Eileen befinden sich auf dem
Friedhof, auf dem Sie das erste Mal den kleinen

Jungen getroffen haben. Erinnern Sie sich an die
zahlreichen roten Schriftziige, die Henry nicht
lesen konnte? Eileen kann damit schon wesent-
lich mehr anfangen. Wenn sie kurz neben der
entsprechenden Schrift steht, wird sie den Text
vorlesen. In einer Ecke des Cottesackers finden

A DES RATSELS LOSUNG: Nur Partnerin
Eileen kann die mysteriosen Schriften lesen.

A MEHR GEISTER: Beim zweiten Durch-
gang ist der gruselige Wald um das Waisen:
haus herum wesentlich dichter bevilkert.

Sie eine Fackel — die kénnen Sie direkt ausriister
und entziinden. Droht sie zu verloschen, kénner
Sie sie an den anderen Fackeln wieder entziin-
den. Um sie ldnger brennen zu lassen, kehren Sie
in lhre Wohnung zuriick. In der Waschekamme!
findet sich Ol, um sie nachzufiillen. Verlassen Sie
den Friedhof und freuen Sie sich auf ordentlict
Widerstand. Ihr Freund mit dem Mantel ist auck
wieder mit von der Partie.

Mit der Fackel leuchten Sie nun in den Brun-
nen, wo Sie einen Puppenkopf finden. Macher
Sie sich jetzt auf den Weg zum Waisenhaus. Da:
ist zwar abgebrannt, trotzdem gibt es hier noct
einiges zu tun. Durchsuchen Sie die Gegend nack
einer heiligen Kerze und einer Ladung Notizen.

Sie finden auch eine Puppe im Rollstuhl unc
erfahren, dass Sie deren fiinf fehlende Korpertei-
le finden miissen. Hmm, fiinf Kérperteile? Und ir
der Gegend liegen fiinf Brunnen? Wenn da ma
kein Zusammenhang besteht... lhre Aufgabe be-
steht also darin, die Brunnen zu durchsuchen
Nehmen Sie aus dem Spielzeugkorb eine neue
Waffe fiir Eileen, geben Sie der Puppe ihren Kop
zuriick und gehen Sie dann nach Nordwesten.

Lassen Sie Eileen diesmal aber nicht zuriick -
man weif nie, wo Walter Sullivan als Nichstes
auftaucht. Mit der entziindeten Fackel holen Sie
das rechte Bein der Puppe aus dem Brunnen
Und weiter zum Tolucasee: Hier finden Sie einer
Heiltrank, eine Waffe und ein paar eklige Mons-
ter. Am See holen Sie sich noch Munition, danact
gehen Sie nach Siiden und reden mit dem Kind
Untersuchen Sie die Statue, dann kriegen Sie das
Crested-Medaillon. Kehren Sie zum Waisenhaus
zuriick und geben Sie der Puppe ihr Bein.

Jetzt wenden Sie sich nach Siidosten. Entwe-
der besiegen Sie die Monster, oder Sie fliichten
Nehmen Sie aber auf jeden Fall die Silberkugel
mit — ein sehr wertvoller Gegenstand. Aus derm
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A WEIT WEG: Von dieser Stelle aus kon-
nen Sie den malerischen Tolucasee sehen.



A KEINE LEITERN, BITTE: Eileen ist zwar
eine passable Kampferin, Leitern kommt sie
trotzdem nicht hinunter.

Brunnen holen Sie jetzt das linke Puppenbein.
Bringen Sie es umgehend zum Waisenhaus und
dann weiter nach Nordosten.

Gleich im zweiten Bildschirm finden Sie einen
Brunnen mit dem linken Arm. Dem brennenden
Geist weichen Sie aus, oder Sie benutzen ein
Schwert, um ihn festzunageln. Gehen Sie weiter,
suchen Sie nach dem Energie-Drink und durch-
stébern Sie weiterhin die Gegend: Es warten
noch eine heilige Kerze, ein weiterer Energie-
Drink und im Brunnen schlieRlich der rechte Arm
der Puppe. Vorsicht vor den listigen Affen!

Hat die Puppe all ihre Korperteile, bekom-
men Sie Zugang zu einem neuen Ort. Sehen Sie
sich die rechte Tiir an und setzen Sie das Cres-
ted-Medaillon ein. Sie stehen erneut an der
Wendeltreppe. Bevor es weitergeht, schauen Sie
kurz in Raum 302 vorbei — das ist schon
Routine: Geister abwehren, Gegenstande einla-
gern und nach Notizen Ausschau halten.

Gehen Sie weiter und benutzen Sie den Auf-
zug, finden Sie sich bald am idyllischsten Ort des
ganzen Spiels wieder — am Wasser-Gefangnis.

WASSER-GEFANGNIS ZWEI

Henry und Eileen erreichen die Terrasse.
Verlassen Sie den Aufzug, begliickt Sie Walter
mit seiner Anwesenheit. Na toll! Sie kénnen ge-
gen ihn kampfen oder schnell durch die Tiir ver-
schwinden. Da Eileen Leitern nicht mag, sind die
ganzen schénen Abkiirzungen des ersten Durch-
gangs Geschichte. Sie miissen bei den verschie-
denen Wendeltreppen jeweils den ganzen Weg
laufen. Eileen an einem sicheren Ort zuriickzu-
lassen ist auch schlecht, da Walter in dieser Ce-
gend duRerst aktiv ist. Gehen Sie also durch die
grofRe Tiir in den Zellenblock im dritten Stock.

Die Monster besiegen Sie nach dem bekann-
ten Prinzip. Danach untersuchen Sie die Zellen.
Manche von ihnen sind uninteressant, andere
beherbergen Monster und Items. Sie finden eine
heilige Kerze, einen Energie-Drink und etwas Mu-
nition. Nun nehmen Sie den bekannten, schnel-
len Weg in die Kiiche: Springen Sie in der Zelle
mit dem blutigen Bett nach unten bis ans Ziel.
Eileen bleibt zuriick, ist in der Zelle aber sicher.

Gehen Sie zu dem Raum, in dem Sie den to-
ten Andrew gefunden haben. Nehmen Sie das
blutige Hemd mit. In der Cafeteria finden sich ein
weiterer Energie-Drink und ein wertvolles Heili-
genmedaillon. Im Duschraum gibt's was zum
SchieRen. Uber die Leiter klettern Sie hoch in
den obersten Beobachtungsraum, wo Sie eine

A TREPPEN STEIGEN: Wollen Sie lhre
Partnerin bei sich behalten, miissen Sie wie-
der auf praktische Abkiirzungen verzichten.

weitere Waffe fiir Eileen finden. Klettern Sie nun
wieder hinunter und gehen Sie hinaus zur Trep-
pe. Kraxeln Sie iiber die Leiter nach oben und
nutzen Sie das Loch zu einem kleinen Abstecher
in Ihr inzwischen immer heimeligeres Apartment...

Im Badezimmer sehen Sie sich die blutige Ba-
dewanne an und benutzen dann das Hemd, um
die Schrift zu erkennen. Lagern Sie wieder ein
paar Items ein und schaffen Sie sich gegebenen-
falls listige Geister vom Hals.

Kehren Sie zuriick zum Geféngnis. Sie kon-
nen sich schnell mal die Zellen ansehen - entle-
digen Sie sich der Monster und klappern Sie eine
nach der anderen ab. In einer liegt Munition, in
einer anderen warten ein Monster und eine heili-
ge Kerze. Auf alle Fille das Schwert mitnehmen,
das in einem der Verliese zu finden ist: Sie wer-
den es bald brauchen.

Durchsuchen Sie auch noch mal die Zellen
ein Stockwerk weiter oben - es gibt Munition,
einen Energie-Drink und eine weitere der allseits
beliebten Kerzen. Danach ist es Zeit fiir einen
kleinen Kampf. Verlassen Sie den Zellenblock
und gehen Sie durch die rechte Tiir. Nach der
Zwischensequenz kommt es zum Kampf.

Machen Sie zunichst die Kiferchen un-
schadlich. Der Ceist kiindigt sich auf die gewohn-
te Weise an. Wenn er um Sie herumfliegt, schie-
Ren Sie mit Pistole oder Revolver auf ihn. Seine

A VORBEIMOGELN SCHWER MOGLICH: Die Monster aus der Wand haben eine

A NATURLICHER STROMERZEUGER:
Dieses riesige Wasserrad versorgt den
Turm mit Energie.

gefdhrliche Attacke beginnt er, wenn er sich
duckt und anfangt, sich zu drehen. SchieRen Sie
dann schnell auf ihn, damit er den Angriff ab-
bricht. Tun Sie das so lange, bis er zu Boden
geht. Mit dem Schwert sorgen Sie anschlieRend
dafiir, dass er auch dort bleibt. Sie sollten aller-
dings schnell sein, sonst diirfen Sie den Kampf
von Neuem beginnen. Ist er besiegt, lasst er den
Schliissel zum Generatorenaum fallen.

Gehen Sie nach oben und nehmen Sie Eileen
wieder mit. Mit ihr zusammen geht es nach unten
bis in den Raum mit dem grofen Wasserrad. Auf
die Leitern miissen Sie wiederum verzichten, da
Eileen sonst nicht mitkommt.

Mit dem Schliissel 6ffnen Sie nun den nachs-
ten Raum. Vergessen Sie nicht, den Erste-Hilfe-
Kasten in der Nihe des Lochs mitzunehmen. Nun
gibt es noch ein Hindernis: Gleich sechs der
zweikopfigen Monster stellen sich Henry und
Eileen in den Weg. Da bleibt keine Zeit fiir lange
Nahkdmpfe: Packen Sie den grofen Piisterich
aus und iiberzeugen Sie die Monster mit bleihal-
tigen Argumenten.

Hinter der Tiir wartet die nichste Wendel-
treppe. Legen Sie noch einmal eine Pause in der
Wohnung ein. Nehmen Sie ein weiteres Schwert
mit, decken Sie sich gut mit guten Waffen ein
und eine Kleinigkeit zum Heilen ist eventuell auch
nicht verkehrt. Wenn Sie die neuen Be- P

groBe Reichweite und erwischen unseren Helden mit Leichtigkeit.
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Leider ist die Gebaude-Welt das unspekta-
kularste Szenario in Silent Hill 4.

sucher beldstigen, machen Sie ihnen auf bekann-
te Weise den Garaus. Kehren Sie jetzt zuriick zu
der Treppe und betreten Sie die nichste Welt.

GEBAUDE-WELT ZWEI

Welch ein netter Empfang: Richard Brain-
tree, der sympathische Zeitgenosse, der am En-
de unseres ersten Besuches hier gerostet wurde,
erwartet uns schon. Leider ist er nicht sonderlich
froh, Henry zu sehen. Gehen Sie direkt in die Of-
fensive und beharken Sie Richard mit Schusswaf-
fen. Vom ehrenhaften Nahkampf raten wir hier
ab, da Richard sich gerne teleportiert und Sie
kaum hinterherkommen. Geht er zu Boden, set-
zen Sie gleich eines der wertvollen Schwerter ein,
um ihn unschédlich zu machen. Nebenbei wird
die Gegend auf diese Weise auch fiir Eileen si-
cher, sodass Sie in Ruhe alles erforschen kénnen,
ohne sich um die Gefahrtin sorgen zu miissen.

Nach dem Kampf suchen Sie eine Notiz. U-
ber das Loch kénnen Sie schnell mal zu Hause
vorbeischauen. Laufen Sie nun zum Aufzug, fah-
ren Sie nach oben, dort die Gasse entlang und
ziehen Sie den lastigen Affen einen Scheitel.

Schnappen Sie sich die Munition und neh-
men Sie dann die andere Tiir. Die beiden Hunde
haben keine Chance. Sie freuen sich nach deren
Ableben hingegen iiber den Energie-Drink bei
der kaputten Tiire. Erklimmen Sie die Stufen zum
Sportgeschift und schnappen Sie sich die neue
Waffe. Schauen Sie mal bei den Volleybillen rein
und holen Sie sich die Kerzen am Schalter. Und
dann ab durch die Tiir neben dem Loch.

Hier greifen Sie sich erst einmal die heiligen
Kerzen und gehen dann durch die andere Tiir.
Laufen Sie bis ganz nach oben. Hier haben Sie zu-
vor das erste Schwert gefunden. Passen Sie auf
den Geist auf und setzen Sie die Kerzen aus dem

A HOLLISCH: Kaum putzen die Nachbarn
langer nicht, schon wird der Flur lebendig!
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Monsterprimaten nur halb so geféhrlich.

Sportgeschift auf den Kuchen. Nehmen Sie die
Katze und verlassen Sie den Raum durch die
andere Tiire. Die Hunde machen wir kalt und
gehen danach weiter nach oben. Dabei nehmen
wir auch den Energie-Drink mit. Im Auto findet
sich zudem Munition, auf dem Boden liegt eine
heilige Kerze. Oben warten noch zwei Hunde, ein
Colfschldger und ein Loch. Packen Sie alle Items
ein und gehen Sie wieder hinunter ins Sportge-
schift. Nehmen Sie die Tiire zum Zooladen. Su-
chen Sie dort den leeren Kifig und setzen Sie die
Katze hinein.

Gehen Sie iiber die Treppen weiter nach un-
ten, bis Sie den umgedrehten Raum erreichen.
Machen Sie die Fledermause fertig und suchen
Sie die Munition. Sehen Sie sich die Uhr an, die
die néchste Tiir versperrt. Haben Sie eine Notiz
gelesen, ist klar, was zu tun ist. Es geht wieder
zum Sportgeschift. Betreten Sie den Aufzug und
fahren Sie nach unten. Draufen ist eine heilige
Kerze. Gehen Sie wieder hinein und kraxeln Sie
die Leiter hinab. Im Duschzimmer suchen Sie den
Weg und holen sich die Billardkugel, die auf dem
Boden liegt. Klettern Sie nun die dritte Leiter
hoch. Folgen Sie dem Weg, bis eine Sequenz be-
ginnt. Nehmen Sie den Erste-Hilfe-Kasten neben
dem Zaun. Gehen Sie ins nichste Gebiet, neh-
men Sie den Volleyball und ein Heiligenmedail-

A AUF DISTANZ: Mit der Pistole vermei-
den Sie den kraftezehrenden Nahkampf.

A NIMM DAS, DU AFFE: Ohne Waffen in den Pfoten sind die ekelhaften

lon. Machen Sie sich jetzt auf den Weg zur Bar
und nehmen Sie das Medaillon mit. In der Bar an-
gekommen, lesen Sie die Notiz — der Code fiir
die Tiir hat sich gedndert. Legen Sie die Billard-
kugel auf den Tisch und gehen Sie durch das
Loch in Ihr Apartment. Kiimmern Sie sich um
Geister und schauen Sie nach Notizen.

Wihlen Sie die Telefonnummer der Bar. Sie
héren die Nachricht, dass die alte Nummer nicht
mehr giiltig sei und bekommen die neue. Merken
Sie sich die letzten vier Ziffern und kehren Sie
zuriick in das Etablissement. Geben Sie den Code
ein und gehen Sie zuriick, um Eileen zu holen.

Mit dem Aufzug fahren Sie zum Sportge-
schift. Legen Sie den Volleyball in den Korb und
gehen Sie zum ehemals umgedrehten Raum. Auf
dem neuen Weg finden sich vier Affen und ein
Hund. Ziicken Sie hier am besten den Schiefprii-
gel. Die Waffen der Affen kénnen Sie auch an sich
nehmen. Nur die letzte Tiir ist zugénglich - also
gehen Sie hindurch. Passieren Sie die Tiir neben
der Leiter. Der Weg sollte bekannt sein. Passen
Sie auf die neuen Monster auf.

Auch in der Bar wartet ein weiterer Affe.
Geben Sie den Code ein, dann erreichen Sie wie-
der das lange Treppenhaus. Diesmal miissen Sie
aber nicht nach oben, sondern nach unten.
Lassen Sie sich nicht von den Ceistern irritieren.

Unten kommen Sie an eine Tiir. Dahinter
wartet ein etwas hdrterer Kampf, den Sie mit ei-
nem kleinen Trick aber schnell fiir sich entschei-
den konnen. Die ekligen Wandmonster greifen
unabldssig an. Wenn Sie eines nach dem anderen
erledigen, kostet das entweder viel Munition
oder viel Energie — und Eileen wird unweigerlich
getroffen werden. Der Trick bei der Sache: Einer
der Unholde ist das Chefmonster und wenn Sie
es treffen, nehmen auch alle anderen Schaden.
Sie missen lediglich herausfinden, welcher der
Obermotz ist. Schlagen Sie auf jedes Monster ein
bis zwei Mal ein und achten Sie auf die Reaktio-
nen der anderen. Wenn auch sie verletzt werden,



haben Sie das Chefmonster gefunden und kon-
nen ihm so lange zusetzen, bis die ganze Truppe
die Waffen streckt. Gehen Sie dann durch die
Tiir, um wieder vor der Wendeltreppe zu stehen.
Dort begeben Sie sich ganz nach unten und be-
treten den Raum 302.

RAUM 302 - VERGANGENHEIT

Schauen Sie sich um — Sie finden in Wohn-
und Schlafzimmer jede Menge rote Notizen von
Joseph. Durch das Loch im Bad gelangen Sie spa-
ter zuriick in das normale Apartment 302. Sie
stellen fest, dass das Waschzimmer unbrauchbar
geworden ist. Im Wohnzimmer treffen Sie Joseph
Schreiber. Er hat lhnen einiges zu sagen.

Zwischen Schlafzimmer und Bad finden Sie
die Axt der Hoffnung. Reisen Sie nun durch das
Loch im Badezimmer zuriick in die Gegenwart.

Verjagen Sie die Dimonen wieder mit den
Kerzen und laufen Sie zu der Stelle, an der Sie die
Axt gefunden haben. Hacken Sie sich mit dem
guten Stiick durch und untersuchen Sie den
Kérper. Sagen Sie “Ja”, bis Sie einen Schliissel
finden. Damit kénnen Sie endlich die Ketten von
der Tiir entfernen und nach drauRen gelangen.
Das Spiel ist aber noch nicht vorbei — Sie haben
noch einiges vor sich.

DAS APARTMENT

Mit dem gleichnamigen Film von Billy Wilder
hat der letzte Abschnitt des Spiels leider nicht
viel zu tun. Sie haben den Wohnblock zwar schon
zuvor erforscht, diesmal ist lhr Weg aber an vie-
len Stellen versperrt.

Zusammen mit Eileen betreten Sie jetzt
Wohnung 301. Eklige Monster und ein Heiligen-
medaillon erwarten Sie hier. Gehen Sie runter in
Raum 201. Schnappen Sie sich den Energie-
Drink und gehen Sie nach draufen in den Flur.
Laufen Sie schnell in Wohnung 202 nebenan, be-
vor |hr alter Freund Walter auftaucht. In einem
der Riume finden Sie ein Schwert. Danach
schliipfen Sie durch das Loch neben den Bildern.

Nebenan begriifit Sie nun wieder einer der
listigen Geister, die Sie schon friiher im Spiel ge-
nervt haben. Sie kénnen die Spuker jetzt mit dem
Schwert ein fiir alle Mal festnageln. In einem der
Zimmer befindet sich ein Loch, durch das Sie
schnell hindurchkraxeln. In 204 finden Sie einen
Energie-Drink. Verlassen Sie die Wohnung durch
die Tiir und gehen Sie auf den Gang hinaus. Dort
bekommen Sie es mit Schwestern von ganz be-
sonderem Format zu tun. Machen Sie schnell ei-

£

You put the Red

in the door efack

A NACHRICHT: Rote Papierfetzen kénnen
Sie in lhrer Wohnung lesen.

ne nach der anderen unschidlich, bevor es zu
viele werden. Eileen kann hier durchaus eine Hilfe
sein. Nun kann man sich einigermafRen gut im
Stockwerk umsehen. Laufen Sie aber erst einmal
nach oben in Eileens Zimmer - dort kénnen Sie
sich noch Munition abholen.

Weiter geht’s in Raum 205: Ein Energie-
Drink wartet im Schlafzimmer. In Raum 206 harrt
Ihr alter Verfolger und bleibt hier auch.bis zum
Ende des Spiels. Im Schlafzimmer befindet sich
eine heilige Kerze. Marschieren Sie durch das
Loch in die 207 - hier liegt Munition.

Gehen Sie durch die Tiir. Machen Sie die
Monster fertig und laufen Sie nach unten in
Raum 107, wo Sie wieder mal einen Energie-
Drink finden. Nebenan in 106 gibt's eine heilige
Kerze und einen Erste-Hilfe-Kasten.

Raum 105 ist noch verschlossen. Passieren
Sie die doppelten Tiiren. Lesen Sie das Buch in
der Mitte und gehen Sie in den anderen Flur. Bei
der geisterhaften, hingenden Erscheinung fiih-
ren Sie ein Gesprich, das lhnen dabei hilft, Raum
105 zu &ffnen. Nach dem Cesprich verschwin-
det die erste Kette. Gehen Sie zum Ende des
Flurs und werden Sie die zweite Kette los.

Schauen Sie sich nun noch die Rdume an. In
104 erstébern Sie einen Erste-Hilfe-Kasten. Die
Monster in der Wand ignorieren Sie am besten.

In einem der Kifige hingt wieder jemand he-
rum. Sprechen Sie mit ihm und Kette Nummer
drei ist Geschichte. In 103 warten ein paar
Monster und ein Energie-Drink. Sprechen Sie
erneut mit der Gestalt. Ahnliches gilt fir 102 -
Energie-Drink, hangender Geist, aber keine
Monster: Kette fiinf ist aus dem Wege. In 101:
ein letzter Hinger in einem der Kifige. Holen Sie
sich hier auch die Munition ab.

Vor dem Endkampf kénnen Sie wichtige
Vorbereitungen treffen: Damit sich Eileens Zu-
stand verbessert, kann man sie mit einer heiligen
Kerze heilen. Entziinden Sie dafiir im Treppen-
haus eine der Kerzen und schieben Sie Eileen so
nahe wie méglich an diese heran.

Sobald die roten Flecken verschwunden sind,
sprinten Sie zu Raum 105. Warten Sie nicht, bis
die Kerze heruntergebrannt ist. Lésen Sie die
Zwischensequenz aus, wenn Eileen fleckenfrei
und damit fit fiir's Finale ist. Henry nimmt den
Cegenstand und Sie machen sich wieder auf den
Weg zu Raum 302. Schlagen Sie sich so gut es
geht durch — es erwarten Sie eine Menge neue
Monster. Lesen Sie das Buch, um noch ein paar
wichtige Details zu erfahren.

A NAHE LOSUNG: Endlich erfahren Sie
Konkretes iiber Ihre verzwickte Situation.

A NACH DRAUSSEN: Aber wollen Sie
das? Henrys Apartment hat sich verandert.

DER ENDKAMPF

Nehmen Sie nur die notwendigsten Gegen-
stande mit: eine gute Waffe, das Item aus Raum
105 und zwei bis drei probate Heilmittel.
Bepacken Sie sich nicht zu schwer, da Sie im End-
kampf ziemlich schnell sein miissen. Heilen Sie
sich noch einmal griindlich und gehen Sie dann in
Walters Versteck. Schliipfen Sie durch das Loch,
checken Sie im roten Raum lhre Ausriistung und
passieren Sie das nichste Loch. Nutzen Sie den
Gegenstand aus Raum 105 bei dem Monster.

Nun heiflt es schnell sein: Sie miissen den
Kampf geschafft haben, bevor Eileen die Kugel
erreicht. Zum Zeitfaktor: Je weniger Eileen wiah-
rend des Spiels verletzt wurde, desto mehr Zeit
haben Sie jetzt zur Verfiigung. Schnappen Sie
sich die Speere bei den acht Kérpern — Sie fin-
den vier rechts und vier links von ihnen. Nehmen
Sie so viele wie méglich in Ihr Inventar auf und
durchbohren Sie das Monster mit allen Speeren.
Nun kénnen Sie Walter verletzen: Verpassen Sie
ihm eine Silberkugel und geben Sie ihm mit der
bevorzugten Waffe den Rest. Achten Sie auf die
Drehattacke! Jetzt sind Fernwaffen nicht ver-
kehrt. AuRerdem sparen Sie Zeit, wenn Sie aus
der Ferne angreifen. Irgendwann gibt sich Walter
Ihren Attacken geschlagen und stirbt! TN

DIE VERSCHIEDENEN
ENDSEQUENZEN

Das Ende des Spiels hangt von verschiedenen
Faktoren ab.

SCHLECHTESTES ENDE:
Raum 302 ist nicht von Ddmonen befreit.
Sie kénnen Eileen im Endkampf nicht retten.

SCHLECHTES ENDE:
Raum 302 ist frei von Ddmonen.
Sie konnen Eileen im Endkampf nicht retten.

GUTES ENDE:
Raum 302 ist nicht von Ddmonen befreit.
Sie retten Eileen im Endkampf.

BESTES ENDE:
Raum 302 ist frei von Damonen.
Sie retten Eileen im Endkampf.
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AB 17. NOVEMBER AM KIOSK!
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Aufbau-Strategie vom
Feinsten: Das Kultspiel
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seitenweise Tipps und Geheimnisse!
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Der Herr der Ringe: =
Schlacht um Mittelerde
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The Getaway 2

TEST! Schwarzer Tag oder eitel Sonnenschein?

Sid Meier’s Pirates

TEST! Ein Klassiker im neuen Gewand!
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Tipps

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fiir nur € 20,40

Lieferung frei Haus!
& 01805-90 90 88 (e 0,12/Min)
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] A 15. OKTOBER — EROFFNUNGS SESSION LIVE IM WOHNZIMMER
17. OKTOBER — JAM-SESSION MIT MEINEN BESTEN FREUNDEN BEI TIM
91. OKTOBER — TROMMEL-PARTY IN DER UNI — AUSVERKAUFT!
94, OKTOBER — PAPA MACHT SICH ZUM AFFEN! (SUPERLUSTIG)
26. OKTOBER — OPEN-AIR-AUFTRITT AUF DER GRILLPARTY — 3 ZUGABEN!
9. NOVEMBER — GIG BEI LAURAS GEBURTSTAGSPARTY! (SIE MAG MICH!)
6. NOVEMBER — HAUSKONZERT MIT ONKEL MICHA UND TANTE LEA ALS GASTSTARS
12. NOVEMBER — ALS HAUPTACT BEIM SCHULFEST GEBUCHT! (MIT AUTOGRAMMSTUNDE) /’
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Hier kommt der Rhythmus, bei dem jeder mitmuss!
Feiere eine wilde Donkey Konga Party, und lade
+ alle deine Freunde ein! Trommle die Kongas und
bring die Party zum Beben! Du bist der Star — dein
Publikum wird dich lieben! !

N RN G DONKEY KONGA.
GAMECUBE. Karaoke fir deine Hande!

Erlebe Donkey Konga live! Alle Infos auf www.nintendo.de
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